ARQUITECTURA 1

TALLER DE INTEGRACION PROYECTUAL




En que consiste nuestra catedra?



Los talleres son las catedras eje, de
cada ano de la carrera, donde
proyectamos arquitectura y a la

vez, los alumnos ponen en prdactica

lo aprendido en las oiras
asignaturas.

- De alli su carga horaria de
7 horas semanales
— Martesde 8a 11

— Viemesde 9 a 13,1odo el ano.



COMPLEJIDAD CRECIENTE

RELACION CON ELPAISAJE
3-MOMENTO PROYECTUAL

JERARQUIACION ESPACIAL
LO CONSRRUCTVO EN ELDISENO

COMPOSICION Y RECORRIDO
C OORDANCION MODULAR

ARQUIECTURA Y CLIMA
FUNCIONAMIENTO

2 - MOMENTO CONTEXTUAL
COMPOSICION TR DIMENSIONAL

1 - MOMENTO CONCEPTUAL
EJESY PUNTOS DE NTERFS

EQUILIBRIO
COMPOSICION BIDIMENSIONALL




DEL I]SEI'\]O BDIMENSIONAL
AL DSENO C UATRDIMENSONAL REACION CON E PAISAJE

~

COMPOSICION Y RECORRIDO

COMPOSICION TR DIMENSIONA L
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COMPOSICION BIDIMENSIONAL |




= DO STIPOS DE TRABAJOS PRACTICOS:

1. INTEGRADORES
2. TRABAJOS PRACTICOS DE LA CATEDRA




SEMESTRES 1Y II
ARQUITECTURA 1

TALLER DE INTEGRACION PROYECTUAL

l TEORIA | '

HISTORIA | I

SECUENCIA MORFOLOGIA 1

SISTEMAS DE COMUNICACION VISUAL

DE ASIGNATURAS
DE 1° ANO

b Fisica ApuicaDA |

CONSTRUCCIONES |










FACULTAD D E
ARQUITECTURA
Y URBANISMO

ANOS UNIVERSIDAD DE CHILE

PORTADA FACULTAD  DEPARTAMENTOS PREGRADO POSTGRADO INVESTIGACION PUBLICACIONES  EXTENSION  ADMISI

Arquitectura

Carrera Requisitos por nivel. Carrera de Arquitectura

Informacidn de |la carrera

. PRIMER ANO (101 CREDITOS)
Malla curricular

caléidatio Ackdriico 2015 CODIGO ASIGNATURA CARACTER  REQUISITOS CREDITOS

Altoridades AO101 T.al!ei de Introduccion al Obiigatorio
Disefnio
Reglamento

Requisitos por asignaturas AOD102 Forma y Espacio Obligatorio 15

Acreditacién Carrera

z AD103 Geometria Obligatorio 15
Arquitectura

AO104 Teoria 1 Obligatorio 10
AO105 Fisica de la Arquitectura Obligatorio 10

AO106 Matematicas Obligatorio 15

TERCER SEMESTRE (50.5 CREDITOS)




PRIMER ARO (101 CREDITOS)

CODIGO ASIGNATURA

Taler d¢ introduccitn 3
Dsedo

A1
AW Forma y Espace
ADI103
AD10S
A5

AD108




QUE NECESITAMOS DE UDS.2



LEXICO TECNICO



, diseno, ambiente,

espacio forma planificacion,
, entorno, luz,

atmosfera, funcion, arquitectura,
, ambiente, forma

, significado,

entorno, luz, atmosfera, funcion,
geometria, coordinacion, modulo,

/4

técnica constructiva, significado,
entorno, luz, atmosfera, funcion,

arquitectura, diseno,






Utilizar la CRITICA



Critica individual y colectiva




HH



NO TENER MIEDO A LA CRITICA, ES LA FORMA DE APRENDER EN
LOS TALLERES DE ARQUITECTURA
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PARA TNER UNA CRITICA Y
AVANZAR EN LOS
PROYECTOS O TRABAJOS
PRACTICOS DEBEMOS TRAER
AL TALLER UN AVANCE, UN
DESARROLLO DEL PROYECTO
INDIVIDUAL, POR ELLO
SIEMPRE HAY QUE TRABAJAR
EN CASA PARA TENER
CRITICA




trabajo en equipo



Este es hoy nuestro taller y aqui se
hacen criticas colectivas
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Aprovechar el Tdler



EIMETODO de trabajo en

el taller




CLIMA DE TALLER




Potenciemos las
posibilidades de
crecer que nosda
el taller




xalvarocz@gmail.com




La convivencia en el taller nos permite crecer,
aprender del ofro.

T




Que no guede lugar en el faller paro
presentar nuestros fratbgjos.....



~ utogestion de cada alumno
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Aprendizajes colaborativos,
Aprendo a fravés de mis
companeros




TRABAJO EN EQUIPO
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APROVECHAR EL TALLER !!!







ENEANEANEAN

AN

UsarPapelde Calco
Usar Papel Borrador
Buscar MiForma Expresiva

Usar Bementosque descarguen Misdeasen
forma hte gral,Sin hhibiciones, NiTimidez
Los Modelos a Escala (Maguetas) Sonuna
forma de Aproximacion Valida



Un grafico debe expresar mis
pensamientos

v BLApizGrueso éb, 5b, 4b....
v BMarcador

v Las C arbonilas

v’ Las Tzos Pastel

v’ Otras¥ecnicas

v' Uevar§empre Conmigo un Cuaderno de
Croquiso BIACORA

........... Rayar, Rayar, Rayar Y Rayar



APRENDER A OBSERVAR




OBSERVAR

v Saber observar es mas que ver. Observar es el paso inicial de
cualquier proceso mental, es la puerla de enirada del
mundo exiemo hac ia nosofos mismos.

v Por Ulfimo, cuanto mayor sea nuestro conocimiento, mejor sera el
resulfado. La persona que sabe, puede observarlo gue nadie
ve. Segun Posteur, “el azar favorece sdlo a los mentes
preparadas”, y agregamos: que estdn  dispuestas @
aprovechar laos oportunidades que les ofrece la vida para
observar.

“...cudkquier cosa observada defenidamenie se vuelve maaviosa”

Una vez enfrentados al objeto, lo importante es aprender a
preguntar: su historia, su proceso de fabricacion, la materia pima
que loc orsfiuye, etc .



APRENDERA OBSERVAR

Para que los objetos
percibidos perduren en
nuestra memoria, hay que
observar con actitud de
entender

v Dicho estado, que denominaremos ‘recepivo’, debe
combinar: una atencion flotante (estar preparados para
sacar provecho delazn conuna accidon especifica en el
acto de la percepcion (tener la infencion de observar). §
bien la observacion es un acto Unico, a los efectos
diddacticos la dividremosen dos tipos:



TIPOS DE OBSERVACION

A. Observar reproductivamente. Es representar el objeto, a la
persona o el hecho tal como es y no como una
abstaccion conceptual.

v Debemos pasar nuestra mente de “manual” a
“automatico”. Comenzando a experimentar una nueva
manera de ver |la realidad.

v Penetremos en ella con espirtude curiosidad, generando asi
una cuota minimade observaciones diarias significativas.

v La mente como camara fotografica. Una técnica para
observar es la fotografia mental de lo percibido. La misma
debe ser de caracter mult-sensoral: el objeto tiene que
ingresar a través del aparato sensorial. No olvidemos el sexto
sentido, la intuicion, que representa la respuesta emocional
a nte el estimulo presentado.






TECNEAS DE OBSERVACDN:

1

H dibujo. Al dibujar, miramos primero cada detalle, buscamos el
mejor angulo, la iluminacidon Ooptima, etc.,, y luego lo
plasmamos en el papel. También quedara grabada, en el
dibujo, nuestra respuesia emotiva ante el objeto.

Cambiar el punto de entrada, empezando a percibir desde
otras perspectivas. Por ejemplo, en lugar de prestar mas
atencion a lo que esa mas proximo hay que observar lo que
seencuentra maslejano.

Cambiar la atencion hacia cada area del problema.
Observarla una por una. Toda situacion tiene varias facetas. S
nos quedamos con la primera que se nos presenta,
probablemente no lograremos solucionar nada. En cambio, g
observamos detenidamente cada parte y la analizamos
podremos entonces alcanzar la respuesta. Cuanto mas se
conoce algo, massencilloescomprenderlo.

Comentar nuestra observacion con otras personas,
comparando loquecada una percibio.



LA BITACORA




LA BITACORA

Ordenado y eficiente serd tener un
cuademo,croqguera,bitdcora... efc.

Donde levemos notas y croguis , donde
anotamos lo que veos Yy observamos, o
bueno ylofeo.







CROQUIS DE VOYAGESR ET ETUDES
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erimer pasclel

traves de nuestras
manos, producir los

dibujos...
Sin las manos PER
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- Alberto Campo Baeza




La BITACORA, nos sirve,
para documentar
todo el proceso de
diseno.
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Acostumbrarnos
a siempre









FOTOGRAFIAR

Todo lo gue me parece curioso, interesante
, hovedoso, o alguna situacion a
considerar




TOS

IS

para tomar una

Sempre
foto




ARMAR

Mis Antecedentes
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Visitar periodicamente uno
sere de paginasde
' Grqufrec’rurcu

IIP [e)(=](+] n




LA LAMINA COLGADA




Hacer un alto en el proceso
y colocar lo que hicimos en
un lugar visible.

Me permite, al retomar de
huevo, considerar lo que
hice, verlo con otros ojos,
con una mirada mads critica.



INCENTIVAR NUESTRA CULTURA,
ES NUTRIR NUESTRA CREATIVIDAD.

El mundo en que vivimos nos revela una serie de
aportes, de estimulos, que guardamos en nuestra

memoria.
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RESUMIENDO:



ACTITUD:



— CURIOSIDAD
— OBSERVACION: ACTITUD Y DIBUJO
— TRABAJO

— CRITICA

— DEBATE

— ALIMENTAR MI ESPIRITU



EQUIPAMIENTO:





















A- MATERIAL PARA LA PROXIMA CLASE:
— CONSEGUIR UN SOPORTE DE CARTON DE ESTAS DIMENSIONES:

-70cm x 30 cm 50x 50 cm

— RECORTAR EN CARTULINA DE COLOR, LAS SIGUIENTES
FIGURAS:
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— Medidas en metros



CAMPO Y FIGURAS

DEBEN ESTAR EN
CONTRASTE DE COLOR




CARTON
CORRUGADO,
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CARTON CORRUGADO DE
COLOR

SIMPRE QUE SEA RiIGIDO
(EL CAMPO) ,




LAS FIGURAS PUEDEN SER

DE UN MATERIAL NO TAN
RIGIDO




LECTURA E INTERPRETACION
DE TEXTOS TEMATICOS

1. OBTENER UN LENGUAJE TECNICO
ARQUITECTONICO...

2. CONCEPTUALIZAR.



ARQ. JUAN CARLOS ALE
ARQ. SILVIA SEGOVIA
ARQ. HORACIO SALDANO

ARQUITECTURA 1
TALLER DE INTEGRACION PROYECTUAL
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