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	EMPRENDEDORISMO E INNOVACIÓN
	Periodo de trabajo: 3/9-23/9

	Trabajo práctico 
	2
	Unidad 2
	La industria y el ambiente donde se emprende e innova.

	Tema
	Definición de contextos.
	
	

	Carrera:
	Ingeniería Industrial	Contacto
	Emprendinn.uncu@gmail.com

	Guía de consignas y de criterios.



	Introducción
A continuación, se presenta el ejercicio que permite reconocer en los estudiantes las competencias sobre saberes, habilidades y actitudes alcanzadas entorno a los contenidos de la Unidad 2; cuyos contenidos son: 

A. Los cuatro impactos requeridos en los proyectos: observación de problemáticas y de respuestas. Empresas con propósito. Certificaciones. La evaluación del impacto económico, social, ambiental y cultural. El paradigma de la Co-opetencia y la visión Glokal. El cuidado de los recursos, la integración de las personas vulneradas, la identidad cultural y la generación de beneficios económicos.
B. Emprendimientos e innovaciones sostenibles: la definición de alternativas.
Procesos lineales vs procesos circulares. Casos emprendedores, empresas sostenibles y sustentables. Experiencias con impacto en las políticas públicas. Visitas de referentes. Salidas institucionales. Ser la mejor empresa del mundo vs Ser la mejor empresa para el mundo.

Una vez que el estudiante, realiza el TP1 sobre la U1 donde usa contenidos y técnicas de Empatía para comprender el espacio de desempeño del Emprendedor y de los proyectos innovadores, está en condiciones de aplicar nuevas técnicas de la fase siguiente de la metodología Design Thinking en la fase Definición, donde explora conceptos, casos y técnicas para describir las demandas, los dolores y necesidades del entorno del proyecto.

Para realizar esta actividad necesitan contar con los materiales de las clases de la U2, materiales complementarios y acceder a la plataforma designthinking.es en las técnicas asignadas en la fase Definición y participar en la visita del 9/9.



Desarrollo:
1- Sobre su proyecto y en grupo: ¿Cuál es la aplicación que puede realizar de los contenidos de la U2 y de los desarrollados por la Arq. Mariana Sammartino y la Abogada Julieta Oelsner. Definan los Impactos de su proyecto emprendedor, puede utilizar 

· ODS, 
· Métricas de impactos (KPI) sociales, culturales, económicos y ambientas; también puede usar la 
· Matriz del Bien común.

2- Visita del 9/9/2025 a la escuela Tomás Alva Edison: Prepare con su grupo de trabajo: 
Grupo 1: Qué es y para qué sirve la Creatividad y la Innovación, utilice la IA que permite contar cuentos de Gemini. Grupo 2: Cómo usar la Metodología Design thinking, en qué consiste, utilice la IA que permite usar Podcast. 
Grupo 3: Presente las técnicas de Definición Tarjetas Rojas y Verdes y la técnica RACI. 
Grupo 4: Presenten las técnicas de definición: Mapa Mental y la técnica Blueprint. Sean creativos en sus presentaciones, cada grupo cuenta con no más de 5 minutos para sus exposiciones, recuerden que serán escuchados con jóvenes de 17 años de quinto año del colegio. Una vez que lleguemos al colegio, empatizaremos con los estudiantes y sus docentes y realizaremos estas actividades de exposición y ejercicios para que los jóvenes del colegio puedan mejorar sus proyectos.
3- Cada grupo sobre su proyecto, elija sin repetir con los demás grupos, una técnica exclusiva de la fase Definición y la desarrolla, indicando su Concepto y forma de aplicación.
4- Cada grupo expone las respuestas de las consignas anteriores, consideren mostrar las competencias de innovar y de emprender en sus materiales y desempeños sobre la unidad 2. 


Conclusión: 
Se presenta la forma en que el equipo docente y los estudiantes evaluarán; denominada Lista por cotejo (permite ponderar los entregables solicitados y reconocer un nivel de logro de los aspectos importantes requeridos en el trabajo propuesto; son orientativos para la mejora continua del proceso de enseñar y de aprender.), completar para cada grupo.
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	Nombre del Grupo o equipo (si lo tuviera, opcional)
	

	Nombre/ Legajos/ Carrera de los integrantes del equipo de trabajo
	

	
	Ponderación en Puntos.

	Criterios sobre el trabajo del proyecto y del equipo.
	Muy Bueno (3)
	Bueno (2)
	Regular (1)

	1
	El informe presenta la información con una estructura interesante, clara y coherente, con introducción, desarrollo y conclusión; con estilo narrativo adecuado.
	
	
	

	2
	La presentación utilizada	está	libre	de	errores	ortográficos	o gramaticales; tiene estilo técnico, como consultor y no coloquial.
	
	
	

	3
	[bookmark: _GoBack]El grupo define con reflexión y crítico problemáticas en un tiempo prudente.
	
	
	

	4
	Se expone, reconociendo y diferenciando documentación, casos y ejemplos pertinentes para el análisis y aplicación de los conceptos, herramientas y metodologías de la unidad de referencia del TP2.
	
	
	

	5
	Define, proyecta y evalúa impactos y tecnologías (KPI, ODS, Matriz) para responder las consignas. 
	
	
	

	6
	Aplica técnicas y actitudes de Emprendedorismo, Creatividad e Innovación aprendidas en las U1 y U2; demostrando planificación, hábitos, sentimientos y pensamientos éticos.
	
	
	

	7
	Reflexiona críticamente sobre las visitas realizadas, durante estas actividades y en clase con vocabulario técnico y apropiado a un profesional de ingeniería.
	
	
	

	8
	Diseña propuestas de ideas creativas e innovadoras con su equipo de trabajo y en interacción con sus compañeros y demás referentes del entorno.
	
	
	

	9
	Lista hechos, recuerda correctamente conceptos, resume procesos relacionados a las competencias de emprender con liderazgo.
	
	
	

	10
	Formula procedimientos, manifiesta principios y usa adecuadamente su comprensión de innovación con motivación.
	
	
	




Valoración: Sume la totalidad de elementos presentes y ubique en la siguiente tabla su calificación, sobre sus aprendizajes de saberes teóricos, prácticos y actitudinales, demostrados de manera personal y grupal.

	Muy Bueno Nota 10-9
	Bueno Nota 8-7-6
	Regular
Nota 1-5

	23 a 30 ptos
	12 a 22 ptos
	Hasta 11 ptos

	
	
	



Devolución General:

Buen trabajo!!
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