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Aspectos básicos
LA PLANTA, escala general (2.500, 5.000): MOVILIDAD, MANCHAS, ZONAS, LLENOS, ENTORNO GLOBAL



Aspectos básicos
LA PLANTA, escala general (2500, 5000): MOVILIDAD, MANCHAS, ZONAS, LLENOS, ENTORNO



Aspectos básicos
LA PLANTA ESCALA MEDIA (1.000): EDIFICIOS, SOMBRAS, PARCELARIO, VEREDAS, ARBOLADO, MASA ARBÓREA



Aspectos básicos
LA PLANTA ESCALA MEDIA (500): PASOS, ACEQUIAS, VEREDAS, CANTEROS, ARBOLADO, 

ESTACIONAMIENTOS, CARRILES, DETALLE EDIFICIOS



Aspectos básicos
EL CORTE GENERAL (1/500 o SIMILAR)



Aspectos básicos
EL CORTE GENERAL (1/500 o SIMILAR)



Aspectos básicos
LA AXONOMETRÍA



Aspectos básicos
LA AXONOMETRÍA



¿Qué queremos definir?

ACABADOS

SOLADOS

ESPACIOS VERDES/CANTEROS

PASOS PEATONES

DÁRSENAS

Espacio público en detalle



¿Qué queremos definir?

MOBILIARIO URBANO

LUMINARIAS

BANCOS

PERGOLAS

JUEGOS

FUENTES

Espacio público en detalle



¿Qué queremos definir?

TOPOGRAFÍA

DESNIVELES

PLANTAS BAJAS

TRANSICIONES

Espacio público en detalle



Espacio público en detalle
LA PLANTA 1/200 o 1/100



Espacio público en detalle
LA PLANTA 1/200 o 1/100



Espacio público en detalle
EL CORTE 1/200 o 1/100



Espacio público en detalle
EL CORTE 1/100 o 1/50



Espacio público en detalle
CORTE CON MEDIDAS BIOCLIMÁTICAS



Espacio público en detalle
VISTA AÉREA



La escala humana



La escala humana



Recursos varios
PRIORIZAR Y DESTACAR LA INFORMACIÓN, SIMPLIFICAR



Recursos varios
INFORMACIÓN POR CAPAS



Recursos varios

EXISTENTE / PROPUESTO



Recursos varios
REPRESENTACIÓN ESQUEMÁTICA



Detalles relevantes
INFORMACIÓN PRESENTE



Diseño de láminas






