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TRABAJO PRÁCTICO 

Fecha de Entrega: 

El trabajo práctico deberá ser entregados como plazo máximo el domingo 26 de octubre.  

ESCENARIO CASO DE USO 

A) Luego de leer la bibliografía del libro de Craig Larma - UML y Patrones, Una introducción al análisis 

y diseño orientados a objetos y al proceso unificado - capítulo 6. 

Responder: 

1. ¿Qué es un escenario de Casos de Uso?  

2. ¿Cuáles son las secciones que puede tener un escenario de caso de uso? 

3. Dado el siguiente escenario de caso de uso, realizar el prototipado de pantalla con 

https://balsamiq.com/  

 
4. Desarrollar el escenario de caso de uso de ingreso (Login) a un sistema con usuario y clave, 

por ejemplo https://demo.intranetzenter.com/base/usuario-data/1.html . el prototipado que 

acompaña las historias de usuario utilizando una plantilla HTML gratuita. 

 

 

https://balsamiq.com/
https://demo.intranetzenter.com/base/usuario-data/1.html
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B) Dado el siguiente prototipado de pantalla, realizar los escenarios de caso de uso para alta, baja y 

modificación de un País. 

 
C) Realizar el escenario de caso de uso para el cambio de clave de usuarios de una aplicación 

administrativa. Tener en cuenta el siguiente prototipado. 

 
D) Realizar los escenarios de caso de uso para el alta de una persona en un sistema administrativo. 

Tener en cuenta el siguiente prototipado. 
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E) Realizar el escenario de Caso de Uso para crear una publicación con música en Instagram 

teniendo en cuenta el siguiente enlace https://www.youtube.com/watch?v=akEu9p_2XUg . 

Realizar el prototipado de pantallas utilizando https://ninjamock.com/   

 

HISTORIAS DE USUARIO. 

A) Visualizar el siguiente video sobre Historias de Usuario: 

https://www.youtube.com/watch?v=ky6wFiF5vMk 

 

B) Teniendo en cuenta lo aprendido en el punto anterior y la siguiente bibliografía:  

https://www.scrummanager.com/files/scrum_manager_historias_usuario.pdf 

 

Responder: 

1. ¿Qué son las historias de usuario? 

2. Describir las 3C de las Historias de Usuario. 

3. ¿Cuáles son las palabras claves en la redacción de una historia de usuario? Describir un 

Ejemplo. 

4. Describir las secciones que debe tener una historia de usuario. 

5. ¿Qué son los criterios de aceptación? ¿Qué significa que los criterios de aceptación cumplan 

con el método SMART? Describir los criterios de aceptación del ejemplo anterior. 

6. Describir las características INVEST de las Historias de Usuario. 

7. Describir las ventajas de las Historias de Usuario. 

 

C) Realizar las historias de usuario con sus respectivos criterios de aceptación, para la registración en 

un sitio web, teniendo en cuenta el siguiente prototipado. 

 

 
 

D) Realizar las historias de usuario con sus respectivos criterios de aceptación, para modificar el 

correo electrónico de un usuario registrado en un sistema, teniendo en cuenta el siguiente 

prototipado. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=akEu9p_2XUg
https://ninjamock.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ky6wFiF5vMk
https://www.scrummanager.com/files/scrum_manager_historias_usuario.pdf
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E) Realizar las historias de usuario con sus respectivos criterios de aceptación, para dar de altas 

direcciones, de los usuarios, en una aplicación de delivery de comidas, teniendo en cuenta el 

siguiente prototipado. 

 

 
F) Dado el siguiente Sitio Web https://www.mercadolibre.com.ar/ identificar 5 Historias de 

Usuarios. Realizar el prototipado que acompaña las historias de usuario utilizando una plantilla 

HTML gratuita de sitio e-comerce, ej.: https://graygrids.com/templates/shopgrids-bootstrap-

ecommerce o https://graygrids.com/templates/estore-free-bootstrap-ecommerce-template 

 

G) El equipo fue contratado para desarrollar una red social, donde las personar que la utilicen tendrán 

un usuario para realizar publicaciones. Cada publicación contiene una imagen junto con un 

comentario. Los usuarios de la red social pueden visualizar las publicaciones de otros usuarios e 

indicar si les gusto, además de poder realizar comentarios. Los usuarios pueden enviar mensajes 

de forma privada entre ellos. El comportamiento de la red social es muy similar a la conocida 

https://www.mercadolibre.com.ar/
https://graygrids.com/templates/shopgrids-bootstrap-ecommerce
https://graygrids.com/templates/shopgrids-bootstrap-ecommerce
https://graygrids.com/templates/estore-free-bootstrap-ecommerce-template


Trabajo Práctico Unidad 4 – Ingeniería del Software I – año 2025                                             pág. 6 

“Instagram”. Se deberá realizar las Historias de Usuario que contemplen las funcionalidades criticas 

especificadas junto con el prototipado de pantalla utilizando https://www.figma.com/  

 

H) Realizar un cuadro comparativo entre los escenarios de caso de uso y las historias de usuario con 

sus diferencias. 

 

https://www.figma.com/

