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LENGUAJE GRAFICO UNIVERSAL.

LENGUAJE

Es la capacidad propia del ser humano que permite comunicarse
mediante un sistema organizado de signos denominado Lengua.

:Qué ES el lenguaje?

Es una facultad innata del ser humano
Permite expresar ideas, pensamientos,
emociones y deseos.

Hace posible la comunicacion con otras
personas.

Se realiza a través de un codigo: La Lengua

Tipos de signos o simbolos

Los signos pueden ser de distintos tipos
* Orales: sonidos que forman Palabras

* Escritos : letras y simbolos

* Gestuales: movimientos y expresiones
* Visuales: imagenes, senales, colores

LENGUA
Es un sistema de signos y reglas compartido por una comunidad,
que permite a sus miembros comunicarse e intercambiar mensajes
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Existen diferentes lenguas en el mundo (espaiol, inglés, francés, chino,
entre otras), y cada una posee su propio sistema de signos y reglas.




DIBUJO

DIBUJO TECNICO: Lenguaje Grafico Universal.
Representacion exacta de las formas.

Su sistema de signos se rige por NORMAS
UNIVERSALES para que puedan ser
comprendidas en cualquier lugar del mundo. (ISO
Internacionales, IRAM nacionales)

Debe cumplir con ciertos parametros para que
realmente pueda comunicar eficientemente. Los
mas importantes son la CLARIDAD Y
PRECISION, permitiendo representar con
exactitud objetos reales o imaginarios.

No importa cual sea la especialidad o el objeto de
dibujo, siempre se vale fundamentalmente de
conceptos geométricos.

Se utilizan diversos tipos de escalas y perspectivas
Se realiza en soporte tales como papel, lienzo; en
la actualidad se usan los medios tecnologicos para
realizarlos a través de programas especializados.
Son variados los instrumentos especiales que se
emplean

PRINCIPIOS DEL DIBUJO TECNICO
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Su sistema de signos se rige por NORMAS UNIVERSALES para que puedan ser comprendidas en cualquier
lugar del mundo. (ISO Internacionales, IRAM nacionales)

Debe cumplir con ciertos parametros para que realmente pueda comunicar eficientemente los mas
importantes son la CLARIDAD Y PRECISION, permitiendo representar con exactitud objetos reales o
imaginarios.



DIBUJO

No importa cual sea la especialidad o el objeto de dibujo, siempre se vale de conceptos geométricos.

Se utilizan diversos tipos de escalas y perspectivas

Se realiza en soporte tales como papel, lienzo; en la actualidad se usan los medios tecnoldgicos para realizarlos a
través de programas especializados.

Son variados los instrumentos especiales que se emplean
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DIBUJO

:Qué es el Dibujo Tecnico?
Definicion: Es el lenguaje grafico universal empleado para lograr la representacion exacta de las formas.

Su sistema de signos se rige por Normas Universales internacionales y Nacionales , para garantizar que los
graficos puedan ser comprendidos de manera inequivoca en cualquier lugar del mundo.
* Internacional: Normas ISO
* Nacional: Normas IRAM
* Parametros Esenciales de Comunicacidn: Para transmitir la informacion de manera eficiente, el dibujo debe
cumplir estrictamente con dos requisitos:
e Claridad
* Precision (Esto permite representar con total exactitud tanto objetos reales como imaginarios).
*Base Geomeétrica: Sin importar la especialidad (mecanica, civil, arquitectonica) o el objeto final del dibujo, este
siempre se fundamenta conceptualmente en la geometria.
* Evolucidn del Soporte:
Tradicional: Soporte fisico en papel o lienzo, utilizando una variedad de instrumentos especiales de
precision.
Moderno: Uso prioritario de medios tecnologicos mediante software especializado de disefio asistido por
computadora (CAD/BIM).
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¢ QUE ES UN SISTEMA DE REPRESENTACION ?

es un conjunto de principios, reglas y convenios
geometricos que permiten proyectar y graficar objetos
tridimensionales (del mundo real o conceptuales) sobre un
soporte bidimensional (como una hoja de papel, una lamina
de dibujo o una pantalla).

Segun su Representacion o Proyeccion

* Técnico Bidimensional 2D: Se representan los objetos soélo en dos
dimensiones.

* Técnico Tridimensional 3D: Se representan los objetos mas alla de lo plano,
entendiéndolo en su complejidad. Capta tres dimensiones del objeto. El uso
de la Perspectiva hace posible representarlas.



DIBUJO

Los Tres Elementos del Sistema

Para que exista un sistema de representacion y se pueda proyectar un cuerpo en el
espacio, se requiere la interaccion de tres elementos indispensables:

1.Centro de Proyeccion (Foco): El punto de origen desde donde parten los
rayos visuales o lineas de proyeccion (puede ser un observador real o un punto
impropio en el infinito).

1.0bjeto: El elemento o cuerpo tridimensional que se desea representar.

1.Plano de Proyeccion: La superficie geométrica (pantalla, papel, plano
cartesiano) donde inciden los rayos para formar la imagen.
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RELACION DIRECTA DEL CUERPO EN EL
ESPACIO CON SUS PLANOS DE
PROYECCION
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Clasificacion de las Proyecciones

Dependiendo de la posicion del Centro de Proyeccion, los sistemas se dividen en dos

grandes familias:

*Proyeccion Central o Conica: El
centro de proyeccion es un punto
finito (accesible).
eLos rayos proyectantes son
divergentes (convergentes al
foco).
e Ejemplo: La perspectiva conica
(como ve el ojo humano).

* Proyeccion Central o Conica (e 24

Rayos Visuales Plano de

(Divergentes) P’°yeﬁ§§32}

Punto Finito
[cite: 24]

Punto de Foco
[cite: 24, 25]

" Ahi Cono de Vision
=T Objeto [C"(" 75]
Ejemplo: Perspectiva Conica
< fcite: 25]

— Plano de
Proyeccion
Efecto: [cite: 23] §
Cono de Vision

[cite: 25) Ejemplo: Perspectiva Conica
[cite: 25)
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@ PROYECCION CONICA

rayo proyectante

« Rayos proyectantes convergentes / divergentes.

« Provienen de un punto comun llamado Centro de

Proyecciéon O.
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@ Proyeccion Paralela o Cilindrica (e 2

Proyeccion Paralela o Cilindrica: El centro de Ceutio de Provecoidn Subtipo: Ortogonal

proyeccion se situa en el infinito (punto impropio). en el Infinito \ ot 27
(Punto Impropio) _\e,f.,b,'ﬁ

Todos los rayos proyectantes son paralelos entre si.

Base: Sistema Monge (28]

Subtipos criticos sequn el angulo de incidencia sobre

el plano: Subtipo: Oblicua
*Ortogonal fie: 28
| Centro de Rayos Paralelos
SORIE Proyeccion en (Cilindricos)

[cite: 27]

el Infinito

Plano de Proyeccion _
[cite: 26) Base: Perspectiva Caballera

[cite: 29]
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i¢ PROYECCION ORTOGONAL < PROYECCION OBLICUA

rayo proyectante raygfproyectante

G pano deioyecion
» Rayos proyectantes paralelos entre si. « Rayos proyectantes paralelos entre si.
« Inciden en forma perpendicular (90°) sobre el + Inciden con un dngulo oblicuo (= 80°) respecto al
plano de proyeccion. plano.
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REPRESENTAR EN LAS VISTAS FUNDAMENTALES




CORTE - SECCION.
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= Tipos de Perspectiva

ISOMETRICA DIMETRICA
TRIMETRICA CABALLERA
© VENTAJAS

> Método agil de visualizaciéon de todo el volumen en una sola vista.

> Comunica laideadel objeto a personas sin conocimiento en

dibujo técnico.
€© DESVENTAJAS

> Dificultad en tomar medidas en planos inclinados y curvas.



Isométrica

Los tres angulos entre los ejes
coordenados son iguales (120°).
Mismaescalade reducciénen los

tresejes.

DIBUJO

Dimétrica

Dos angulos entre ejes sonigualesy
dos ejes comparten la mismaescala

de proporcion.

Trimétrica

Los tres angulos entre ejes son
distintos. Se aplicantres escalas de

reducciéndiferentes.

Caballera

Proyeccién oblicuadonde el plano
frontal se representaen verdadera

magnitud sin deformacién.
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perspectiva
isométrica

perspectiva
trimétrica



Perspectiva Isométrica :

eLos tres ejes forman angulos de 120° entre si:
uno vertical (altura) y dos a 30° del plano
horizontal (ancho y profundidad).

Como el coeficiente de reduccion es igual en los
tres ejes (=0.816, 0 1:1 en la practica), ninguna

cara se deforma mas que otra
Y

126° . . 1267
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PROCESO DE CONSTRUCCION DEL DIBUJO

Resolucion de Perspectiva Isométrica
-~ Poliedro
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RESOLUCION DE PERSPECTIVA
ISOMETRICA Y SUS PASOS DE
ELABORACION




Perspectiva Caballera :

®sistema de representacion grafica basado en la
proyeccion paralela oblicua. Dos de sus dimensiones
se muestran a tamano real (el ancho y el alto),
mientras que la tercera dimension (la profundidad)
se dibuja inclinada y con una medida con un factor
de 1:2 de reduccion
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PROCESO DE CONSTRUCCION DEL DIBUJO

Resolucion de Perspectiva Caballera
Poliedro

altura
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El Dibujo Técnico: El Lenguaje Grafico Universal de la Ingenieria

El dibujo técnico es un sistema de signos regido por normas internacionales (ISO) y nacionales (IRAM) que permite la representacion exacta de formas. Se basa en la
geornetria descriptiva para transformar objetos tridimensionales en documentos gréaficos precurisos, fundamentales para el disefio, calculo y construccion industrial.

Fundamentos y Aplicaciones Sistemas de Representacion
del Lenguaje Grafico y Normativa

Lenguaje Grafico
Universal

Se rige por normas universales
para ser comprendido en
cualquier lugar del mundo.

Perspectivas vs. Vistas

10h [0
2,

e Perspectivas Vistas
Precision (Isométrica/Caballera)

Parametros esenciales para . Las perspectivas visualizan el volumen total,
representar con exactitud Pr oyecciones Ortogonales mientras que las vistas detallan complejidad.

objetos reales o imaginarios. Utiliza planos (vertical, horizontal, perfil)
para obtener vistas bidimensionales en
verdadera magnitud.

Claridad y

Clasificacion de lineas segun la Norma

Especialida | Dibuj : 5
specialidades del Dibujo IRAM 4502 para la interpretacion de planos. J =
@ —_79 ( Tipo de Linea Designacion  Aplicacién Principalw / ff
LT—‘-} & = = Continua Gruesa Tipo A Contornos y aristas visibles ‘
- ﬂ @? - - Representacion de Cortes

Dibujo Topogréfico  Dibujo Industrial == == == = = De Trazos Media . Tipo E _ Contornos y aristas ocultos El 'Corte’ muestra la porcién intena

arquitectonico (mecénico: eléctrico, Trazo largo y corto fino Tipo F Ejes de simetria y centros de una pieza'tras un seccionamiento
electronico) imaginario.
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