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LENGUAIJE

Es un sistema de signos
y reglas compartido por
una comunidad, que

permite a SUS
miembros
comunicarse e

intercambiar mensajes

LENGUAJE GRAFICO UNIVERSAL.

COMPAREMOS...

caracteristicas

elementos base

universalidad

interpretacion

LENGUAJE ESCRITO | LENGUAJE GRAFICO
Lenguaje escrito Dibujo técnico

Letras, palabras , Lineas, formas,
frases y parrafos simbolos y
dimensiones

Total. Limitada.

Regulado por normas Requiere traduccion a
internacionales diferentes idiomas
(ejemplo: ISO)

Objetiva. Subjetiva.

Una linea oculta se Puede dar lugar a
representa igual en diferentes
cualquier pais. interpretaciones.




DIBUJO
NORMAS UNIVERSALES

Su sistema de signos se rige por

para que &
puedan ser comprendidas en cualquier
lugar del mundo. e
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Signos universales
para comprension global image_88.png



DIBUJO

Se debe cumplir con ciertos

Param et O D COMUNICACION EFICIENTE,  [ete:x
pueda comunicar eficientemente. CLARIDAD Y PRECISION

120.00mm £ 0.01mm

1
permiten representar con exactitud

objetos reales o imaginarios.

/

CLARIDAD PRECISION

72_0._09_:11[{1 2 0.01mm

o Tolerance 3
[cite: 18] Callouts T
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‘ il Exactitud de objetos 2 YY)
T\ [cite17) : C [eite17) reales e imaginarios LT axis from image_89.png

Permite representar con exactitud objetos
reales o imaginarios (cite: 21)




DIBUJO

El dibujo técnico se rige
fundamentalmente en los

Para la representacion se
utilizan diversas

CONCEPTOS
>~ <" GEOMETRICOS \

[cite: 21]

ESCALAS

1:10
[cite: 21]

GEOMETRIA COMO FUNDAMENTO [cite: ]

Se rige por conceptos
geométricos
fundamentales

”

Hidden geometriy LT axis from
unfolding from (cite: 1) image_89.png

ESCALAS & => &) => &5

PERSPECTIVAS

[cite: 18]




DIBUJO

SOPORTES, MEDIOS Y HERRAMIENTAS

Se pueden realizar en PAPEL Y LIENZO MEDIOS TECNOLOGICOS
o en medios digitales con lcite: x] Y PROGRAMAS [cite: x]

Interfaca
_, especializada

Se emplean variados

4
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Interface
especializado

Diversos
instrumentos especiales

fine line pencils
[cite: 21)




DIBUJO

¢ QUE ES UN SISTEMA DE REPRESENTACION ?

Es un conjunto de principios, reglas y convenios
geometricos que permiten proyectar y graficar objetos
tridimensionales (del mundo real o conceptuales) sobre un
soporte bidimensional (como una hoja de papel, una [amina

de dibujo o una pantalla).



LENGUAJE GRAFICO UNIVERSAL.

Segun su Representacion o Proyeccion

* Proyeccion Bidimensional (2D)
Se representan los objetos solo

en dos dimensiones

* Proyeccion Tridimensional (3D)
Se representan los objetos mas alla de lo
plano, entendiéndolo en su complejidad.
Capta tres dimensiones del objeto.

Vistas y cortes

Perspectivas




' LENGUAJE GRAFICO UNIVERSAL.

Los Elementos del Sistema
Para que exista un sistema de representacion y se pueda proyectar un cuerpo en el espacio,
se requiere la interaccion de cinco elementos indispensables:

El elemento o cuerpo tridimensional 3
que se desea representar.

Nacen en la vista del observador,
pasan por el objeto y se
proyectan en la Pantalla de Proyeccion.

El punto de origen desde donde parten los
rayos visuales o lineas de proyeccion
(puede ser un observador real o un punto
impropio en el infinito).

La superficie geométrica (pantalla, papel, plano cartesiano) 2
donde inciden los rayos para formar la imagen.



DIBUJO

Cuerpo en el espacio Representacion del Cuerpo
' en2dimensiones
< 4y

o~ } 6 R // ———————————
= |

R 0 | - -,

RELACION DIRECTA DEL CUERPO EN EL
ESPACIO CON SUS PLANOS DE PROYECCION




DIBUJO

Clasificacion de las Proyecciones

Dependiendo de la posicion del Centro de Proyeccion,
los sistemas se dividen en dos grandes familias:

El centro de proyeccion es un punto
finito (accesible).

Los rayos proyectantes son
divergentes (convergentes al foco)

Ejemplo: La perspectiva conica
(se asemeja a como ve el ojo humano)

>%< Proyeccion Central o Conica (e 24

Plano de
Proyeccion
[cite: 23]

Rayos Visuales
(Divergentes)

Punto Flmto
[cite: 24]

Punto de Foco
[cite: 24, 25]

/»

Cono de Vision
[cite: 25]

Objeto

Ejemplo Perspectiva Conica
: [cite: 25]

— Plano de

Proyeccion ;
Efecto: [cite: 23] IEEEE
Cono de Vision -
[cite: 25] Ejemplo: Perspectiva (f(’)nica]
cite: 25




DIBUJO

\

@ PROYECCION CONICA

rayo proyectante

« Rayos proyectantes convergentes / divergentes.

« Provienen de un punto comun llamado Centro de

Proyeccién O.




DIBUJO

@ Proyeccion Paralela o Cilindrica i 2

El centro de proyeccion se situa en
elinfinito (puntoimpropio) Centro de Proyeccion Subtipo: Ortogonal

1" en el Infinito o eite: 27
Todos los rayos proyectantes (Punto Impropio) o
son paralelos entre si. 90
Subtipos criticos segun 28]

el dngulo de incidencia sobre el plano: 2889, Sictema bionge

Subtipo: Oblicua

[cite: 28]
Ortogonal
Centro de Rayos Para_lelos
Proyeccién en (Cilindricos)
Oblicua el Infinito [cite: 27]

Plano de Proyeccion -
[cite: 26) Base: Perspectiva Cal?alleral
cite: 29




DIBUJO

¢4 PROYECCION ORTOGONAL < PROYECCION OBLICUA

rayo proyectante

t\ / <, A G,
fi . plano d; .pffoy,e.ccién . 8 plano dﬁ; 'ﬁfoyp_ccién
« Rayos proyectantes paralelos entre si. » Rayos proyectantes paralelos entre si.
« Inciden en forma perpendicular (90°) sobre el « Inciden con un angulo oblicuo (= 90°) respecto al
plano de proyeccion. plano.
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DIBUJO

< Tipos de Perspectiva

ISOMETRICA DIMETRICA
TRIMETRICA CABALLERA
© VENTAJAS

> Método agil de visualizacion de todo el volumen en una sola vista.
> Comunica laidea del objeto a personas sin conocimiento en
dibujo técnico.

© DESVENTAJAS

> Dificultad en tomar medidas en planos inclinados y curvas.



Isométrica

Los tres angulos entre los ejes
coordenados son iguales (120°).
Misma escala de reduccién en los

tres ejes.

DIBUJO

Dimétrica
Dos angulos entre ejes son iguales y

dos ejes comparten la misma escala

de proporcion.

L] - L3
Trimeétrica Caballera
Los tres angulos entre ejes son Proyeccién oblicua donde el plano
distintos. Se aplican tres escalas de frontal se representa en verdadera
reduccion diferentes. magnitud sin deformacion.



DIBUJO

perspectiva
isométrica

perspectiva
trimétrica



Perspectiva Isométrica :

eLos tres ejes forman angulos de 120° entre si: uno
vertical (altura) y dos a 30° del plano horizontal
(ancho y profundidad).

Como el coeficiente de reduccion es igual en los
tres ejes (=0.816, 0 1:1 en la practica), ninguna

cara se deforma mas que otra
Y




DIBUJO

PROCESO DE CONSTRUCCION DEL DIBUJO

Resolucidn de Perspectiva Isométrica
~~  Poliedro
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RESOLUCION DE PERSPECTIVA
ISOMETRICA Y SUS PASOS DE
ELABORACION




Perspectiva Caballera :

®sistema de representacion grafica basado en la
proyeccion paralela oblicua. Dos de sus dimensiones
se muestran a tamano real (el ancho y el alto),
mientras que la tercera dimension (la profundidad)
se dibuja inclinada y con una medida con un factor
de 1:2 de reduccion
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PROCESO DE CONSTRUCCION DEL DIBUJO

Resolucion de Perspectiva Caballera
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El Dibujo Técnico: El Lenguaje Grafico Universal de la Ingenieria

El dibujo técnico es un sistema de signos regido por normas internacionales (ISO) y nacionales (IRAM) que permite la representacion exacta de formas. Se basa en la
geornetria descriptiva para transformar objetos tridimensionales en documentos graficos precurisos, fundamentales para el disefio, calculo y construccion industrial.

Fundamentos y Aplicaciones Sistemas de Representacion
del Lenguaje Grafico y Normativa

Lenguaje Grafico
Universal

Se rige por normas universales
para ser comprendido en
cualquier lugar del mundo.

Perspectivas vs. Vistas

Claridad y
Precision

Parametros esenciales para . Las perspectivas visualizan el volumen total,
representar con exactitud PI'OYECCIOI'IES Ortogonales mientras que las vistas detallan complejidad.

objetos reales o imaginarios. Utiliza planos (vertical, horizontal, perfil)
para obtener vistas bidimensionales en
verdadera magnitud.

Perspectivas Vistas
(Isométrica/Caballera)

Clasificacion de lineas segtin la Norma
IRAM 4502 para la interpretacion de planos.

9 ( Tipo de Linea \ Designacion = Aplicacion Principal 1 ‘ .
= & | e
ke NS ' * Continua Gruesa Tipo A Contornos y aristas visibles i
' 2 ? ' ‘ Representacion de Cortes

Especialidades del Dibujo

Dibujo Topogréfico  Dibujo Industrial -t e LR | LIRgE | B s R El 'Corte’ muestra la porcion interna
arquitectonico (mecanico, eléctrico, : Trazo largo y corto fino i Tipo F Ejes de simetria y centros de una pieza tras un seccionamiento
electronico) imaginario.

A NotebookLM




