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Percepcion de la luz

Introduccion al conocimiento de la luz y sus propiedades.
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Comenzaremos este curso definiendo que es LA LUZ y conociendo sus propiedades
y los elementos necesarios parala produccion de un hecho luminico.

Para comenzar analizaremos su naturaleza, sus
caracteristicas como objeto fisico y luego
continuaremos con el analisis de laluz como lenguaje,
gue es el campo que posteriormente nos servird como
punto de partida para nuestro trabajo como
disenadores.

Veremos sus propiedades controlables o “signos”,
creadores de la sintaxis del lenguaje del Disefio de
lluminacién.

Dichas propiedades seran aquellas que pueden ser
facilmente manipuladas y modificadas a voluntad, y con
las cuales generaremos nuestras “imagenes de luz”.

Comenzaremos con laluz como objeto fisico.
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LUZ
. como objeto fisico

definicion y caracteristicas

magnitudes fundamentales
(propiedades de la luz)
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La LUZ es, en primer lugar, una manifestacion de energia, una forma de energia que
se presenta como radiacidén electromagnética.

La denominamos luz porque tiene la propiedad de estimular nuestro sistema visual,
es decir, a diferencia de otras ondas electromagnéticas, es radiacion “visible”.

I UZ = energia

luz = radiacién electromagnética
luz = radiacién “visible”

' UZ = propagacion en linea recta
| UZ = ¢=300.000Km./seg. en vacio
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LUZ= Energia que fluye en forma de onda electromagnética

Objeto Valle
Observador

Longitud de Onda (2): Distancia recorrida entre
el pasaje por dos crestas o valles sucesivas
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La longitud de

onda esta Periodo =T (seg.) es la duracion de
caracterizada un ciclo de la onda
por la letra

griega lambda A

Longitud de onda = A =c/f
(mts.) es lavelocidad de la
luz en el vacio c dividida
por la frecuencia. Se mide
en metros

Frecuencia =f = 1/T (ciclos/seq.)
es lainversa del periodo




El Espectro Electromagneético

éPenetra la atmosfera terrestre?
Sl T st I

Longitud de onda (metros)
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Visto en DiosEslmaginario.com
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Rayos cismicos

luz: espectro electromagnético D A 2 UNCUYO
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luz: descomposicion

DIPLOMATURA DE POSGRADO EN
ILUMINACION Y ACUSTICA
ARQUITECTONICA

Al realizar la descomposicion de laluz solar por medio de un prisma, podemos observar
Su espectro, es decir, su composicion energética, en las distintas franjas de color.

10714 - —-
Rayos gamma

10—12_ T
10-104 Rayos X

-8 _
10 Rayos U.V.

-~ Visible _
%8_'5- Rayos I.R. prisma
10-2 | Radar
10t - EM.
T.V.
10% 1~ "onda
104 4 4,
A.M.
106 4~~~

luz solar espectro
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Ravos Ultra TV
an Rayos X woletj Llnfrarop Radar |FM
-14 12 -10 - g 5 4 2 2 4
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Rango visible T

oy

400 500 600 700
Longitud de onda (nanometros)

La LUZ conforma una pequeiisima parte del espectro electromagnético,
limitada por radiacion ultravioleta e infrarroja
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minan nanometros, que es una

Vemos aqui un espectro real. Las
desde 500 a 570 nm.

subdivision del metro (10° mts.).

450 475 500 570 590 610 780 nm




Entender el espectro de laluz nos ayuda a comprender las gamas de color que posee cada filtro
gue coloquemos delante de una luminaria, que influiran de manera directa en el vestuario, la
escenografia, el maquillaje y la subjetividad simbolica del color

| LEE Filters

%/.M 100

ilac Tin 80

169 Lilac Tint / u g 169
:

o . . N 60
A pale lavender. Good for almost white light with a cool tint. V
40 LILAC TINT
20
. Save to list —M
0

D forcach colou wavolnth 300 400 00 600 700 800 (Y=59.49%)
WAVELENGTHS-NANOMETRES

Transmission Y 59.5%

X 0.294

y 0.281

Absorption 0.23

Colour Temperature 6774K

Dimming Preview

 100% Power 3200K | 50% Power 2700K | 30% Power 2000K | wavelength (in nanometers)

169 Lilac Tint
Accurate and consistent colour from batch to batch.




Propiedades de la luz

*Reflexion

*Refraccion

*Absorcion y transmision
*Difusion
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comportamiento de materiales Lo e

Un material, ante la luz que incide en él, tiene tres posibles modos de

responder ante ella: o
Transmitir

Lz e El material, ante la luz que

Incide en él, transmitira,
reflejara o absorbera la luz,
fendmenos que se
produciran simultaneamente.
Cual de ellos sera el mas
Importante dependera de las

Reﬂejar caracteristicas fisicas

propias del material.
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La energia incidente debera conservarse, por lo tanto los porcentajes de luz que seran
absorbidos, reflejados y transmitidos seran iguales a la cantidad total de energia incidente:

100% luz incidente

X+y+z=100%

y% - transmite

x% - refleja 2% - absorbe
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Es el cambio de direccion que sufre la luz al chocar con otro cuerpo. Los Rayos luminosos, al
chocar con una superficie como la del espejo, se reflejan y vuelven en una direccion distinta a la
que llevaban. La luz reflejada sigue propagdandose por el mismo medio que la incidente
También posibilita que veamos los objetos que no tienen luz propia.

En la reflexion, el rayo que llegé a E Normal
una superficie se le denomina ; o
“Incidente”. Y el rayo que rebota

(después de reflejarse) es el
“Reflejado”.

Cuando se traza una recta Sagilo de. < Aogilo de
. . inciaencila - retiexion y
perpendicular a la superficie, se : W
. Rayo ~ 4 Rayo
denomina Normal, \Y, el rayo incidente - g reflejado

incidente forma un dangulo con esa /- by 4 »
recta llamado “Angulo de Espejo |

Incidencia”. Aﬁ 9




REFLEXION: Inversion de la direccidn de propagacion de un
rayo al incidir sobre una superficie.

.

* Primera Ley de Reflexion: "El rayo incidente, la normal y el rayo reflejado
estan siempre en un mismo plano,"

e Segunda ley: "El angulo de incidencia siempre es igual al angulo de reflexion"



Leyes de reflexion Reflexidon de la luz

Rayo de luz Reflectado

Normal

Rayo de luz Incidente ; ( _\“\_ il’lCldeﬂte

- Primera ley: El rayo incidente, el rayo reflejado y la normal estan en el
mismo plano.

Cabe mencionar también que la normal siempre es perpendicular a la

superficie reflectante



Leyes de reflexion Reflexidon de la luz

Angulo de Planos Angulo
incidencia Iguales Reflejado

- Segunda ley de
reflexion: Establece que el
angulo que forma el rayo
incidente con la normal,

reflectora

es igual al angulo que se Rayo Rayo
reflejado y la normal ,
: Espejo Plano
I Nomal
Rayc incidente : Rayo reflejado
\ Angulo : "'\"gl,-‘ 0
7 de incidencia! de /
: Superficie
|
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Tipos de reflexion de la luz

Existen varios tipos de reflexion:

Directa o Especular Difusa Selectiva

Reflexion regular Reflexion irregular
o especular o difusa

Reflexion especular Reflexion difusa

Supedicie

Superficie pulimentada Superficie rugosa

3o color vorde
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Se produce en superficies totalmente pulimentadas como ocurre con

los espejos. En este caso la reflexion se produce en una sola

direccion gracias a lo cual es posible formar imagenes.

Este tipo de reflexion obedece a la ley de reflexion por lo que angulo

de incidencia de los rayos es igual a angulo de reflexion.

PROYECTOR

Reflexion especular o regular

ENNN 4

HAZ

INCIDENTE HAZ
REFLEJADO

E=zpejo
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Se produce cuando la luz incide en una superficie opaca, pero no
pulimentada, la cual presenta una serie de irregularidades, que hacen que la
luz se refleje en distintas direcciones.

Un hecho importante es que gracias a este tipo de reflexion es posible que

nos percatemos de la existencia de luz en algun lugar. (esto lo vernos también
en la propiedad de la difusion la luz

Reflexion difusa




Reflexion selectiva

Existe un tercer tipo de
reflexion, conocida como
Reflexion selectiva de la luz.
Puede ser acromatica o
cromatica, y es la que realizan
los pigmentos sustrayendo una
determinada longitud de onda.

Los objetos son de un color | |
determinado porque ese es el |
qgue reflejan, mientras /

a bSO r b e n e I re Sto . Luz absorbida Luz absorbida Luz absorbida

Luz reflejada

Esto también se le puede llamar absorcion selectiva
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Ellos permiten, en forma aproximada, anticipar los porcentajes de luz que reflejara
cada material y asi tener una idea de cual de ellos se vera mas brillante o claro.

MATERIAL COEF. REFLEXION
0
Mezcla mortero claro 35— 55
Mezcla mortero oscuro 20— 30
Hormigon claro 30 —50
Hormigon oscuro 15—25
Piedra arenisca claro 30 —40
Piedra arenisca oscura 15— 25
Ladnllo claro 30 —40
Ladrillo oscuro 15— 25
Marmol blanco 60 — 70
Granito 15-25
Madera clara 30—50
Madera oscura 10— 25
Aluminio mate 55 —-60
Acero pulido 55 — 65
Zinc pulido 55
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Refraccion:

La refraccion es el cambio de direccion que experimenta una onda al
pasar de un medio material a otro. Sélo se produce si la onda incide
oblicuamente sobre la superficie de separacion de los dos medios y si
estos tienen indices de refraccion distintos. La refraccion se origina en
el cambio de velocidad de propagacion de la onda, cuando pasa de un
medio a otro.

Aire

Agua
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Esto se debe a causa del cambio de la densidad fisica del medio, que es medida

por el Indice de refraccidon n. El dngulo de desviacidn depende en forma directa
de este Indice. .

/i A .\~

Aire

Indice de Refraccidon n
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Desviacion de un rayo luminoso al pasar de un medio a otro. Al pasar de
un medio menos denso (aire) a uno mas denso (agua o vidrio) el rayo se
acerca a la normal y de uno as denso a uno menos denso de aleja.

Haciendo control + clic en cada imagen los llevara a un taller virtual para experimentar la refraccion en
diferentes materiales y a un interesante video que explica la refraccion con diferentes experimentos.

,-l_l'_—l_:d Refraccion de la luz D

indice de refraccién: medio 1

Refraccion

indice de refraccion: medio 2

Angulo de incidencia

v | Ver rayo de luz «| Ver la normal

+ | Ver frente de onda

Regla

Rapidez de la animacién

Transportador (-) (+)

Verifiquemos esto, con otro experimento

Cronémetro


https://www.youtube.com/watch?time_continue=200&v=_MVvkc0mHC4&feature=emb_logo
http://www.educaplus.org/game/refraccion-de-la-luz
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Lente plano-convexa
Rayos paralelos /

refraccion \

» DE INGENIERIA

Este fendmeno y sus
consecuencias
practicas son la base
fisica sobre la que se _
disefian lentes de _peancia oca
vidrio para las
luminarias de teatro,
cine, tv y diferentes
espectaculos.

» — el
' Bl s
| —
e // f

Punto de convergencia o foco
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Es la cantidad de energia que queda detenida y transformada
entre las moléculas del cuerpo iluminado

El material actua de forma selectiva, reflejando algunas longitudes de onda en mayor proporcion que

otras. Es decir, incide luz “blanca”, el material absorbe selectivamente la luz y refleja un color en
particular, el color del que percibimos al objeto.




La absorcion se da también cuando colocamos un filtro de color
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(transparente) delante de una luminaria. Este dejara pasar las frecuencias
de luz de su propio color (en diversos grados) y absorbera las frecuencias
de luz correspondientes a los demas colores.

0 : 0™ Hz
3 - L
\marillo 9,4 12" 2
) 14 b
\ZU to iU Rz
Y i01eta 9, 36 L
+ e 3 AE C

hablaremos de:
*Longitud de onda: El tipo
energia radiante.

luz | Amar. e
blanca | Verde AZUL

observador

ROJO >

de . E
ro azul
(trgl'ﬁsparente)
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En el caso de cuerpos transparentes o traslucidos, el material también actua de forma selectiva,

solo que transmitiendo algunas longitudes de onda en mayor proporcion que otras. Es decir,
incide luz “blanca”, el material transmite selectivamente la luz y deja pasar un color en particular,

el color del que percibimos a la luz que es transmitida.

Esto define dos parametros
mas que se denominan:

transmitancia y

absorbancia Z

Dichos parametros también son medidas
porcentuales de la cantidad de energia
que el material transmite y absorbe.




€ 70
2 60
2 40
R 30
20
10
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El conocimiento de estos parametros también nos permiten anticipar el
comportamiento de los filtros de color, a través del parametro de Ia

transmitancia que es el que el fabricante nos proporciona en sus catalogos.

Esto indica que solo pasa a traves de
# 1 o este luz que recibe. filtro, el 92% de la
Medium
Yellow
TRANS.

420 500 580 660

380 460 500 580 660 700 En este caso casi el 60%
Wavelength N M
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Estos valores permiten anticipar la cantidad de luminarias de los colores
seleccionados que seran necesarias para lograr el mismo efecto perceptual

de brillo en una escena. % % %

#10

Medium
Yellow

TRANS. =
420 500 58
90
80
g 70
'_Eé 60
g 1
= 40
R 30
20
10
0

380 460 500 S80 660 700
Wavelength N M
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* Otro fenomeno asociado con la propagacion de la luz es la:

* DIFUSION que se produce por multiples reflexiones y
refracciones de la luz en numerosas superficies orientadas
aleatoriamente. Cuando la luz atraviesa medios no homogéneos
o es reflejada en superficies no homogéneas; se distribuye en
todas las direcciones desde el punto de incidencia.

YA v A

TRANSMISION DIFUSA RELEXION DIFUSA |



Difusion

e Difusion en iluminacion de TV

Fuente (@
sy

Camara —

Material
Difusion
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Fuente -@
de [uz

/

Camara

Material
Especular



Difusion
Existen diferentes marcas de
filtros para difusion de la luz

que podemos conseguir para
nuestros proyectos.
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En las proximas imagenes tendran los
link a las diferentes marcas para que
puedan investigar y explorar.

GELATINAS
DIFUSORAS

POR PLANCHA (50 CM X 60 CM)

rs*sco

GELATINAS DIFUSORAS orpLanchar F®SCO

Las GELATINAS DIFUSORAS E-COLOUR+ forman parte del sistema completo de Rosco para filtros de color
europeos para producciones de peliculas y videos. E-Colour+ incluye diferentes filtros y materiales para la
correccion del color, efectos, difusion y reflexion del color. Los filtros E-Colour+ estan disponibles en rollos de

1.20 metros de ancho por 7.60 metros de largo, o bien, pueden ser fraccionados por metro lineal.

ESTAN FABRICADOS CON LAS ULTIMAS FORMULACIONES DE TINTES Y TECNOLOGIAS DE ADHESION PARA
ASEGURAR LOS MAS ALTOS NIVELES DE CONFIABILIDAD Y DESEMPENO.

EL METRO LINEAL CORRESPONDE AL CORTE DE 1.22 MTS DE ANCHO POR
1 METRO DE LARGO. EQUIVALE A 4 PLANCHAS COMUNES DE 50CM X 60CM.


https://la.rosco.com/es/products/family/filters-and-diffusions
https://www.leefilters.com/lighting/diffusion-list.html

° (I 4
leUSlOn https://la.rosco.com/es/products/family/filters-and-diffusions

Centro de recursos Contacte con nosotros Dénde comprar Latinoamérica (Espaiiol) v

R SCO Productos  Soluciones  Blog Spectrum Q

Let's create something brilliant together.

i i @
Cinegel Cinegel Cinegel Cinegel Cinegel
R3027 Tough 1/2 White R3028 Tough 1/4 White R3000 Tough Rolux R3001 Light Tough Rolux R3030 Grid Cloth
Diffusion Diffusion
@ @ @ @ &
Cinegel Cinegel Cinegel Cinegel Cinegel
R3032 Light Grid Cloth R3034 1/4 Grid Cloth R3060 Silent Grid Cloth R3062 Silent Light Grid R3064 Silent 1/4 Grid

Cloth Cloth


https://la.rosco.com/es/products/family/filters-and-diffusions

Catalogo de filtros difusores Lee
http://www.leefilters.com

416 Three Quarter White Diffusion

A strong to medium diffusion used for soft light effects.
Manufactured on a tough Polyester base in a range of
seven strengths.

Save to list

Light transmitted (Y%)

for each colour wavelength Source C

100 %
Transmission Y 50%

HD I:'.u .
60 % .
4[} L‘_.Q .
2[} L‘_.Ll .
l Stop Value 1
0% i
Colour Temperature 6774K
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416 Three Quarter White Diffusion
Diffuses light reducing contrast between highlight areas.

No Filter

452 Sixteenth White Diffusion

Aweak diffusion used for soft light effects. Manufactured on a
tough Polyester base in a range of seven strengths.

252 Eighth White Diffusion > 85 <Y NFR

Aweak diffusion used for soft light effects. Manufactured on a
tough Polyester base in a range of seven strengths. .

226 Brushed Silk

Directional softlighting effect used for scattering lightin one
direction only.

251 Quarter White Diffusion

Aweak diffusion used for soft light effects. Manufactured on a
tough Polyester base in a range of seven strengths. .

450 Three Eighth White Diffusion

A mediumiweak diffusion used for soft light effects. .
Manufactured on a tough Polyester base in arange of seven
strengths.

250 Half White Diffusion

A medium diffusion used for soft light effects. Manufactured on
atough Polyester base in a range of seven strengths.

416 Three Quarter White Diffusion
A strong to medium diffusion used for soft light effects.

Manufactured on a tough Polyester base in a range of seven
strengths.

216 White Diffusion

A strong diffusion used for soft light effects. Manufactured on a
tough Polyester base in a range of seven strengths.

400 LEELux

A dense white diffuser used for wide beam spreads; creates
an even, soft, field of light without shadows. Manufactured on a
125 micron polyester base.



http://www.leefilters.com/
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O

material
Superficie
Reflejarte
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c\©

objetos .
J @5Qa

UEIEHEES
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20°

objetos .
J @69

lluminacion

Escénica
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. E hombre en situacion de representacion
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receptor
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LUZ -
. como lenguagje visual

. lenguaje: sistema de signos
destinados a la comunicacion
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LUZ
. como lenguaje visual

. lenguaje: sistema de signos
destinados a la comunicacion

propiedades controlables




iluminacion escénica

propiedades controlables

sintaxis de la luz
° LUZ definir propiedades controlables
o

N

propiedades controlables

N\

. sintaxis de luz
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iluminacion escénica

propiedades controlables

INTENSIDAD

DISTRIBUCION

COLOR

MOVIMIENTO
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iluminacion escénica

simbolos

INTENSIDAD: simbolo |

DISTRIBUCION:  simbolo D

[

COLOR: simbolo  C

MOVIMIENTO: simbolo VI
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INTENSIDAD

Maximo

ESPECTADOR

Minimo



intensidad:

generacion

fuente

percepcion visual

vision

transmision
absorcion

| FACULTAD
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y acistico arquitectonica
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potencia
luminosa

caracteristicas
reflectivas

Fisioldgico
(Sist. Visual)

_#

espectador
Psicologico
(Percepcion)




iluminacion escénica
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iluminacion escénica

DISTRIBUCION

Direccion:
Forma:
Tamano:
Difusion:

Textura:
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DISTRIBUCION

Direccion
Forma
Tamano
Difusion

Textura
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La se define principalmente por la ubicacion relativa de la fuente de luz y
el objeto iluminado, mientras que , , y dependen
exclusivamente de las caracteristicas opticas de la fuente de luz.

De todas estas caracteristicas, la DIRECCION es la que nos interesa principalmente,
ya que es la que podremos modificar con mayor facilidad. Veremos que con solo
cambiar larelacion de ubicacion de la fuente de luz y el objeto iluminado, la
percepcion de la escena puede ser transformada notablemente.

La FORMA y TAMANO del haz de luz, asi como la DIFUSION y TEXTURA del mismo,
dependen de las caracteristicas opticas de la fuente y de los distintos accesorios que
la componen o complementan.
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En el caso de la Distribucion, esta propiedad a su vez esta compuesta por otros cinco
factores:




propiedades:
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En el caso de la Distribucion, esta propiedad a su vez esta compuesta por otros cinco
factores:




iluminacion escénica
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Direccion:

: ‘;

Forma:

% |
> " A : -

Difusion:

Textura:
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. L ® -
Direccion:
Forma:
- ARRI L-Series Fresnel
Tamano:
Textura:

Light Field in Spot (left), Light Field in Flood (center), Barndoor Cut (right)




"Bideak" de Aukeran Dantza Konpainia.
lluminacion Xabier Lozano.




propiedades:
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El es probablemente una de las propiedades mas potentes en el disefio de
lluminacion Escénica. Es por ello que en el desarrollo de este curso le dedicaremos
un capitulo especialmente e integramente al tema.

Podemos decir aqui a modo de adelanto, que el color es basicamente:

una propiedad caracteristica de
objetos y luces

una sensacion visual

* un elemento de composicidon escénico y

arguitectonico



propiedades:
Como todo fendmeno visual-perceptual, el resultante percibido de objetos

0 luces es determinado por los tres componentes basicos de este proceso: luz,
materiales y sistema visual-perceptual.

Color producto de:

color propio de la luz
propiedades reflectivas de los objetos

- percepcion por parte del ojo humano

|52 UNCUYO



iluminacion escénica
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1.500°K 3.000°K 4.500°K 5.500°K 6.500°K 8.500°K
[Ambar] [Muy Calido] [Calido] [Neutro] [Luz Dia] [Frio] [Muy Frio]

I
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Matiz, Saturacion y Brillo

Amarillo

»

P

Violeta
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Estos podran ser Rojo Azul y Verde en la sintesis aditiva y
magenta cian y amarillo en la sintesis sustractiva.

Esto podra ser expresado tambien por sus componentes o
proporciones de colores primarios Rojo, Verde y Azul o
Magenta Cian y Amarillo segun por donde comencemos a
descomponer laluz.

En la practica profesional habitual, los filtros de color que
se utilizan, se identifican por medio de un codigo
alfanumeérico. Cada fabricante comercial de filtros utiliza
una nomenclatura diferente y esto es posible encontrarlo
en los catalogos que ellos mismos proveen alos
disenadores.

(*de Red, Green y Blue Cian Magenta Yellow del inglés)

Roja Azul

magenta

—

amarillo

Luz
(aditivo) Verde

magenta

sintesis suctractiva
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El en el diseio de lluminacion Escénica es identificado por las caracteristicas
propias de los filtros que se utilizan para colorear la luz blanca. Cada fabricante
proporciona su catalogo de filtros, como una paleta, para poder elegir el adecuado a
nuestra idea de disefo. Veamos algunos ejemplos de catalogos de los tres principales
proveedores de filtros de color:
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En el caso del Movimiento, esta propiedad es una caracteristica
dependiente del Tiempo, por lo que podremos expresarla asi:

Esto significa que cualquier movimiento podra T 1k ~"vl'!"'"'?' 2a.

expresarse en funcion de su duracion. Asi, “'”l?l.ll “g

habrda movimientos de muy corta duracidén o
y movimientos de mayor

duracién o
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Definiremos como la variacion temporal o espacial de las Propiedades

controlables de la luz. Es decir, si se presenta una variacion en un lapso de tiempo o
de espacio de la Intensidad, Distribucion o Color, diremos que se ha producido un
Movimiento.

. variacion 0 de alguna de las 3 propiedades:

- Direccién
- Forma
- Tamano

- Textura
- Difusioén
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El a su ves se divide en tres tipos:

« 1. Tiempo de duracion de un efecto de luz

« 2. El movimiento a vista del iluminante (vela
gue se desplazo en el escenario )

3. El movimiento no visto del iluminante
(seguidor)



OBJETIVOS
O Jisibilidad
® modelado

(3, composicion

@ clima
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reqgla fundamental:

cada espectador debe ser capaz de
todas las cosas que el pretenda ver en el area iluminada.

Significa que el espectador no debe forzar su vision, ya que esto trae
aparejado molestias, cansancio, cefaleas, etc. Los niveles de iluminacion
deben ser los necesarios para favorecer el proceso visual-perceptual y
acompanar la idea de puesta en escena.

subiluminacion:

utilizar solo para

Es decir, si los niveles de iluminaciéon son muy bajos esto debe durar
periodos muy cortos de tiempo y debe estar muy bien justificado
desde lo dramatico.



objetivos ‘ IMMI WI MR
DIPLOMA DE POSGRADO EN
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regla:
todas las partes del espacio escénico que no

deban llamar la atencion del espectador deben
estar con

A continuacion veremos algunos ejemplos:



Lo importante sera la relacion de niveles entre dos zonas iluminadas

mas que los valores absolutos de la iluminacion.
Nivel de iluminacion + bajo

Nivel de iluminacion + alto

“Taki Ongoy” — 2002 - LD: Oli Alonso

Teatro Alberdi - Foto: Margarita Fuentes



20 y Julieta” — 20C

Teatro Alberdi - Foto: Margarita Fuentes




Que es lo mas visible en esta imagen?

Una vez mas vemos que no esfan importante el nivel de iluminacion que
uno provea a una escena (la luz) como el entorno en el cual se desarrolla
dicha escena (los materiales)

[

Vestuario + oscuro

Vestuario + claro
“Zona Franca” — 1999 - LD: Oli Alonso

La Zona - Foto: Hugo Heredia



objetivos

OSGRADO EN
C

1

Por |lo tanto mas que hablar de visibilidad debemos plantear un
concepto fundamental en lluminacion Escénica, que es:

Concepto

balance de visibilidad

visibilidad selectiva

foco selectivo

El balance de visibilidad o lo que llamaremos foco selectivo o visibilidad selectiva implica que,
seran mas importantes las relaciones de niveles en diferentes areas en un campo visual
determinado, que los valores absolutos en juego.




objetivos B '

UMINACION ;
ARQUITECTONICA

lo
\m aterial >
espectador

Nuestro instrumento de medicion por excelencia debe ser nuestro ojo. Sitenemos claro que es lo
gue queremos lograr y se ve bien es porque los niveles de iluminacion son los adecuados. Esto nos
llevara a expresarnos porcentualmente, es decir, deberemos conocer el nivel mayor que podamos
alcanzar en un determinado espacio y con un determinado equipamiento y este sera nuestro 100%. A
partir de alli determinaremos los porcentajes para cada escena.
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diplomatura en iluminagién ILUMINACI
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ARQUITECTO

El modelado es uno de los objetivos mas importantes en cuanto a la correcta percepcion de los
voliumenes y profundidades en un espacio escénico. Lo que se persigue con esto es:

valorar la

por medio de la
de luz y sombra

logrando entre
forma y fondo

utilizando luz




La iluminacién determina
distintos planos en profundidad

=

“4 caballetes” — 2003 — LD: Oli Alonso

Fundacién Salta - Foto: Alejandro Ahuerma



Los diferentes niveles de
iluminacion (gradientes) y
diferentes colores nos modelan el
volumen

“Chau Muneca” — 1996 — LD: Oli Alonso

La Zona - Foto: Gustavo Diaz Spodlita
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La composicion visual de una escena se rige por conceptos tanto plasticos como
perceptuales, los que mencionaremos mas adelante.

Debemos fundamentalmente entender que la luz puede cambiar la percepcion de un
espacio, haciendo que este parezca mas chico o mas grande, se encuentra mas lejos o

cerca, etc.

También podemos cambiar la percepcion del tiempo, la hora del dia, podemos realizar una
puesta de sol en segundos o instantaneamente.

Por lo tanto podemos decir que:

componer es el espacio y el tiempo

A traves de la luz tambien podemos cambiar la interpretacion de un suceso o de un espacio,
por ejemplo una luz de color azul puede remitirnos a un suefo 0 a una situacion imaginada

por un actor.



La iluminacidon marca épocas,
usos y estilos decorativos

“La Sonambula Adalgisa” — 1998 — LD: Oli Alonso

La Zona - Foto: Hugo Heredia
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"Seda" de Hika
Teatroa y dirigida xabler lozano
por Agurtzane [luminador

Intxaurraga.
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El dltimo objetivo fundamental a cumplir es la creacion de climas, es decir la
generacion en el espectador de las sensaciones adecuadas a la puesta en escena
o discurso dramatico, para ello:

el disenador puede explotar los efectos emocionales y
psicoldgicos inherentes a la y aumentar apropiadamente
el efecto dramatico que el dramaturgo o director pretende

este objetivo es el resultado de lograr exitosamente los 3 primeros objetivos

También es nombrado en la bibliografia atmosfera



"Amour”
dirigida por Jokin Oregi iluminacion Xabier Lozano



"Tres mujeres - Hiru emakume” iluminacion Xabier Lozano



O .isibilidad
” modelado




interaccion
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Para finalizar este tema diremos que los objetivos vistos hasta aqui, no pueden
analizarse por separado, hasta aqui lo hemos hecho con fines didacticos. Estos
estan intimamente relacionados y cada vez que modifiguemos uno de ellos
estaremos modificando de alguna manera a los demas.

Existe una logica interaccion entre ellos. Si modificamos el nivel de iluminacion para
mejorar la , €s probable que bajo ciertas circunstancias, empeore el
de la escena, o atentemos contra el de la misma.

También es posible que con luz de color para producir alguna sensacion de ocaso
perdamos



interaccion

Esta grafica trata de reflejar esa interdependencia:

\

DIPLOMATURA D
MINACIO

ARQUITECTO




proceso de disefio »

INACION
ARQUITECTONICA

puedo ver? — |

puedo ver la parte correcta de la accion en el espacio?
\

puedo ver un actor dimensional en un espacio dimensional?

\

puedo sentir el clima apropiado?

\

puedo aun ver?

esto es aun dimensional?
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Por lo tanto podemos intentar una posible definiciéon de ILUMINACION
ESCENICA basado en relacionar estos Ultimos conceptos:

ILUMINACION ESCENICA:
cumplir
4 basicos
manipulando

4 controlables



DA% DEFINICION DE ILUMINACION ESCENICA:

Es la iluminacion selectiva del escenario — Modelar los
actores, escenografia y vestuario — Crear una atmaosfera
gue sirva de soporte al concepto de la obra.

Efecto psicologico de la luz — Oscuridad = mal — Brillantez
= Bien

Imitar la naturaleza.

Arte efimero.



DEFINICION DE ILUMINACION ESCENICA:

* La iluminacidon escénica integrados aspectos muy
diferenciados, uno técnico, y otro artistico: la

e La se nutre del conocimiento y del manejo de
los elementos técnicos-electronicos que por ese medio
brinda al disenador el apoyo necesario para que pueda
desarrollar su idea en la escena

» Par este fin el debera tener un conocimiento
plastico dramatico, lo cual le posibilitara crear los climas
requeridos para una obra tal como si fuera un pintor que es
capaz de pintar exguisitamente una escena con luces.
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