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Como se llega de una situacion del mundo real a un
modelo computacional?

proceso de abstraccion



Entonces, qué es «abstraccion»?

elLa abstraccion consiste en captar las
caracteristicas esenciales de un objeto, asi
COMO Su comportamiento



Veamos un ejemplo

A primera vista, dirlamos que se trata del mismo objeto?

eCaracteristicas esenciales: marca, modelo, niUmero de
chasis, peso, tipo de combustible que utiliza, etc...

eComportamiento: se pone en marcha, avanza, retrocede,
acelera, frena, etc...



Otro ejemplo

Observacion del mundo real

Abstraccion
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Acercandonos mas a nuestra disciplina

e Abstraccidn, consiste en buscar
generalidades que ayuden a resolver un
problema a traves de un programa



...entonces,

Un programa puede definirse como un
modelo abstracto de un procedimiento o
fenomeno que sucede en el mundo real

Esto implica un proceso de descomposicion
del problema en partes para su mejor
comprension



Descomposicion de un problema

Problema
Principal

Subprob 1 Subprob 2 Subprob n

Solucion Solucion Solucion subprob
subprob 1 subprob 2 n

Solucién del
problema
principal

Cada parte involucra elementos de similares
caracteristicas y comportamiento



Analogamente, en términos informaticos:

nos referimos a la division de un programa en modulos
para su mejor tratamiento

Programa
Principal

Modulo 1 Modulo2 | | Maodulo n




Modularizar entonces es...

... dividir un programa en partes
funcionalmente independientes, con el
objeto de lograr un mejor tratamiento del

mIisSmo
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Qué significa funcionalmente independientes?

v'Alta cohesion: es decir lograr el mayor grado de
Identificacion entre los elementos que conforman el
modulo

v'Bajo acoplamiento: maxima independencia entre
modulos
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Eiemplo: Modularizacion de un programa de gestion

universitaria

Programa de
gestion
universitaria

Docentes Alumnos Materias Cursos
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La modularizacion contribuye a:

v"Mayor claridad

v"Mejorar la productividad

v’ Simplificar el mantenimiento
v"Mayor escalabilidad
v"Minimizar redundancia

v"Mayor reusabilidad




Formas de modularizacion

Dependiendo de cada lenguaje de programacion, podemos
ver distintas formas de modularizacion:

Subrutinas
Procedimientos

Funciones

D N N NN

Clases
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.... retomando el ejemplo

Cada modulo encapsula funciones y datos gue le son propios

Programa de
gestion
universitaria

Docentes Alumnos Materias Cursos

Docentes: legajo, datos personales, carrera, materia que dicta, horario, etc.
Alumnos: legajo, datos personales, carrera, estado académico, etc.
Materias: codigo, carrera, nivel, semestre, horas de cursado, etc.

Curso: ubicacion, ocupacion, capacidad, etc.
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El encapsulamiento de un moddulo implica que tanto las
estructuras de datos como los algoritmos que las utilizan
son accedidos desde otro modulo a traves de funciones

desarrolladas a tal efecto llamadas interfaces.
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* En el encapsulamiento lo importante es el qué
hace y nocomo lo hace

A

CAJANEGRA
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Ejemplo:

Cuando compramos
un televisor, nos
Interesa su
apariencia, calidad
de imagen y sonido,
conexiones... pero
NO NOS interesa
saber como funciona
cada una de las
partes internas del
aparato.

)
LTI
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Otro ejemplo:

De la misma manera, los
lenguajes de
programacion cuentan
con librerias que
contienen funciones
especificas que aportan
soluciones para el
desarrollo de programas.

En este caso, lo que le
Interesa al programador
es la utilidad de alguna
funcion y su interfaz; pero
no su funcionamiento
Interno.
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El encapsulamiento implica ocultamiento y las ventajas son:

e Contribuye a la Integridad

El usuario esta forzado a utilizar funciones definidas
para modificar los datos garantizando asi la integridad
de los mismos

e Reduce la Complejidad

El ocultar detalles y visualizar los moédulos como «cajas
negras», facilita la comprension del programa
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Conclusiones

e El objetivo del proceso abstraccion es plantear un fendmeno
del mundo real en términos de un modelo computacional.

e La adecuada abstraccion de un problema permite dividirlo
en partes, disminuyendo asi su complejidad. (Técnica
«Divide y Venceras»)

e Desde el punto de vista computacional, dichas partes
conformaran modulos funcionalmente independientes
gue encapsularan estructuras de datos y funciones; es
decir TADs (Tipo Abstracto de Datos).
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TAD - Definicion

Un tipo abstracto de datos es un modelo
matematico compuesto por una coleccion de
operaciones definidas sobre el modelo y un nombre
gue lo identifica.
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