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Artístico Técnico

Tipos de Lenguaje



Dibujo Técnico 

Lenguaje gráfico universal, permite la representación exacta de formas, dimensiones y

posiciones de los cuerpos en el espacio, mediante sus representaciones en forma

bidimensional.

Preciso – Medible – Universal - Utiliza signos gráficos 

Normalizado: ISO (internacionales) y las normas IRAM (nacionales): reglamentan las

representaciones del dibujo técnico.

Permite representar con exactitud objetos reales o imaginados – permite interpretar

representaciones realizadas por otras personas

El DIBUJO TÉCNICO se expresa por medio de PROYECCIONES

CONCEPTO



La representación gráfica se basa en la geometría descriptiva y utiliza las proyecciones

ortogonales para representar las distintas vistas de un objeto.

Tiene el propósito de brindar suficiente información para facilitar su análisis, ayudar a

elaborar diseños y posibilitar futuras construcciones y su mantenimiento.

El desarrollo industrial y los avances tecnológicos han permitido su utilización en diversos

campos: Dibujo arquitectónico, mecánico, eléctrico, mecratrónico, urbanístico, topográfico,

cartográfico, etc.

APLICACIÓN



MATERIALES E INSTRUMENTOS



VISTAS

IRAM 4501

Proyección ortogonal que muestra las partes visibles de un objeto y, si fuera necesario,
contornos no visibles. Da como resultado una imagen bidimensional del objeto.
Las vistas paralelas están en verdadera magnitud.
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TIPOS IRAM 4505
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CLASIFICACIÓN

Anchos de líneas: fina, gruesa y extragruesa.

Relación anchos: 1:2:4

LÍNEAS



APLICACIÓN TIPOS DE LÍNEAS

LÍNEAS



El papel es una hoja hecha de pasta de fibras vegetales. Ha 
sido el soporte habitual para la realización del dibujo 
técnico hasta la generalización del las aplicaciones 
informáticas.

Se presenta en rollos o en pliegos con espesores que varían 
según su gramaje.

En la asignatura aconsejamos hojas A4 de 90 g/m2, como 
mínimo. 

Todos los dibujos técnicos se deben realizar en papel 
cortado con unas dimensiones que se encuentran 
normalizadas según distintos formatos. Los formatos de 
papel más empleados son A0, A1, A2, A3, A4 y A5.

Por su difusión, el formato A4 es lo más usual.

En la Cátedra trabajaremos con A4 (borrador) y A3 
(entregas definitivas)

LÁMINAS



RÓTULO  A3



RÓTULO A4


