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PROLOGO

El texto consiste en un compendio de informacion basica obtenida de libros de la
especialidad, normas, ofras fuentes y elaboracion propia. En general se aclara de
donde provino la informacién mediante una nota al pie de la pagina.

Esta estructurado de acuerdo al programa de la asighatura de primer afio de
ingenieria de la que el autor es profesor titular. Se pretende en el futuro préximo
incorporar nuevos capitulos sobre temas aun no cubiertos.

E! objetivo principal es que el alumno disponga de un material pedagdgico
accesible que pueda consuitar permanentemente mientras se desarrolla el ciclo
lectivo, de tal manera que sirva de apoyo y complemento a los temas desarrollados

en clase.

Se agradece la colaboracién de la Arg. Eva lLorena Gonzalez mediante el
desarrollo de la parte destinada a Autocad.

Mendoza, Agosto de 2008

Dedicado al Arg. Reginaldo Gonzilez Videla
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ESCUADRAS

L
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4) ANGULOS Y FIGURAS |

f=4 -
G Menol
3 que 9O
{3} CIRCULOS {4 ¢iAcuLoS (3 AnguLo {6) ANGULO
CONCENTRICOS EXCENTRICOS RECTO AGUDOD
. L)
T wavom N
Que 90" NM ;
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{ e {7} ANGHLO 8y ANGULOS {9) ANGULOS
. . 0BTUSO mogﬁmgmz;mam SUPLEMENT,
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, . TRIANGULOS —
T SN\%
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=! = 0,
m e A@Q = ﬂhﬁ
LADOS 53 5 %
iGUALES 12\ et =2
(10) TRIANGULD (11) TRIANGULO (12) TRIANGULO  (13) TRIANGULO (14) ANGULOS RECTDS (15) PRUEBA DE ESCUADRA
EQUILATERD ISOSCELES ESCALEND RECTANGULO EN UN SEMICIRCULO EN UN SEMICIRCULD
- - CUADRILATEROS _ ~
p PARALELOGRAMOS »
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ISUALES IGUALES PARALELOS PARALELO
{16} CUADRADD (17) RECTANGULO {18) ROMBO {19} ROMBOIDE (20} TRAPECIO (21) TRAPEZOIDE
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- CIRCUNSCRIFG
7 8 “_ 9 10
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Fuente: “Dibujo Técnico” - Spencer - Dygdon - Novak
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

§) CUERPOS REDONDOS O DE REVOLUCION

|
| CUERPOS COMUNES
LG5 cuerpos redondos € [laman también
por la rotacién de fipuras geométricas.
Tenemos cuerpos redondas ¢ de revolucidn, comunes y especiales.

“cuerpos de revelucion’, porque son generados

a, Cuerpos comunes de revolucion

En este grupo tenemos el cilindro, que es un cuerpo geométrico que esti limitade por vna
superficie cilindrica y dos supetficics planas paralelas lamadas bases ¥ ¢5 generade por
rotacibn de un rectingulo,

El cono es un cuerpo geométrico limitado por una superficie obnica y por un plano que
corta a todas las generatrices. La superficic conica es ia superficie lateral y 3 planz es ka base,
penerdndose este cusrpo de la rotagidn de un trifngulo isbsceles ¢n torno a Ia altwra o
tridngulo rectangulo oh torno 2 une de sus catefos,

L2 esfera cs aquel cuerpo redondo por excelencia y es el conjunto formado por todos los
puntos de una superficie esférica v los interfores a la misma y esgenerada por Iz rofacion de un
circulo en tomeo a un didmetro,

Cabe hacer notar que Ias figuras geométricas que generan al cilindro, el cono y la esfera
giran alrededor de una ifnea rectz llamada eje.

T

Esfera, Plinte redondo

Cono.

Cilindro.

8§ las generatrices de un cilindro son perpendiculares & las bases, se trata de un cilindro
recto ¥ sino lo son, se trata de uno oblicuo,

St la linea de los centras en un cono, es aquella que une ef vértice con la base en forma
perpendicular, se trata de un cono recto v si esta inclinada, es unc oblicuo.

Cono oblicuo.

Cilindro ohlicuo.

Al hablar de Jos prismas, presentamos al plinto cuadrado, zhora les presento ai plinte
redondo, que es squel cilindro de escass altura en relacibn a su dimetro.

CUERPOS ESPECIALES

Los cuerpos especiales de revolucidn son generados por la rotacién de figuras geométricas,
que son producto de planos intersectados a los cuerpos de revolucidn comunes o basicos,

Tenemos los siguientes cuerpos especiales de revolucién: Ia elipsoide que nace de ia elipse,
la higerboloide que nace de I hipérbola ¥ Ia paraboloide que nace de la pardbola.

La elipse es una figura curvilinea cetrada, generada por la interseccién que produce un
plano en forma oblicua al eje de un cilindro o de vn cone como tambifn a los mantos de éstos.

Elipsoide alargada. Elipsoide achatada, Elipsa,

La hipérbola s una figura curvilinea generada por la interseccién que produce un planc
paralelo al eje del cono, come también al manto conico pero sin pasar por el vértice de éste,

Hiperbaloide,

Hipérhola.

 la paribola es una figwra curvilinea, generada por la interseccidon que produce un plano
oblicuo al eje del cono, como también al mante conico.

Paraboloide. Paraboia.

INTRODUCCION AL DIBUJO
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGICLA

1} DIBUJO FIGURAS _M

Lo %‘w

>

Tt 1 1
a) Obieto L. Bioqueado para s formas Il Tazo de arcas v ciolos . Remarcado finat
principales
Pasos para bosqusier -
Ceatro def ! b
espacio de
tabaio
.. —_—— e e B R L e R e P
E 1
F T
1. Uhigee of centto tazando giagonales 11. Trace las Hneas conteales. 1. Marue 1as distancias horizontales v

{enues.

verlicales.

tn

oo vi_-
: P

1¥. Tiace i3s fineas de conslruccidn
varticates y hotizontales.

v, Teace 1as lingas en dngulo (hote fas que
8 Cruzan e las iMtassecciones),

Pasos para dibujsr ia placa de apoye

Fuente: “Dibujo Técnico” -

Spencer ~ Dygdon - Novak

VI, Refugrce fas Hneas finates,

m_. R

e L

1. Trace una finga centrat hosizontal y marque
a5 giglancias com ef escalimet.

1. Teace lineas verticales y de conslruccion
como se irdica.

k MM_U

1V Teace las Hueas rectas de unitn.

V. Refuerce lps arcos y Cirgulos.

Pasos para dibuiar i brazo de gjuste.

VI, Reluerce as lineas tectas para
complela: el gihujo.
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

Norma IRAM 4502*

CDU 621.7:744

1 - NORMAS A CONSULTAR

DIBUJO TECNICO
Lineas

1.1 Para la apHeacibn de esta norma no s
necesario ia cbnsulta de ninguna otra,

2-0BJETD

2.1 Establecer las caracterfsticas de las ifneas

a utilizar en dibujo técnico.

Noviembre de 1974
{Actualizads setiemnbre de 1983)

3. CONDICIONES GENERALES

3.1 TIPOS. Los tipos de fineas, la proporcion
de sus espesores ¥ su apiicacion, serdn los indica-
das en la abla 1.

¥ trazo corio

TABLA |
LINEAS
TIPO | REPRESENTACION | DESIGNACIGN | espesor {PRCEOR- APLICACION
A Continua gruesa 1 Contornos y aristas visiles
1 ~ l.inea de cota v auxiliares
2 - Rayados en cories y secciones
B v | Continua fina 0,2 3 - Contornos y bordes imaginarios
4 . Contornos de seccianes rebati-
das, interpoladas, etc,
C I\/.\|\/\| Interrupeicn e dreas grandes
e ierrupcion de vistas v
D | cortas parciales
E | oo i e v v s e e | D2 £raZOS meciia 45  (Contornos y aristas ocultos
1 - Ejes de simetria
2 - Posiciones extremas de piezas
£ e 5 Tra20 fargo fina movies
¥ trazo corto 3 . l.ineas de centros y circunieren:
cias primitivas de engranajes
[ 3 P — —— Trazo largo gruesa 1 Indicaciones de cortes y secciones
y trazo corto |y media 0,5
H Trazo targo gruesa 1 Indicacién de incremento o dema-
———_—. . " 2 Srosnnn

sias

3.2 CARACTERISTICAS. Las dimensiones de
ios trazos y ios grupos esidn indicadas en 1a tabla
i

TABLA I

Dimensiones aproximadas de los trazos, segin {e, d,c, by a)

GRUPOS

e d < b a

Py 12 {10 fos ]os )04
8 05 (o2 |01 o1 e
¢ 05 lo2 {a1lor| el
o 05 joz loi1foiion
£ e [k & Rt 8 5

I [ vcetuin 08 los loa]oalo

F - 4] GVH
| 0152925430 _T m_ 23445 0.5 jo2 101402

_ 12
G 10-15-20-2 30 _ 1 : 2-3-L45 08

olosjosiocs
5 Joaioa]oz

1.2 191081 06] G4

b - e ———
w 10-15-20-25 430

_ 1 IJ_._. w.w..r.uw

3.3 AGRUPAMIENT{(. £n cada dibujo hecho
en una misma escala se usard un s0i0 grupo de
tineas. La eteccion do! mismo se hasacd en las ga-
racteristicas de 13 represeniacion a ejecutar y de
ta escata adoptada.

34 LINEAS.

3.4.1 Linea continua "A". Se utilizard pava la
representacion de confornos y aristas visibles.

2.4.2 Linea continue “B”, Se wililizara para la
representacion de lineas de cota, lineas auxilia-
res de cotz, rayados en secciones y cories, dia-
metro interior de rosca, borde y empatmes re-
dondeados, contornes y bordes imagirarios, con-
tornos de secciones rebatidas o interpofadas, v
en ios casos que su uso se considere convenignie.

3.4.3 Linea "E"”. Se utilizaré para I1a presenia-
¢ion de contornos v aristas na visibies v en todos
103 casos én que su use se considere conveniente.,

3.4.4 Linea “F",.Se utilizara para la representa-
cidn de ejes, lineas de centros y circunferencias
primitivas de engranajes, y posiciones extzemas
de piezas moviies.

3.4.5 Linea “B", Se uiilizard para ta indicacion
de secciones v cortes,

3.4.6 Linea "N”, Se utilizard para ingicar incre-
menlos o demastas en piezas que deben ser
mecanizadas, o sometidas a2 tratamientos deter-
minados.

3.4.7 Linea "€", Se utilizard como linea de in-
terrupcion, cuando el drea a cortar sea grande.

3.4.8 Lines“D", Se utilizard para mterrum-
pir &l dibujo de vistas y para limitar & area de
cortes parciates.

INTRODUCCION AL DIBUJO - SINTESIS NORMAS IRAM - HOJA 2 DE 4
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

P.T.- ARQ. HUGO BARAGIOLA

Norma IRAM 4503*

DIBUJO TECNICO
Letras y nimeros

GO 621.7:744

3 - NORAMAS A EONSULTAR

1.1 Para ta aplicacion de ssta norma no es
necesario ta consta de ninguna otra.

2.DBETD

2.1 Establecer los tamafios y caracler(sticas
de ias fatras v niimarns a utilizar en dibujo técni-
<o,

3-EONDICIONES GERERALES
3.1 ALTHRAS ¥ ESPESORES.

3.1.1 f.as alturas nominales de las letras y
ndmeros de Ios espesores optativas “AY y "B,
serdn los indicados en fa tahla i,

Moviambrs de 1374

3.1.2 Las letras maydiscelas, mindsculas, fos
ndmeros v los renglones se relacionarin entre s
{fig. 1}.

3.1.3 Partiendo de una zltura nomirai "h" e
determinardn, para las jetras y nlmaros, las ca-
racteristicas indicadas en {a tabla 1t

3.2 INCLINACION. La inclinacidn de las letras
y nilimeros con respecio a ia lfnea sobre la cual
se trazan, sevd 75° & 90° {fip. 2/3).

3.3 ANCHG. EI ancho de fas letras v ndmeros,
tomando como bsse al cuadriculado de las fige-
ras 2/3, podrd variarse a voluntad.

TABLA §
Alfura dp is jetra
mayasculs (h) %8 38 s 7 e i 20
Espasordet A {1 /14 k) 0,i8 0,25 0,35 05 0,7 1 14
trazo {d) B {1/10h} 0.25 0,35 05 0,7 I3 14 2
TABLA U
Espasor
Carscteristicas Cots
pr g
Altura de la letra mayiscula f 1 h 1 h
Astura de la letra mindseula c Q7 h 07h
Distancia entre fas letras, segin el espacio disponibie 2 0,14 n G2h
[istancia entra renglonss b 16 h 16h

Figura 1

Letras y numesas, inclinados {(espasar “A7)

e

‘m...w..q

W

Figura 2

Lotas y nimance, vortical  {Bspasor “A7)

Figura 3
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

ASIGNATURA: SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

PROF, TIT.: Arquitecto HUGO BARAGIOLA

DIBUJO GEOMETRICO
FIGURAS -~ ENLACES - TANGENTES

CONTENIDO

1) POLIGONOS REGULARES

2) DIVISIONES CIRCUNFERENCIA
3) ENLACES

4) TANGENTES
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

1) TRAZADO POLIGONOS REGULARES

45

Y

ado
Entte esoui

i S tao tate
a} TRIANGULO EQUILATERD by CUADRADD ¢y CUADRADO o CUADRADO
Teazar los lados con anguios Teazar las lineas en el orden 1. Encontrar el centro mediante lineas 1. Enconirar el centre y lrazar
iguales 2 B0° como se indica. indicado. elesy m_whmﬂ Ma clrcuio. _ 1 irculo.
2. Margar los Tades cok tangentes & .
. ] circulo 457, 2. Trasar reclas a 457
Dietesmine el radio #
po? lanies - i B st
3] 7
e C BN

Dags
Entra egnuinas
?‘

.

Datlo
Enlre esquings
Hadu
Enlbre esquinas
B il

Use compds
{comin o de
puizs h -
) PENTAGOND £) PENTAGGNO g) HEXAGOND A HEXAGOND
. Divida ol girzulo s cinto paries 1. Traceeicirculoylosarcos 4. Encuentre ef centro y trace el circulo. 1. mmﬁmmga e} centro y frace el
iguales. con fadio B 2. Trace los fados come se indica, tirculo.
2. Trace las cuerdas como los lados. 2. Dibuar kos tados. 2. Trace fos tedos angemies al
e
i §
A HEXAGONO £ OCTAGOND m} GCTAGOND ) OCTAGONC
Trace las lingas en ot orden 1. Encuentre el centro y race ¢l 1. Trace of circuls, 1. Trace el cuadrado,
indicado. gircalo. 2. Trace lus lados tangentes 2. Trace los arcos y jos ados
2. Trace desde el cenre al circuto, uniendo [as inlerseccionss.
diggonales a 45
3. Una fas intersecciongs de las
Fuente: “Dibujo Técnico™ - Spencer — Dygdon - Novak giagonzles con el citculo,
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

3-1 ENLACES

1. Enlozar dos paralelos con un arce de crcunferencia

Se trazan dos paralelas AB y CD, se unen B con D, buscamos el punto
medio O y haciendo contro en diche punto enlazamos con un oreo de
radic OB los puntes By D.

2. Enlozar un dagulo rects con un wreo de dircunforencia,

Construimos con la regla T y una escuadra un angulo recte de vértice
A. Haciendo centre an A con un radio cualquiera trazemoes un arco gue
determina sobre los Judes del dngulo los puntas E y E; con el misme
radio y haciendo cantro en dichos punios trazamos dos arcos cuya in-
terseccidén nos determing ol punto O {ceniro del arco de enlace) Hacemos
zentre en O y enlazamos los puntos E y B,

3. Enlazar una circunferencio con un orco.

Construimes un cuadrado ABCD y con cantro en A y radio igual a la
diagonal AD un arco que corta o lo prolongacién de los igdos de! A en
E y E'. Trezamos la cuarda on EF que corta o la diagenal en M. Hollamos
la bisectriz dal Gngule AE'E, en su intarseccién con AD determinan &l
punto O,

Con cantro en E' transportamaos el segmento ME' sebra el lade AC y
hallamos ef purto M. Con centro en A y radio AM’ encontramos el punto
5. Con cantro an O trazamos el orco M'SM y con centro en A y radio AM
el arco MC que as el arco padide.

4. Enlozar det restus convergenies con un arco.

Saan las rectas o y b convergentes en O, Con centro an O, 58 cortan
en A y € a las rectus dadas. Se trara la bisectriz del éngulo AOC vy
desde los puntos A y C sa lavantan dos perpendiculares o las rectas a y b
que cortan a la bisactriz en el punio E.

Haciendo centro en E con radic EA enlazamos a las dos rectas,

[ = T e e \

Riz25
RE2a1S
Ra15

0 B

e

Fa

ﬂ/

£

o e . MQ L — .u

A

O

5, Enlazar dos paralelas con arces en sendide contrario

Sean los segmentos parclelos AB y CD, unimos 8 conr T, buscamos su
punta medio O y dicidimos en portes igualss a BO y OC.

Desds B y € trozamos dos perpendiculares a los segmentos que cor-
tardn o las mediatrices de BO en E y de CO en B respectivamente,

Haciends centro en E ¥ con radio EB trazamos un arco y haciendo cen-
tro en E y con radic E'C iguala EB unimos € con O y tendremos los arcos
en sentido contraric.

6. Enlaces do drcunferencios de R, y R, con arces de radio R

Se dibujon dos circunforencias de centro © y O respeclivamaenta con
diferentes radios; se unan sus entros. Hoclendo centro en O y con radio
Ry + R se traza wn arco. Hodendo centro en O y con un radio Ry - R
trazamos otro arco que cortard al primerc en los punios E y E'.

Unimos © y O’ con € y E' determinando los puntos de toangencia P,
P’ 8 y § rospeciivamente,

Luago haciendo centro an E con redio R enfazamos S con P y haciende
centro en E' y con el mismo radio enlozameos § con &,

7. Enlazar dos poralelas do distinta fongitud con arces de distinte radio

Sa trazan dos segmentos paralelos AB y CD de distinta longitud. Uni-
mos B con D, buscamos el punte medio O, con centro en B y radio BO
cortamos o fa prolongadién de AB en €, hacemos lo mismo con D y he-
flamos E'. Unimos E con &' y trozamos por O una horizantal que nos de-
terming en su inferseccion con ef segmento EE' el punto de empalme F.

Levantamos por B y D sendas vartizales, por F' trozames una perpen.
dicvlar @ BE' que cortard o los verticaies en los puntos P y P/, Haciendo
canire on dichos puntes trazames los arcas BF y F'D respectivamente, que-
dando concluide ol efercicio.

8. Enlazar mediante un arco de circunforencio un angulo

Se truza un dngulo mayor de 90% ABC, se troza lo bisechriz. Hadendo
centro en B y con un arco de radio cvalguiers, determinamos sobre los
tados del angulo de empalme € y E'. Por dichos puntos trazamos dos
parplendiculares que corlardn a la biseciriz en el punte O.

Haciendo centro en © y con un rodio OF empalmamos los puntos E y E.

&F\

A4 D w
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

PT. - ARQ

. HUGO BARAGICLA

4) TANGENTES

La recta langente a una circunferendia es perpendicular ol radic de la
misma que pasa por ¢l puntlo de tangencia,

La distancia del contre o punto de tangencia es igual al radio.

No olvidar que debe formar con el radio de la circunferencia un an-
gulo de $0°,

1. Trozar una tangonte a un punto do una circunferoncia.

Se troza la circunfarencia de centro O y en su perimelro se delermina &l
punto P. So une O con P, en P, punto tangencial, se conslruye una perpen-
dicular o QP con compds y tendremos la tangente pedida.

2. Dasde un punto exterior razar dos tangentes a vna cireunsforencia,

Trazar una circunferancia de centro O y exterior o la mismo traamos un
punto O, se vne O con O, Haciendo ceniro en la mitad de O (punto P),
e lraza ofra circunferencia que posard por O y O y cortord a lo primers
en B y E. Uniendo O con E y £, respectivamente, tendremos las tangentas
buscados,

3. Traxar dos tangentes extreiores a dos dreunferencios dadas.

Sean las circonferencias oxlerioras de centros O y O, so unen ©Q con O
y haciendo centro en punto madio de OO (punte P), ss trozo otra circun-
ferencia auxiliar que pasard por O y . Con radic igual o lo diferoncia
de los radios de los tircunferencias dadas y haciendo tentre on O se fro.
zard otra circunferencio qua cortard a lo auxilior en € y E'. Resolvemos ol
problema como e} anterior, traando desde O lus tongontes a la circun-
ferencia concéntrica por E v E'. tuego OF cortard a lo primera circunferen.
cia en Z' y OF lo cortard en L.

Se trazan los poraletas por T o OF y por 2’ o QF, respectivamente, que
seran las tongentes pedidas.

@ R20 + RI5= R3S

R20~RI5= RS

4, Trazar dos tongontes interiores a dos cireunferencia exteriores dadas,

Sean los circunferencias ton conirs en O v O, unimos O con Q' y por
P, punto medio de OO, rozumos una circunferencia cuxilior gque pasarg
por Q y- O'. Con centro en O y radio R 20 -} R 15 = R 35, rozamos un arco
que cortard o la circunferencia auxiliar en E y B

Se resvelve el problema como los anteriores trazande desde O las ton-
gentes en £ y E' al arco. OF corturd en Z' a lg circunferencia de mayor
radio y OF la cortard en Z. Por Z y Z’' {puntos de tangencia), se trazan las
paralelas o O'E y OF, que son las tangentss interiores pedidas.

5. Censtruir tres circunferencias longentes entre si,

Se troza us iridngulo ABC, se hallan las blsectrices de sus éngulos que
se cortan en O, Desde O se trazan las perpendiculares a dos lados gue,
respectivaments, daterminan sobre los mismos los puntos E, E v P,

Con radio AP y haciendo centro en A se trara una dreunferencia, con
radis CE y centro en C se traza otra dreunferencia y con radio BP y centro
en B se trazo lo tercera circunferencia.

Estas circunferencias serdn tangentes entre sf an los puntos E, E' v P,

6. Construir cinca circunfarancias tongentas entra si y a la circunferencia
dede.

Se traza una cireunferencia de centro © con sus correspondientes ejes,
se la divide en cince portes iguales y se trazan fos correspondientes radios.

Se tiene al dngulo- MOA, hallamos su bisectriz y por el extremo A del
eje horizontal trazamos uno perpendicular al misme que corta o la bi-
sectriz en ef punto P. Queda formado el dngulo OPA. Trozamos sv bisec
triz y determinamas sobre OA ol punte £,

EA es el radio de una de las cinco circunferencias buscodos. Con cantro
Q y radio OF trazamos una circunfarencia que cortard a los radios ante-
riorments daterminados obteniéndasa los centros de las ¢inco circunfaren-
cias buscadas,

DIBUJO GEOMETRICO - FIGURAS, ENLACES, TANGENTES - HOJA 6 DE @
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ASIGNATURA: SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

PROF. TIT.: Arquitecto HUGO BARAGIOLA

DIBUJO GEOMETRICO
LINEAS Y FIGURAS CURVAS

CONTENIDO

1) ELIPSE
2} PARABOLA E HIPERBOLA
3} OVALO
4) OVOIDE
5) CURVAS CICLICAS
5 — 1: CICLOIDE
5 - 2: EPICICLOIDE
5 — 3: HIPOCICLOIDE
6) EVOLVENTE
7) ESPIRAL

SECCIONES CONICAS:

Clrcunferencia Elipse Pardbola

Hipérbola
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

B.T. - ARQ. HUBO BARAGIOLA

1-1)  ELIPSE i

Trazo de elipses, Fig. 28. Los puntos de una
elipse pueden localizarse marcando sobre una tira
de papel una distancia AC igual 2 la mitad de su
eje mayor y otra BC igual a la mitad de su eje
menor; en seguida se marcan puntos CoIrespon-
dientes a € a medida que 4 y B toman diferentes
posiciones sobre los ejes mener y mayor, respec
tivamente. Finalmente se traza el contorne de la
elipse que pasa por esos puntos. {El procedimien-
to usado en este ¢aso se Hama “método del com-
pas de elipses”.)

En los croguis pictogrificos las circunferencias
se ver generalmente como elipses. En la figura 2.9
se muestran circunferencias en tres caras de un
cubo, y se indica claramente Ja construccién que
permite sitwar ceatros de arcos circulares que en
forma aproximada son porciomes de elipse.

Fuente: “Andlisis Grafico para Ingenieria y Arguitectura” - A. Levens

taseribic une olipso dontre de un rectdngule

Fig. 2.9

Tig 28

Seo divide lo buse del rectdngulo y ol ejo vertical en partss iguales {en
aste caso 10}, Se unen A y B [extremcs dol eje herizontal) con los puntos
1, 2, 3 v 4 horizontales, Dol mismo mado, se unen A y B con los pun-
tos 1, 2, 3 y 4 del efo vertical. La intersecclién de diches trazados detes-

minan los punios de la elipse.

Construceitn do elipses

Ooam»_.ﬂanau medignte rayos, dados los ejes principales
2z y 2b.

1. Con centro en M trazar circunferencias de radios ay b
y rayos que las corten. Todo punto de inferseccifn de dos
paraielas a los ejes (el b por P, al a por B} es un punto E
de lg elipse.

2. Dividir los segmentos S:M y RS, en el mismo nimaro da
partes iguales. Los rayos trazados desde S: por las divisio-
nes de M. v los trazedos a partir de S, por las divisiones
de RS: sa cortan dos a dos en puntos de la elipsa.

Determinaclén de los ejes principates en elipses.
Trécense dos cuerdas paralelas seeantes p y fnanss suS
puntos medlos H madiante ofre cuerda: se determinz el
puntc medioc M de ésta y con centro sn & se traza ung
sircunferencia secante. las mediatrices entre dos puntos
contiguos de interseccién alipsecircunferencia son los ejes
de la elipse.

w3

S,

Constriccién con cordel o ¢on el compas, dados los ejes
principales 2a y 2b.

Una circunt. con centro S: y radio a dan sobre of segmento
S: 5, los focos Fi v Fu La longltud entre dos alfileres clava-
dos en los focos o la suma de los radios F. P {=n} y R P
de os arcos trazados desde Fo y F; serd igual a 2a.

N

Determinacitn de los sjes principales a partir de dos didme-
tros conjugados a’ y b’

Girese ef punto A' 90° alrededor de M, tricese una recta
por A" y §' y héllese el punto medio del segmento A" yB',
al que se ssigna la letra C. Una circunferencia con centro C
pasenda por M determing sobre la recta A"B’ dos puntos
A y B de los ejes principales, asf como lag longitudes a y b
de los mismos AB' y B'B.

Fuente: "Perspectiva para Arguitectos” - Georg Schaarwiéichter
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

2-4) PARABOLA E
HIPERBOLA

Fuente:

“Perspectiva para Arquitectos”

- Georg Schaarwéchter

Dados d) = 2n, d: = 2ra.

Ejemplo: Torre de refrigeracion. wﬂﬁbﬂgﬂm

Construccién de pardbolas 2

Sy 2 185

Dados los ples P, Py, P, P, el vértice £, 1a fuz 3, la
altura h.

1/

wlr

P,

1. Por segmentos de recta.

Se sitda el punto T en la vertical S, a la aitura h
gobre $. Los segmentos TP y TP, se dividen en
igual nimero de partes iguales y se unen las di-
vigiones 1t y 1, 2 y 2, etc. Se obtiens una para-
bola a base de pequerios segmentos de rectas.

Construccién de hipérbolas

,.

w7\
NKAAA

WSO,
) OO
SN

By P,

2, Por puntos de interseccidn.

La perpendicularidad sobre P de altura h v la linea
cumbrera S: S se dividen en n partes iguales. Las
varticales que pasan por los puntos 1, 2, ete,, ¥ los
rayos desde los puntos 1, 2, etc., hagia S, se cortan
en puntos de ia pardbola.

N/

e

A

3. Con hile, aiflier, regla y escuadra.
p §
En F, siendp — = .H bajo §, se coloca un alfiler;
2 4
se dispone una regla y una escuadra de longitud |,
siguisndo fa linea cumbrera; se fija en F y A un hilo
p
de tongitud { eomo - —. Desplazando le escuadra
2
a o largo de ia regia y manteniendo e hilo tenso
mediante un 14piz apoyado contra 1a primera, queds
deserita {a pardbola buscada.

\W2i

/ \V«},,_ 7
2\

t. Por segmentos de recta.

Sobre ¢l alzado se traza la planta con los radios
r: ¥ £ ¥ un nimerp arbitrario de generatrices tan-
gentes a la circunferencia interior. Trasladando al
aizado los puntos P y B conjuntamente con sus
generatrices, se obtiene una hipérbola compuests
por peguefics segmentos de recta.

2. Por puntos de interseccion.

Por M vy X (a una altura h sobre M y a una distancia
horfzontal x = Vv rf—r1+ & lado y lado) se trazan
las dos rectas a. Las dos paralelas a éstas por P
de 1a hipérbola se cortan mediante rayos cuales-
guiera S trazados desde M; por los puntos de corte
$e irazan paraielas a &, Cuy0s puntos de intersec.
cién proporcionan otros puntos P de la hipérhola.

3. Con hiio y una tira de cartulina,

Se determina segun 2 la direccién de las rectas a
y se cbiiene, con la vertlcal que pase por &, la
distancla e de M a F ¥ F2. En F; s flja una tira de
cartulina que pueda girar; en D y F: se ata un hile
de longitud F: D 2 5:4-8 F: = DPF. Un Idplz que
oprima el hilo describe la hipérbola.
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

3.1

GVALD

Dados los semisjes a y b.

Py

Toda tangente a una circunferencia es perpendicu-
lar al radio correspondiente; el punto de tangencia
entre dos circunferencias estd situado en ja recta
que une los centros de éstas.

P, g

i

t

1. Ovalo con cuatro centros P obligados.
Sobre la recta §: S, a partir de S, el segmento egul-
valente a la diferencia e—b. La mediatriz m del
segmento restante corta los ejes en los centros
P y P:; sobre este mediatriz estd asimismo el pun-
to de tangencia de los arcos trazadog desde P y P
con radios P: S: v P: S, respectivaments.

2. Ovalo con cuatro centros P arbitrarios.

Dibujar una circunfarancia con radip - tangenie

- 2

a ios dos ejes. Toda tang. t a diche clrcunf. que
corte el segmento SR = b daré dos centros Py Ps

3. Ovalo con ocho centros P hasta una relacién en-
tre gjes de 1:24.

Simétrico con respecto al centro [cruce de los
ejes] se circunseribe a un circule con radio a—b,
un cuadrado que se subdivide en cuatro menores
lguales: prolongando la diagonal 2¢ por ambos
iados an una magnitud igusl & ¢ se obtienen los dos
centros restantes. Asi, por ejemplo, los arcos de
circunferencla trazados desde P. y P: tionen su pun-
ic de tangencla sobre la recta g.

Py

B Py

4. Ovalo con ocho centros P, de forma més alarge-
da (desarrollado basindose en la figura 1}.

La rects para determingr P. y P: pasa por ¢l punto
medio entre la mediatriz i (ver figura 1} ¥ la
perpendicular 2 $:$: que pasa por E. Unlendo con
A se tiene una racta que delimita en R. el arco de
circunferencia trazado con centro en P y radio
P: 5. Sobre ¢ se toma la distancia P 5: a partir de
f: v se obtiene R.

El punto donde la mediatriz m. del segmento R.P:
corta @ ta recta g es el centro Pu

-

Fuente: “Perspectiva para Arquitecios” - Georg Schaarwdchier - Editorial G.Gili
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

PT. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

[5-1 cicLoDE [

La eurva que describe un punto
de una circunferencia gue rueda a lo
largo de una linea recta es una ci-
cloide, Dividase la circunferencia en
cierto nimero de partes iguales, de-
terminense una serie de posiciones
sucesivas de la circunferencia que
ruedea, ¥y vdyase marcando sobre cada
una lg posicién del punto.

i

I 5-2) EPICICLOIDE i

La epicicloide es la curva que
describe un punto de una circunfe-
rencia cuando rueda sobre una lines
circular (rueda gue se miueve sobre
ung eminencig del terreno).

55 CURVAS CICLICAS

5~3) HIPOCICLOIDE

La hipocicloide es ung curvg des-
eritae por un punto de una circunfe-
rencic que rueda por la parte inte-
rior de una segunda ecircunferencia.
Es lg lineg descrita por un punto de
la Nanta de la rueda de un coche
cuando éste atraviesa, normualmente
a su eje, un valle o vado de seccidn
en arco de circunferencia.

\l‘t‘ N/
N4 AV
PN

1 A o
AT

| &) EVOLVENTE i

Una evolvente (de evolvare: des-
envolver ¢ desenrollar) es una curva
qite describe el punto de una recta
que gira sobre une circunferencig.
Esta curva es la gue describe la
mano que desenrolla, manteniéndolo
tirante, el hilec de un carrete.

Dividase lg circunferencia en un
nimero arbitrario de partes iguales.
por los puntos obtenidos, trdcense lus
tangentes, ¥ sobre ésias, a partir de
ios puntos de contacto respectivos,
trunsportense las longitudes de cir-
cunferencia desenrolladas haste alli.

Estas curvas de rodadurg son es-
pecialmente interesantes en la cons-
truceion de mdguings, Se emplean
sobre todo para el trazado del perfil
de ruedas dentadas,

DIBUJO GEOMETRICO - LINEASY Emmw»m CURVAS -

HOJA 8 BE 10
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

7-2) ESPIRAL

Espiral de tres centros

Dibujomos un tridngule ABC, prolongamos sus lados, hacemos centro
en A y con radio AC trazamos un arco que corta a la prolongacién de AB
en 1, luego hacemos centro en B y con radio B; trazamos un arco que
determing sobre la prolongacién de BC el punto 2. Luego hocemos cen-
tro en C y con rodio C2 trozamos un arco que cortard a la prolongacién
del lado AC en el punto 3, y asi sucesivamente haste lograr la espiral
deseada,

Espiral de Arquimedas

Se divide una circunferancia en tantas partes, como movimienios se
deseen dor a la espircl; en este coso 8,

En forma concénirica se frazan tanias circunferencias como movimien-
tos tenga lo espiral. Lo interseccién de la primera divisién con lo pri-

marg circunferencia A, de la segunda -divisién con le segunda circunfe-
rencla B, y asf sucesivomente en formo ascendente nos determinaré los
puntos de la espiral.

Espiral de cvatro centros

Dibujomos un cuadrado ABCD prolongamos sus lades, hacemos centro
en B y con radic BD trazamos un arco que corla g lo prolongacién deo
AB en 1. luego hacemos centro en A y con radic Al trazamos un orco
que corta a lo prolongacién del fodo AC en 2. Luego haciendo centro
en G y con radio C2 trozamios un arce que corta a la profongacion del
lado, CD en 3, y asl sucesivamente hasta logror la espiral deseada.

Trazado exdacto de una
egpiral con pendiente dada.

Tricese un haz regular de lineas,
dividase la pendiente dada por el ni-
mero de rayos elegidos para el haz,
y multipliguese el resultodo por el
nuamero de orden de cada rayo de haz
—f por pendiente/nimero de ra-
Yos = centro, 1 por pendiente/ni-
mero de rvayos = radio del primer
circulo auxiliar, 2 por peadiente/ns-
mere de rayes = radio del segunde
circulo auxiliar, ete.~—. Unanse a con-
tinuacion, primero a4 mano alzedg ¢
después con plantilla de curvas, los
puntos de interseccidn de los circu-
los auxiliares con los correspondien-
tes rayos.
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- DIBUJO

B ESTADIO (OVALOS)

Egtzdlc de Viena {Arqultecto, G, E. Schwelzer).
Planta, Egcala 1:1250

Reemplazar curvas mateméticas por dvalos o por
pequedios segmentos de rectes no ea, naturalimernts,
misy ertodoxo, pero citece en ocasiones conside-
rebles ventajas précticas.

2) INTERCAMBIADOR VIAL COMPLEJO
{ SIMILAR AL DE ACCESO SUR 'Y RODR. PENA)

/ S
/ N
Sylhs
!y
\\
/
L
\ /
W..nf\.A \vw [ N T R w_ucnnﬁw,.a\:u.__u\_wmhw .
b AN

-
/"
]

Euente: “Perspactiva para Arquitectos” - Georg Schaarwiichter
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__ 3.2)

INTERCAMBIADORES VIALES
{ ROTONDA OVALADA )

TRAME DESAGUE A BEMOLIR

L5
UNEAS OF Balk TENSION A TRASLADAR

VIREDOS VIREDOS LA PATAGOMIS

{Vicheay

FWE2I306.9%
Ye 34708225

Prog w?rE35.336

Begw 173555 Jidt

@ CONSTRUCCION CORGON INTECRAL
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A Ot rve
e T
fearm—— *

et 8 ST SR

CORSTRLOCION PAVIMENID DE T & 8475 m2
CONSTRUCCION PAVMERIO DF AORMIGON S5EC w2
CONSTRUCCION DE Banliina EXTERNA J000 mT
CONSTRUCTION DE BANQUINA INTERNA owl.d%m LI m LMY,
CONSIRUCCON OF CALTADS STRVICO 1550 m2
EONSTRUCCION CORDON EKERGINTE S/PL. 1655 ™
COMSTRUCOION CORDOR T BROT. EGRDE Fav, $/PL. TFQ Eom

b o

T TN T T et
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©
T BREDDS
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O B s e ]

Desogies © riggs
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DIBUJO TECNICO

CONTENIDO

1) PLANOS DE PROYECGCION

2) PROYECCIONES

3) TIPOS DE PROYECCIONES

4) SISTEMAS NORMALIZADOS DE PROYECCIONES
5) VISTAS AUXILIARES

6} CORTES Y SECCIONES

7) RAYOS Y REFUERZOS

8) SITUACIONES ESPECIALES
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

POSICION RELATIVA DE UN PLANO EN EL ESPACIO.

Un plano en el espacio puede estar situado en tres posiciones con respecto al plano de

proyeccion, las cuales pueden ser:

Paralelo, cuando el plano en el espacio no tiene ningin punto comin ¢on ¢l plano de

proyeccion.

b. Perpendicular, cuando el plano en el espacio forma un angulo diedro de $0 grados con el
plano de proyeccién.

a.

@ b

Proyeccidn ortogonal. Proyeccion oblicua.

UBICACION DE UN PLANG

Un plano puede estar contenido ¢ ea el espacio, se dice que un plano estd contenido
cuando todos los elementos gue lo componen son comunes al plano de proyeccion v estard en

plano de proyeccion.

c. Oblicuo, cuando el plano en ¢l espacio no es paralelo ni perpendicular al plano de
proyeceion.
. & nl

<
e
]
R
Ly " MNf. Ly &
- " o A .

L)/

Parapelo. Perpendicutar. Chlicuo.
! : : it Cabs sefialar que cuando un plano estd perpendieular 2 plano de proyeccidon, puede 0 no
el espacio cuando sus elemenios que lo componen estdn contenidos en un plane distinto a} tener une de sus lados paralelo & éste,
e ¢
[+ 4 o
A &
[
- A
o o
A 8 8
w~
Plano en el espacio, dat e’ d od'b ¢’

Plano contenido.

Fuente: “Curso de Geometria Descriptiva” - Arg. Héctor Lebn
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[ 4) SISTEMAS NORMALIZADOS DE PROYECCIONES

w SISTEMA AMERICANG {ISC A) SISTEMA EUROPEOQ (1SO E) # CUBO DE PROYECCONES
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Fuente: “Andlisis Grafico para Arquitectura e Ingenieria “ - Levens Fuente: “Curso de Geometria Descriptiva” - Arq. Héctor Ledn
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
BT - ARQ. HUGO BARAGIOLA

6) CORTES Y SECCIONES
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Fuente: “Dibujo Técnico” - Spencer — Dygdon - Novak

Direccion de las marcas de seccién.
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGOC BARAGIOLA

8) SITUACIONES ESPECIALES |

| CORTES DESPLAZADOS |
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Seccion desalineada (offset). Fuente: “Dibujo Técnico” - Spencer - Dygdon - Novak
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PT. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

ASIGNATURA: SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

PROF.TITULAR: Arquitecto HUGO BARAGIOLA

DIBUJO NORMALIZADO
ACOTACION

CONTENIDO

1} ACOTACION GENERAL
2) ACOTACION DE ANGULOS Y ARCOS
3) EJEMPLOS DE ACOTACION
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SISTEMAS DE REPRESENTACION
ARQ. HUGO BARAGIOLA

_ EJEMPLOS DE ACOTACION ‘

q: ACOTACION GENERAL
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

ASIGNATURA: SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

PROF.TITULAR: Arquitecto HUGO BARAGIOLA

DIBUJO NORMALIZADO
PERSPECTIVA

CONTENIDO

1) PERSPECTIVAS AXONOMETRICAS
2) CONSTRUCCION AXONCMETRICAS

3) CIRCUNFERENCIAS EN AXONOMETRIA
4) EJEMPLOS DE CUERPOS
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SISTEMAS DE REPRESENTACIGN - DIBUJO
ARQ. HUGO BARAGIOLA
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SISTEMAS DE REPRESENTAGION - DIBUJO
ARQ. HUGO BARAGIOLA

4) EJEMPLOS DE CUERPOS

Proyecciones axonométricas de cuerpog geoméiricos

Proyecciones isoméirices Proyercrones dunéirican
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGQ BARAGIOLA

1]

Norma IRAM 4501

_ DIBUJO TECNICO
METODOS DE PROYECCION

INTRODUCCION

La rovisién de esta norma, se estruciurd en dos
partes, ia primera, como introduccitn, trata los
diferantes sistemas de proyeccién y sus cargete-
risticas v la segunda parte establece los Métodes
180 {E} e IS0 {A}! de proyeccionas ortogonales.
Consitderande solamente como dnica vista princi-
pal aquefia que muestra 8l objeto en la posicion
de montaje o an &l procesc de fabricacién o de
funcionamisnta: pudiendo ser ella la que define
sus formas mas importantes. Por lo tante no se
consideran las vistas "fundamentales v prncipa-
les” establecidas en la niorma IRAM 4501: 1993,
Se establece Iz representacién de ias diferentes
vistas, en forms independiente o destacada. Asf
misme se establace el Método ISO (A

SECCION 1 - INTRODUCCION

El dibujo técnico es el procedimiento para repre-
sentar exactamente la forma, dimensiones vy
posicién de los cuerpes en el espacio, y resolver
todos los problemas relativos a elios, mediante
sus representacionas planas.

No obstante la ejecucién de tales representacio-
nes bidimensionales requigre la comprensién
tante det método de proyeccion como de su
interpratacidn, de modo que el observador astd
en condiciones de sintetizar 1as vistas separadas
de un obieto tridimensional; sin embargoe, para
muchos ¢ampos técnicos y sus etapas de desa-
rrollo es necesario proveer un campo de facil
comprensidn al observador.

Las reglas v convencionas dadas en la presente
norma deben usarse, pars todes los tipos de
dibujo técnico ¥ en todos los campos de actividad
tdcnica, tales como:

- dibuios de ingenierla para diversas
orientaciones, construccionas de
edificios, etc.;

- manuates y libros con instruccio-
nes, etc.

4.2 ORIENTACION GEOMETRICA. En el espacio
estd dada por eigs coprdenados v planos coorde-
rtados.

4.2.1 Ejes coordanados. Son lineas imaginarias
en el espacio, gue se cortan formands Anguios
recios antre si an el ofigen. Hay tres eiss coorde-
nados: x, v v 2z {fig. 11, que se designan con
letras sindsculas,

£jr x coordensgo

4.2.2 Planos coordenados. Son tres planos ima-
ginarips en et espacic, que se cortan entre sf for-
mando énguios rectos. Cada unc de los pianos
coordenados esta definido por dos ejes coordena-
dos, inciuyende &l crigen. Estos planos se desig-
nan con letras mingsculas xy, yz. v 2x {fig. 2L

Plane x2 coordenado

3 - CONDICIONES GENERALES

3.1 GENERALIDADES. La representacion orto-
gonat se obtierie mediante proyecciones ortogona-
les paralelas, dande por resultade vistas planas
hidimensionales, ubicadas sistemdticamente er
retacion mutua. Para mostrar un objeto en forme
completa, pueden ser necesarias las seis vistas er
las direcciones a, b, ¢, d, e y { ifig. 1, Tabla 1).

Tabla 1 - Designacids do las vistas

Origen

Diracein 4o la nbsarvaein

Vista an la direccidn

Vista

Deasignaciton da vistas

anterior

o

superior

lat. izq.

@ o

iat. der.

w

inferior

posterior

mim o [0 w >

La vista més importante del objete a representar
se elige normalmente como la vista principal, que
muestra generalmante ai objeto en funcionamien-
ta, en proceso de fabricecién, o en le posicion de
mpntaje. La posicitn de las demds vistas en rela-
cidn con la vista principal depende del métode de
proyeccién elegido. En ta ordctica no stempre 500
necesarias las seis vistas (A a Fl, Cuando segan
necesarias vistas icontes o secciones) distintas a
las de Ia vista principal, éstas serdn seleccionadas
a tos efectos de:

- Hrmitar o nimero de vistas, cortes y
secciones al nimero necesario y sufician-
te como para representar plenamente el
objeto sin ambiphedades, evitando Iz
ropeticitn innecesaria de detalles.
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
PT. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

Superficie de dibujo

Figura &

Figura 5

isoa |

Figura 7

3.2 Proyeccién en e tercer cuadrents {Méto-
IS0 A). Es una representacion ortogonal en
. ol ohjeto a representar {fig. 1) visto desde ¢l
:ervadot, aparece detrds de los planos coorde-
ins sobre los cuales se proyecta ortogonalmen-
3l objeto {fig. 5). Sobre cada plane de proyec-
1 ef objeto esti representado como si fuera
‘6 ortogonatmente dasde una distancia infinita
| planos de proyeccidn transparentss. Las posi-
1es de las distintas vistas con relacion 2 la
a principal, se determinan rotando sus planos
proyeccion airededor de iineas coincidentes o
alelas a los ejes coordenados sobre el plano
wdenado {superficie de dibujo} sobre el cual se
vacta [a vista principal {fig. 51

lo tanto, en ol dibujc, con referencia a la vista
wcipal (anteror Aj, las demas vistas estén
juestas como sigue {fig. ).

- vista B: 1a vista desde arriba estd ubica-

3.3.3 Disposicidn de las flechas de referencias.
En aquallos casos en que es ventajoso ubicar las
vistas de modc diferente al del esguema estricto
det método de proyeccion det primero o del tercer
cuadrante, el uso del método de las flechas de
referencia permite que las diferentes vistas sean
ubicadas ibremente. Con fa excepcién de la vista
principal, cada vista serd identificada con unaz
letra de acuerdo con ia figura 1. Una letra minds-
cula indica en la vista principal la direccion de
observacidon de {as demds vistas, que estin iden-
tificadas con ia letra maydscula correspondiente
colocada inmediatamente arriba de iz vista v
hacia ia izquierda. Las vistas identificadas pueden
ubicarse independisntemente de la vista principal
{fig. B}, Cualquiera sea la direccién de observe-
cién, las letras maylsculas, que identifican las
vistas, se ubican siempre para ser leldas desde la
direccién normal de observacion del dibujo. Para
la identificacién de este méndo no hace falte un
simbole sobre el dibujo.

dn arribs:

- vigta E: la vista desde abajo estd ubica
da debajo;

- vista C: l# vista desde la izquierda est
ubigada a la izquisrda;

- vista D: la vista desde la derecha est:
ubicada a la derecha;

- vista F: 1a vista desde atrds puede ubi
carse a la izquierda o a la derecha, comy
sga conveniente.

£l simholo identificatorio de este método se mu
estra en la figura 7.

i
!

a ]

Figura 8
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGICLA

3.3 Cortedongitudinal, Et que se obtieneen cuer-

[2]

Nerma IRAM 4507"

pos o piezas sequn la mayor medida de los mis
mos {corfe A-A de fa figura 2). 5i el cuerpo o
pigza g5 de revoducion, el plano de corte pasa por

DIBUIO TECNICO
Representacidn de secciones y corles
dibujo mecanico

1 -NORMAS A CBNSULTAR

tHAM TEMA
4501 Definicion de vistas, méfodo 150 (E)
4502 Lingas
4500 Rayados indicadores de secciones y
cortes
2-0BJETD

2.1 Establecer las definiciones generafes sabre
secciones y cortes ¢ indicaciones de cortes en
dibujo mecinico.

<

c»l'._

se eje longitudinal {fig. 3).

GAGARIA

R

3- DEFINICIONES

3.1 Seceifin, Figura que resulta de |3 intersec-
cion de un plano o planos con el cuerpo o pieza
{fig. 1}.

orte A-A
Figura 3

3.2 Gorle, Vista de ta porcidn de un Cugrpo o
pleza resultante de un seccionamiento, observa-
da desde ta seccidn en 1a direccidn indicads por
1as flechas {fig. 2).

2.

W)

-

A,
Stecidn A-A

M@

SeccidnB-B

L
=
|

Seccidn
Figura |

]
rh

W\\\\\\\x\\\M

I

-

\

~

~—

e s . T

Corte A4

Figura 4

Emvrz
-

-

-

NHNHN

|.._

Figuea 2 Coete B-B

* Cosraspongde 3 f2 revisidn de R edicidn d2 noviembre
de 1971, sctualizada en mayo de 1574,

3.4 Corte transversal. £1 que se obtiene en cuer-
pos o piezas, segtin ung de sus medidas menores
fcorte B-B de la figuea 2), St ¢! cuorpo o plezaes
de revolucidn, el plano de corte es perpendicular
al eje longiludinal {fig. 3 a}.

|-

_-liml

Corte 8-8
Fioura 3a

& - GONDIEIQNES GENERALES
4.1 INDICACIONES DE PLANO BE CORTE,

4.1.1 Los planos de corte se indicardn median-
e Hneas de trazos largos v lrazos cortos. cuyos
extremos se dibufardn con irazos gruesos y ios
trazos restantes serdn de grosor medie {linea
G — IRAM 4502).

4,12 La linea de indicacion de corte podri
ser recta, quebrada o curva {fig. 4).

4.1.3 La linea quebrada indicadors de distin-
tos planos de corle podsd quedar mitada a sus
extremos y a trazos en dngulos hechos en los
puntos donde se quiebra su direccion {fig. 5).

Corte BEDEFB

Figusa &
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIGLA

B Norma IRAM 4509

DIBUJO TECNICO

Rayados indicadores de secciones y cories

2-(0BJETO

2.1 Estabiecer los rayados que se utilizan
para la indicacion de secciones v cortes, en dibu-
jo téenico.

3-CONDICIDRES GENERALES

3.1 Los cortes se indicardn con el rayado es-
pecificado en 3.6. El rayado formara, preferente-
mente, un dnguic de 45° con respecic al eje o al
contorno principal del dibuio [Fio. 1/3).

T
/
N
% \W\A;/ I
\\ /a .
_ £ 2
=

Figura 1 Figura 2

3.2 DRIERTACION. Si el corte afectara ados o
mas piezas en contacto, el rayado se hard con
diferente orientacién para cada uno de ellos, tra-
tango gue los exiremos de tas lineas de los raya-
dos no coincidan ni formen flecha {¥ig, 4/5}.

Z

NN

&

Figura 4

Figura 3

VT

bl L

Figura &

3.3 LINEAS.

3.3.1 Las lineas a utifizar en el rayado serdn
las estabylecidas en {a norma [RAM 4502,

3.3.2 La separacidn entre lineas paraletas de
rayado serd proporcional 2l tamafto de la seccidn
rayada {fig. 6/6 a}.

Figura 6 . Figura 6a

3.5 SECCIONES SRANDES, En secciones gran-
des, el rayado podra quedar reducido a una fran-
ja, ‘que limite el contorno de la seccibn (fig. 8).
En esos casos, ¢l rayado podra ser reemplazado
por un sombreado a lapiz,

\\\\\\\\.\\\\\W

7 7
AL Ll

‘\\\\\\\\\\\\\\ 7

7
NN,

3.4 CORTES DE PERUERD ESPESOR,

3.4.1 t.os cortes que por su paguefic espesor
resultaran dificiles de rayar, podrin ennegrecer-
se; ¢f grosor de ia zona podra ser de aproximada-
mente 1 mm (fig. 7).

3.4.2 La separacion entre secciones ennegre-
cidas contiguas se indicard dejando franjas en

bianco muy estrechas {fig. 8}.

~domn

ML

356 RAYADD ER FUNCION DEL MATERIAL

3.5.1 Para materiales slidos, simples y rela-
tivamente homogéneos [metales, mérmol, piza-
rra, porcelana, elastdomeros, cuero, etc.} ef raya-
do a utilizar serd ef indicade en la figura 6/6 a.

3.6.2 Para materiates 30lidos compuestos
{mamposteria, hormigdn, telas, ¢ic.) y para ele-
mentos compuestos gue no se dibujaran en deta-
lle {rodamientos, retén de acsite, juntas, etc) el
rayado 2 utilizar serd ef indicado en la figura 10.
Cuando no exista posibiiidad de confusion, este
tipo de rayado podra ser reemplazado por el in-
dicado en 3.5,

3.0.3 Para casos especiales, Jiquidos, suelosy
maderas, los rayados indicados, respectivamente,
en las figuras 11/13.

3,6.4 Para materizles sblidos trasiGeidos y
translGcidos {vidrio, celuloide, acrilico, etc.} el
rayado a utilizar serd el indicado en la figura 14.

Lingss 2 pulss

e
Cetllllled

VA =
elililedd
(il

[

Figura 10

Figura 31 Figurs 12

Lengifudinal

Figura 13
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

4,32 Sila Hnea de cofa se cruzara con olras,
o con una iinea del dibujo, las cotas se colocaran
a un fade del cruce {fig. 5).

35
£

02

Figura

4,3.3 Cuando fas lineas de cota sean horizon-
tales, las cotas se cologardn como se indica en
£.3.1. Cuando sean verticates las cotas deberdn
ser escritas de forma gue se lean girando ef dibu-
io 900 en el sentido horario (fig. 9). Las cotas
angulares sa escribiran de manera que se lean fo-
das con ei dibujo en posicion normal, interrum-
piando las kineas de cota para colocar los grades

{fig. 6).
4802

N
)
4

Figura §

434 En caso de lineas de colas inglinadas,
las cotas deberan colocarse sobre ellas girando o
dibujo en sentido horario, cuando fa flecha mds
alta estd 3 |a derecha y girando en sentido anti-
horario cuando Ia flecha mas alta esté a la iz-
quierda {fig. 7). £n o pesible, se evitardn acota-
ciones en las zonas de 30° rayadas, como en €l
caso de la figura 8,

I

85

\

\\
/

Figura 7

20

i

220

Figura 8

4.3.5 Preferenternente, se acotard fuera de los
contorass de las vistas, prolongando las iineas
auxifiares de cota con tal fin (fig. §).

4356 Las cotas parciales do una misma repre-
sentacion se dispondran en ei orden creciente,
avitando el cruce de las ¥neas auxiliares con fas
de cota {fig. 10).

43,7 Cuando en unma representaciéon se ago-
ten simultineamente medidas parciatos v totales,
las medidas parciales se colocardn entre el dibujo
v ia cota total (fig. 11},

3

28

Figura &

4.4 FINALIBAD DE LA ACOTAGION, En la
acotacion se fendrdn en cuenta los aspeclos si-
gulentes: funcién, mecanizade y veriticacitn de
ia pieza.

4.5 APLICACIGN.

4.5.1 Los cuerpos o piezas que son de revolu-
cidn se representaran, preferentemente, en posi-
¢idn horizontal {fia. 12} v con i2 entrads mis
importante de su vaciado o contorno interao ita-
cia la derecha {fig, 12a).

452 En cucipos 0 piezras con varias medidas
congénlricas se indicordn las cotas en lorma al-
teznada con respecto a su eje de simetria {fig.
12ay 120y

40

il

15

g
Pe -,
3 w&\ G |3
Wz
\\\\ﬂ\\\\\\kﬁ . g
R
5
Bigura 12

40

Fligura 10

23

23

P S—

[

Figura 1}

B35

#48

#16

X3

N
>

29
%35

Figura 12a
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13

»

Figura 31

49 ACOTACIIN DE CUADRADOS. Cuan-
do se representen cuerpos o piszas que tengan
una seccidn cuadrada perpendicuiar a una deter-
minada cara, 5& podrd indicar tal situacion tra-
zando con lineas finas, {ipo "B", las diagonales
de ia mencionada cara {fig. 32), o anteponiendo
a la tola correspondiente un cuadrado que sim-
boliza la seccidn cuadrada (fig. 33). El simbolo
serd un cuadrado de lado igual a ocho décimas
de la altura de 13 cota. Se preferird siempre ace-
tar en la vista donde se proyecta el cuadrado
[#ig. 34).

b
2 - 3 -
R
as 74
54
Figura 32
=1
~3]
“wad
o - 1-8
y = ]
34 i2
56
Figura 33

33

Figura 34

410 ACDTACION BE ESFERAS. L as esfe-
ras y casquetcs esféricos quedaran acotados en et
radio o et digmetro, anteponiendo la abrevialura
“EsE (Hig. 35/37).

& wi?
" + 3\9.“” -
Figura 35
Est R1Z
Figura 36
L.
@
A i e

Figura 37

417 DETALLES. Los detalles de une piezs
que no puedan ser representagos ai acotados clg.
ramente s¢ dibujardn aparte en mayar escals, El
detalle a ampliar se cirtunsceibied con un civculo
de trazo fino y con ung letra de identificacian
{tig. 84 /a}.

& R
=
I8
Detaile ¥
Esc 4.
Figura 84 Figura 84a
174
645 49
& —H—
)
YL,
Acotacidn en cadem
Figura 86

218 METEDOS PARA ACOTAR.
4.,18.1 Acotacidn an cadens.

41811 ta figura 85 indica una chapa de
forma rectanguiar, La aplicacioa de la acotacidn
en cadena, estd referida a las cotas de sentido
longitudinal superior ¢ inferior, y la disposicion
de las parciades de 60 mm debe sor en fa parte in-
ferior.

240
0 180 0
) =
oo 1441
¢ . Y
40 mam%_%aﬂz

Acotacion en cadena
Figura 85

4,18.1.2 La acotacidn en cadena puede efec.
tarse en forma horizontal, vertical o inclinada,
sin variar las condiciones del método {fig. 86},

4.18,1.3 La pieza cilindrica que indica la fi-
qura 87, es otro ejempio de acotacidn en cadena:
la supesficie exterior estd acolada en la parte
superior de 1a pieza, mientras las longitudes que
determinan sus formas interigres han sido colo:
cadas en la parte inferior de la represeniacion.

Atatacite en cadena
200

%, 18 .26

R A

G trad it T

Figura 87
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

E Norma IRAM 4505

DIBUJO TECNICO
Escalas lineales para construcciones
civiles y mecanicas

CDU€21.7:744

- NORMAS A CONSULTAR

1.1 Para ia aplicacidn de esta norma no es ne-
cesario fa consulia de ninguna ofra,

2-0BJETD

2.1 Establecer las escalas lineales que deben
usarse en ef dibujo téenico para constructianes
civiles y mecanicas.

3-DEFINICIONES

3.1 Escala. Relacidn aritmética entre las di-
mansiones de! dibujo, que se indican en 2l aume-
rador, ¥ Ias respectivas dimensiones de! cuerpo ¢
pisza, que se indican en el denominador.

3.2 Escala lineal. La que relaciona dimensic-
nes lineales del dibuje y del cuerpo o pieza,

3,3 Escale natural, Escala tineal en la cual las
dimensiones del dibujo son igusales a las respecti-
vas gimensionss det cuerpe O pieza,

3.4 Escala de reduscihn. Escala lineal en Iz
cual las dimensiones def dibujo son menores que
las respectivas dimensiones del cuerpo o pieza.

3.5 Escala de ampliacion. Escala linealenfa
cual las dimensiones det dibujo son mayores que
las respectivas dimansiones del cuerpe o pieza.

4-LONDICIDNES GENERALES

4.1 En las escatas lineales, la unidad de medi-
da del numerador ¥ denominador sera la misma,
debiendo quedar, en consecuencia, indicada en
|2 escala solamente por refacion de los ndmeres,
simplificada de modo qua el menor sea la unidad.

1G em 1em 1
E00cm  50em | BO 1:50

Ei.:

Agosto de 1954
(Actualizada setiembre de 1983)

42 Las escalas Hneales que se usardn, son las
indicadas en la tabda 1.

TABLAL
Clase Construcciones | Construcciones
civites mecénicas
Escalas Escalas
1:2 1:2,5
15 1:5
1:10 1:1G
Reduccién 1:20 1:20
1:50 1:50
1:100 1:100
1:200 1:200
L:500
1:1000
MNatural i:1 1:1
2:1 2:1
Awmphacidn 5:1 5:%
30:1 10:1

4.3 En el rbtulo del dibujo se indicaran todas
las escalas usadas en et mismo, destacindose 2
escaia principal con ndmeros de mayor tamafo.
l.as escatas secundarias s¢ indicardn, ademas,
junto a los dibujes correspondientes.

44 Se subrayardn las cotas pariiculares de
cualquier vista que no estén dibujadas a ia misma
escala que 1as demds de esa misma vista.

45 No deben medirse en el dibujo as dimen-
siones no acotadas en el mismo.

DIBUJO NORMALIZADD - SINTESIS NORMAS IRAM
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r

4.3 PERSPECTIVA TRIMETRICA, Las caras son
de importancia diferente; ia mayor contiene a las
aristas by c (elipse E, }, Iz de mediana importan.
cia contiene a las aristas ay ¢ (elipse E, ), v fa
menor contiene a las arisias ay b {elipse £; ). Di-
chas aristas serdn paratelas a 105 angulos indica-
dos {fig. 4/4 a). Es adecuada para obtener mayor
superficie de cada vista, destacando la de mayor
importancia.

Arista: a = 0,65
Arista: b= 0,86
Arista: ¢ = 0,92
Elpses: B, , E; | E;

Eje menor de la elipse E, = 0,76

Eje menor de |3 elipse E, = 0,52

Eje menor de iz elipse E; « 0,40

Ejes perpendiculares carrespondientes z las
aristasa, by ¢ = 1.

Ejes mayores correspondientes 3 las elipses
Ey Ey vE; = 1

4.4 PERSPECTIVA DMETRICA USUAL. La ca
ra de mayvor kmportancia ¢contiene a las aristas 3
y b (elipse £, } v tas restantes caras son de menor
importancia, conteniendo las aristas 2 v ¢ {elipse
E, ), by clelipse E, }; dichas aristas serén pavaie-
las a los angulos indicados {fig. 5 vy 5a). Es ade-
cusda para representar los cuerbos O BiEZes aue

tienen una cara preponderante.

Bex

Aristas: a= b = 0,94 Arista: ¢ Im.v = |W|u 0,47

Ehpses: E;,E;, E;

Eje menor de laelipse E; = 0,33

Eje menor de la elipse E; = 0,33

Eje menor de la elipse E; = 0,88

Ejes perpendiculares correspondientes a las
aristas a, by ¢;iguales a: 1.

45 PERSPECTIVA DIMETRICA VERTICAL. Las
dos caras importantes contienen a las aristasay
¢ lelipse E; }; dichas aristas serdn paralelas # jos
anguios indicados {fig. 6/6 a). Es adecuada para
representar jos cuerpos O piezas, que son de con-
figuracion alargada.

Acistas: a =b =073

Aristas: ¢ = 0,96

Elipse: £, E;. E;4

Eje menor de la elipse E; = 0,68

Eje menor de la elipse E; = 0,68

Eis menar de la elipse E; =027

Ejes perpendiculares corraspondientes z las
aristas a, b,c= L.

Figura 9a

4.6 Las direcciones angulares se indican en las
figuras 2, 3, 7, 8 y 9; las proporciones estdn en
retacion # ia medida real, teniends en cuenta la
escala empleada,

4.7 En estas proyecciones, toda recta del
cuerpo o pieza paralela a una arista del cubo, o
todo circulo situado en un plano paralelo a una
cara del cubo, se proyecta en direccion y propor-
cién como iz arista correspondiente {o al eirculo
trazado sobre la cara correspondiente del cubo).

4.8 Lz ubicasién de las figuras que corres.
ponden a kas distintas perspectivas se hard de ma-
nera gue kna de las ires direcciones de las aristas
sea paraleia al borde vertical de ta hoja o al re-
cuadrg de zona Gtil.

4.9 APLICACIONES DE ACOTACION EN
PERSPECTIVA ISOMETRICA. En general de-
ben seguirse las mismas peescripcionss gue se
aplican para acolar en proyeccion oriogonsl;
seran trazadas en tai forma, gque resulten parale-
fas o perpendiculares a los contornos de ta pieza
o modelo, es decir, verticai y 300 ala derscha o
izquiarda, come lo indican fas figuras 10/10¢,

Figura 10

Figura 10¢
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1) NORMAS MUNICIPALES DE REPRESENTACION DE PLANOS |

Fuente: Cadigo de Edificacion de la Municipalidad de la Capital, edicion 2.001.
CAPITULO E.L:. PROCESO Y GESTION DE VISACION
E.L1: TRAMITACION

tE.i.1.5 DE LAS CARACTERISTICAS DE LA DOCUMENTACION

La documentacién establecida en el punto E.11.4., debera responder a las siguientes caracteristicas.

E.l151 ESCALAS METRICAS
Los planos deberan ser confeccionados en las siguientes escalas:

a) Planos generales y de estructura resistente: 1:100 y 1:50
b) Vidrieras, anuncios, lefreros, etc.: 1:20
c) Construcciones funerales: 1:20
d) Detalles de escaleras: 1:20
e) Otros detalles: la escala que fije la Direccion de Obras Privadas.

La Direccién de Obras Privadas podra autorizar ia presentacion de planos en otras escalas, cuando eflo
lo exigiera la dimension de la construccion. Todos los planos llevaran caratuta segin modelo
indicandose en ella todos los datos que en & se consignan.

E.l.1.5.2 DETALLES IMPRESCINDIBLES EN LOS PLANOS DE EDIFICACION

a) Planos Generales: planta baja, subsuelo, alta entrepisos y techos; fachadas, cortes,
Construcciones en azoteas, casillas de maquinas y tanques. Designacion y ndimero de todos los
locales, patios y pasajes. Se indicaran: espesores de muros, distancias de los cuerpos de edificacion y
cierres municipales, tubos de ventilacion, claraboyas y sus dimensiones, pozos absorbentes con sus
distancias a ejes divisorios y lineas municipales. Ademas debera indicarse nivel de planta baja con
relacién a cota de vereda y todas las cotas necesarias para el correcto dimensionamiento de la cbra a
construir. Debera dibujarse el movimiento de las hojas de las puertas, proyeccion de la cubierta del
edificio, artefactos sanitarios, maquinas y otros elementos que estuviesen adheridos a la construccion
y/o que por su caracter pudieran producir ruidos o trepidaciones.

E n todos los casos se marcaran en el plano, los arboles que existan frente al inmueble. En los planos
del proyecto de edificios a construirse en propiedad horizontal que incluyen locales para garajes,
deberan sefialarse en éstos los espacios que se destinaran a estacionamiento de los vehicuios,
diferenciandolos de los espacios de circulacion.

b) Planos de estructura

Plantas: se enumeraréan las losas, vigas, columnas, tabiques, tensores, bases y todos los elementos
estructurales.

Detalles de las losas nervuradas cualquiera sea el tipo de elementos de relleno empleado, indicando
distancias entre nervios y dimensiones de los mismos y espesor de la capa de comipresion.

Detalles de las bases y cuando se encuentren proximas a los ejes medianeros, su ubicacién con
respecto a los mismos.

Planillas de calculo completas de todos los elementos de la estructura resistente, incluyendo la
verificacion sismica segln Codigo de Construcciones Antisismicas.

Analisis de cargas de losas o cubiertas.

indicacion de las tensiones adoptadas y tipo de materiales usados.

Calculo para las carpinterias de gran dimensién e influencia del viento.

c) Tamaiio y plegado de los planos caratulas

Los formatos de las laminas seran: maximo: ciento ocho por noventa centimetros, minima: treinta y seis
por treinta centimetros. En todos los casos, en el extremo inferior izquierdo de la lamina, se dejara una
pestafia de cuatro por treinta centimetros. En casos excepcionales y por razones de dibujo o
necesidades técnicas justificadas, la Direccién de Obras Privadas podra permitir que rebaje el maximo
fijado, a condicién de que las medidas lineales de los lados formen cantidades enteras mditiples de
dieciocho centimetros y de quince centimetros.

Plegado de planos: Sea cual fuere el formato de la lamina debera tener, sin incluir la pestafia, la medida
de {a caratula o sea dieciocho centimetros por treinta centimetros. El plegado se realizara de modo que
quede siempre al frente la caratula.
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Caratula: Tendra formato de dieciocho por treinta centimetros y se ubicara en la parte inferior
derecha de cada lamina, segin modelo establecido.

Plegado de planos: Sea cual fuere el formato de la ldmina debera tener, sin incluir la pestafia, la
medida de la caratula o sea dieciocho centimetros por treinta centimetros. £l plegado se realizara de
modo gue quede siempre al frente [a caratula.

RELEVAMIENTOS: en caso de relevamiento se unificaran los casilleros de los profesionales y se colocars fa
funcion “RELEVO”, indicandose los datos completos del profesional y su firma sobre copia.

Los casilleros de VISACION se deberan unificar y colocar como titule “VISACION PREVIA DE
SUBSISTENCIA”,

d) Rayados convencionales en planos

Se presentaran los planos indicando en ellas:

A construir. Muros, contornos con lineas gruesas, interior sombreado. Estructura (de hormigon).
Heno.

Existente: Muros: contorno con lineas gruesa, interior rayado oblicuo espaciado. Estructura (de
hormigon): contorno con linea gruesa, interior rayado apretado.

A demoler: Linea cortado (y punteado interior), ejecutada en el original del plano, o pintado en
amarilio sobre copia heliogréfica.

Leyendas: Las leyendas y detalles técnicos a incluirse se colocaran en los lugares libres de la lamina
y donde no entorpezcan la lectura de los dibujos.

Referencia. En todo plano se deberan indicar las referencias de los rayados convencionales
utilizados, incluyéndose primordiaimente, la de aquellos que se encuentren especificados en el
detalle precedente.

Rayados convencionales: Seran nitidos, firmes y francos y en ningdn caso deberan dificuitar la
lectura de los dibujos.

Escritura: La escritura se ajustara a lo establecido por las normas LR A.M,

e) Firmas en planos

Séio se aceptaran las firmas realizadas sobre las copias heliogréficas, no admitiendose aquelias que
se cologuen sobre el plano original. No se aceptarén aquellos planos a los que les falten firmas, tanto
por parte del o los propietarios, como de todos los profesionales intervinientes en Ia etapa que
corresponda a su actuacion.

Se reconoce como firma del propietario, aquella que corresponda a la persona que se indigue como
titular de la propiedad, en la certificacion de fa Oficina de Padrones de la Municipalidad, no teniendo
validez cualquiera otra firma, salvo que se adjunte autorizacion legalizada a favor del firmante.

E.L153 DETALLES IMPRESCINDIBLES EN LOS PLANOS DE ANTEPROYECTO

a) Planos Generales:
Piantas: baja, subsuelo, altas, entrepiso
Fachadas, cortes, Construcciones azoteas, casillas de maguinas y tanques.

Designacién y nimero de todos los locales, patios y pasajes. Se indicaran: espesores de muros,
distancias de los cuerpos de edificacion y cierres municipales.
lgualmente deberan indicarse niveles en plantas referidos al nivel de vereda y alturas totales v

parciales en cortes, ademas de todas las cotas necesarias para el correcto estudio de la obra
proyectada.

Debera indicarse el movimiento en las hojas de las puertas, la proyeccion de la cubierta del edificio
yfo aleros y/o marquesinas.

Deberan indicarse los artefactos sanitarios y de cocina y se marcaré en plano los arboles que existan
frente al inmueble.

En los proyectos que incluyan los locales para garajes deberan indicarse los espacios destinados a
estacionamiento de vehiculos diferenciandolos de los espacios de circulacion.

b) Tamaiio y plegado de los planos caratulas

Los formatos de las laminas, sus plegados y las caratulas deben responder a lo establecido en
E 1.1.5.2. ¢) dei presente Cddigo.

c) Rayados convencionales

Se ajustaran a lo establecido en E.1.1.5.2. d)
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
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PLEGADO DE PLANOS

MAXIMO 3 b

MINIMO 1D

MAXIMET B

MM B

Primer paso : Plegado vertical

]

P

L

Segundo paso :

S

]

/

Plegado horizontal

a = 18¢em

b = 30em
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

CARATULA DE OBRAS PRIVADAS

20

OBRA:

UBICACION:

)

@
PROPIETARIO: -——eeeee(®)

DOMICILIO:

AMPLIAGION : % @

FIRMA PROPIETARIO @

@

SUP. CUB. EXISTENTE
SUP. CURB. A CONSTRUIR

SUP. ALERCS

SUP. CUB. TOTAL

@

=

B 45 '
-~ \‘
= PLANO DE ~———— 8 ) ESC.1:— @) |
o SUP. NOM.CATASTRAL

/ - FONA R 42 !?ADRON — g%

. P | INDICE DE - -
= NDICES DE LA ZONA PROYEGTO ™ @ &
= | SUP.CUB. SUP.CUB.
= VALORES w2 faoresT o LExepienTE N )

MIN .
g (3 | Fos {E] as ay PROYECTD: e 25
ot MAX @ DOMICHIQ: @ o
'S
of @ fror [ ©la| @
1 MAX 45 CAT.: MAT:
‘ UBICACION CALCULO:
| T AR A i 18 14 1. 18 DOMIGHIC: el
1 23 §
CALLE
ey — CAT . MAT .
1
c DiR. TEC. :
C % DOMICIIS:
- -
boil AL % B f'é 23 =
LE
CAT MAT.:
F N
N CONSTRUCCION:
PR b DOMIGILIG: P
CALLE 23 5%
' T i l rw CAT .. MAT.: v
] VISACION PREVIA VISACION FINAL i
e
)
y 23 g
] VISACION CALCULO
A
o
y Y
30 ()
180
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P, T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

REFERENCIAS CARATULA:
1. Denominacién concreta del trabajo a realizar.

Ubicacion de la obra (Calle, N, Distrito y Dpto.)

Nombres y apellido del o los propietarios que figuren en los registros municipales.
Domicilio legal del propietario, dentro del radio de la comuna.

Firma del titular reconocido sobre copia del plano.

Balance completo de las superficies por niveles.

En caso de ampliacién indicar porcentaje de ésta con respecto a la construccion
existente.

8. Especificacion de lo que trata el plano (Ej. Plantas, Cortes, Estructura, etc.).
9. Indicar escalas adoptadas.

10. Especificar ¢l nimero de plano, en forma correlativa.

11. indicar la zona que corresponda segtin plano de zonificacion.

12, Se indicara la superficie del terreno segun mensura.

13. Indicar los valores indices de FOS. max. y min. segun zonificacion,

14, Indicar los valores indices de FOT. max. y min. Segin zonificacion.

15. Indicar la superficie cubierta resultante de la aplicacion de ios valores indices segun
FOS. y FOT. por la superficie del terreno.

16. Indicar los valores de indice de proyecto de FOS. y FOT.
17. Indicar la superficie cubierta de proyecto de FOS. y FOT.

18. Nombre de todas las calles perimetrales a la obra, indicando distancia a las esquinas y
todas las medidas del terreno.

19. indicar la nomenclatura catastral correspondiente a la propiedad.
20. Indicar el Padron Municipal correspondiente a la propiedad.
21. Se colocara la fecha de iniciacion del tramite.

22.Se colocard el nimero, letra y afio de expediente otorgado por Mesa General de
Entradas de la Municipalidad.

23. Indicar datos completos del profesional y su firma sobre copia. Se podran unificar fos
casilleros cuando un profesional cumpla mas de una funcion.

Noeok N
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
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|2 ALGUNOS ELEMENTOS DEL DIBUJO ARQUITECTONICO

. ESPES A ,
ELEMENT O G RAF 1 CO ELEMERTO ESPESOR TRAID GRAF ICO

1158 11100
LINEAS DE CORTE MURDC 030 m. D8mm | O4mm. ] }
Espesor 0.8 mm. solo en los
extremos ' MURC G20 m, pamm | Gimm. :
i ,.
N MURO 015 m. 08mm.! Blmm. : 2
TITULOS . |
Al pie y en el inicio del dibgyo MURD 040 m mwaa.wo.h.ﬂa. F
Letrus moyusculas de 4/ % mm. ,
e PUERTA Ohmm! C2mm| ¢ h 1 !
REPRESENTACION SEGUN COBIGO PUERTA 04 mm.; 0.2 mm. 1
DE MENDOZA S el
2 HOIAS 0.2 min.
A CONSTRUIR:
~ Estructura de H%A%z negro
— HMuros, losos ceramica = gris -
PUERTA D.imm | 0.2 ram. \»,,,f
AN
VAIVEN D.2mm. w i : 3
EXISTENTE
- H®A® royade apretado a 435°{02mml e \\\%
~~ MUROS royade separado a 45° en s ’
otro sealido PUERTA piamm | 02mm ]
VENTAN A 0.2 mem,
A DEMOLER
Linea de trazes T e T g o PUERTAS 04 mm.j 0 2mm. _ }
H i ! H 1
{a_sﬂ1|1|||t[:L|l..rM CORREDIZAS 0.2 mn.
by
b
_ ¥
— 1
At
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SISTEMAS DE
PT. -

REPRESENTACION - DIBUJO
ARQ, HUGO BARAGIOLA

3) EJEMPLO PLANO DE ARQUITECTURA, para la Municipalidad

L0 MBS COR INBA TARDTNR e
e LRUPeI EORITNnIAGH o1 T8 PR ADE RMMAZIDR ¥ ENTEAT RN
way  mmeeAR = e
fiviesirsinirioN  [emwam] e | e | w [ram | W Fann i w | wed
st aRAA
acs: . e | me o0
A iy smemers . s 1y | s peeed
AN £ AC T
el A 1 — il J w !
TR AR MNE AL LS e
- QAL ArtrD b bk . ns FITS BT SIS
eorrytny R o
. [ i «
L mRe [t Vieaws | Bm | 00 | AR [ @ e
1A 2 it W =
wovesen W1 pry & [
sz e T LAY i
" ) e g
— &u« e Sl et m | PLANLLADE ESCALES
= T 8
- ; i vt
ol : e T Al e raos [RPRROR, —
q wi  pirsmacds
o Mﬁ T
& fasnecen
- i acwa -
. ik, penrx Gun
gva frrahn

havamm a0 frapivefas Lo

e 2 mhons, et

I 5On,
wn

i o Lo e N Jrex v s,
womuss
LOCK A woR e et
3 10 Shrkrirmienid

OBRA: COALES ES
rdn.s? Srrazifbe KOS CASIAD  MAB

PROPIETARICS: VICENTE LIRS COMARIN ~
el CASA Y8, MASE K- BAFURIOT AT

[RYy==

Sk SR SO H1GAL
sty Mg

ey frisein [y
EECALA
PLAHODE ARSUITESTIRA D

FIGAES,
Rl MDA A mer

Pt s ks 514 Ll B

eliee:
A2 DA RO e,

Carkdirimandy & ikl

ERECOMA AT Y O
0, DT KSR o

[INPENTY ARy

CovARE
e i

ARRUATEH,

3 . VSTALAVERAL
Fac fars vido

Lt ey

PLANO DE ARQUITECTURA

PRESENTACION MUNICIPAL

Tamaiio, modutacion y réulo del plane de acuerdo al
Cédigo de Edificacion. En ef ejemplo: formate interier
de 4 modutos de fargo ( 72 cm ) por 2 méduios de aito
(80cm).

CONTENIDO

Caratula

Planimeatria

Planta de techos

Pianta

Cories

Corte A-A (fransversai)

Corte 8-B {longitudinal)

Vistas

Fachada (hacia catle}

Vista Lateral

Ptanilla de Huminaclén y VentHacién {puede
presentarse en hoja aparte)

Planilta de Locales {idem anterior)
Referencias de materiales
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

P.7. - ARQ, HUGO BARAGIOLA

3d) PLANILLAS

PLANK.LADE

LOCALES

LOCAL

PISOS

DESIGNACION

FACHADA

con baldosas de granza

PARAMENTOS

fine, pintura tex
exieriores

CIELORRASOS

I R I

Cakiareo rojo, alternado §1) Revogue gruesc y

2} Revestimiento tejuela
tadrilfo, pintura Duralba
transparente

LOCALES

Ceramice alto frénsito,
antideslizante 30 X 30
cm, color gris peria

1) Mures: revoque
grueso y fino, pinfura
Jiatex intedores.

Yeso aplicado, pintura
para cielorrasos

2} Durlock: encintado,
Lmvma_._ﬂm latex interiores

1) Mures; revoque grue-
50, ceramico hasta 2,10
m

Yesc aplicado, pinfura
para ciglorrasos

2) Durlock; placa ver-de,
ceramice idem ante-rior,
pintura al acelte

PLANILLA DE ILUMINACION Y VENTILACION

LOCAL

ABERTURA

LUMBNACION VENTILACION

DESIGNACION % local M2 % local
PV2 vent. 2,80 240
28,80 15,80 54 8
PV, vitrina y
LOCALES nerta abiir 2,80 3,80 140 e
29,5 11,00 a7 7
Vi vent. 1,60 0,50 0,65
143 14 14
Vi ventana

PLANILLA DE ILUMINACION Y VENTHLACION

Datos de cada local habitable v sus aberiuras para
determinar los porcentajes de lluminacidn v
ventifacién, que deben superar a [os minimos
reglamentarios.

PLANILLA DE LOCALES

£t ejemplo es una planifla minima &l solo efecto de la
presentacidn municipal. Para presupuestar y construir
es convenients ia inclusion de més items.
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGQ BARAGIOLA

CARACTERISTICAS

Bases (B) y Cimientos:

lineas continuas,
espesor medio.
Muros: lineas
continuas, finas.
Vigas H® A® (V. lineas
de gje, espesor medio.
Columnas H® A° {C):
interior negro.

uE

B

vF

:H

VF

kL

ik

PLANTA DE FUNDACIONES

Bt ”
ov &Y ;
= — st oy scoigon] gt (o]
| f Jﬂﬁ.:ﬁﬁﬂkﬁi = . ==
3 o1 B FH,‘ o VE i v W VE E¥ i
mw I
5 & &
[
[ — §
T T
v ?zl.ﬂ.:i.ﬁ! T T
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

ASIGNATURA: SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

PROFESOR: Arquitecto HUGO BARAGIOLA

DIBUJO ARQUITECTONICO
INSTALACIONES EN EDIFICIOS

CONTENIDO
1) PLANO DE INSTALACION SANITARIA
- ta) Plano completo
- ib) Plantas {techos, baja, alta)
- 1¢} Planilla resumen
- 1d) Cortes {A-A, B-B)
- 1e) Caratula
2) PLANO DE INSTALACION ELECTRICA
- 2a) Caratula
- 2b) Ejempio 2
- 2¢) Plantas baja y alia
- 2d) Detalle tableros
- 2e) Plantas baja tensién
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T.. ARQ. HUGO BARAGIOLA

1)

INSTALACION SANITARIA - EJEMPLO DE PLANO

4a)

PLANO COMPLETO

LXPTEN' 308 B

RO

ALAMO HURYD
ERIFICK) SN CONSTRUTCION

SROPIELAD DE:

JOEE MOLINELEL

waLLe PUBLICA DON PANCHO £1 MH
SOLARES DE GABRIELL

BAULA GAGLIARD Y

AT nE e

o
[rco e
won

e

(g essenine

I

PLANTA DE TECHOS

COLaVE=VL=2005200PL
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SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T.: ARQ. HUGO BARAGIOLA

GALERIA

[
H SN . — - . i
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H ; i H
| T : pyssioen FERDSRE AT A S
| :
i ;
i
! DORMITORIO
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;
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&
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2 S ¥ - BOA
z i 2Oy 20
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§
CPALE00S 3 = ‘
i Ty P CPPLEO0W EI a0A ) 3
: 20x20 G025 CRYCIB0. 10 Dl 20028 SRVCE00 BDA
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& " CPVGROHD CPVOE.110  20:20 BB
o< an a3 Ly
i € PATIO SEVICIO
o
 UNEADE GIERRE | fuae .. LINEADE CIERRE
PLANTA BAJA
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1. INTRODUCCION
La fuente de este texto es el Manual del Usuario del programa Auto Cad de Autodesk

2. PRIMEROS PASOS

Antes de pasar a dibujar, se necesita conocer algunos aspectos importantes del programa como la
ventana principal, el sistema de coordenadas o abrir y guardar un archivo.

2.1. La ventana principal de AutoCAD

Esta ventana contiene los componentes que se muestran en la siguiente figura.
2.1.1. La ventana grafica

Ocupa la mayor parte de la pantalla y es donde se muestran y crean los dibujos.
2.1.2. Barra de mendis

Situada en la parte superior, permite el acceso a una serie de ments despiegables que contiene ias
ordenes y procedimientos de uso més frecuente en AutoCAD.

2.4.3. Barra de herramientas estandar

incluye una serie de iconos que representan de forma grafica e intuitiva las érdenes que se ejecutaran
si se pulsa sobre ellos: zoom, ayuda, recorta, etc. Estas barras se pueden personalizar, de forma que
se incluya en ellas [as ordenes que mas utilizamos. Son de gran ayuda, y se integran en el editor de
dibuio o pueden guedarse flotando.

2.1.4. Barra de propiedades

Su funcién es la de controlar y establecer las propiedades por defecto de las entidades, como son
capa, color y tipo de linea.

2.1.5. Barra de herramientas flotantes

Son barras de herramientas que pueden situarse en cualquier parte de la pantalla, y que incluyen las
ordenes mas ulilizadas. Como se ha dicho anteriormente, estas barras pueden ser personalizadas
adaptandolas a nuestra forma habitual de trabajar en AutoCAD.

2.1.6. Ventana de mensajes y ordenes

Barrade Barra ge herrs
propiadades estdndar

Area grafica

Es ia ventana en la que van ap
ejecutan. También se puede introducir 6rdenes en esta linea de comando. Originalmente, el programa
coloca esta ventana en la parte inferior, pero al igual que ocurre en el resto de ventanas, podra
modificarse su tamario y posicién. A veces, esta ventana es demasiado pequefia para ver el total de
jos mensajes, y se recurre bien al aumento de la misma, o lo que es mas habitual, a la pantalla de
texto {tecla de funcién F1).

2.1.7. Barra de estado
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En ella se visualizan las coordenadas del cursor y el estado de los modos de trabajo, por ejemplo,
indica si estan activados modos como Rejiffa u Orto, cuya funcion se vera mas adelante.

2.2. Creacidn de dibujos nuevos

Al crear un dibujo nuevo, se puede utilizar una plantilla con parametros esténdar. Esta plantilla puede
ser una de las suministradas con AutoCAD, o bien, una que se haya personalizado para incluir los
parametros necesarios. Como plantilia se puede utilizar un dibujo existente.

AutoCAD proporciona también dos asistentes. Los asistentes utilizan la plantilla actual, pero modifican
ciertos parametros de las escalas segin la informacion que se suminisire. Por ejemplo, ambos
asistentes ajustan automaticamente los factores de escala para los pardmetros de acotacion y la altura
del texto. :

2.2.1. Crear un dibujo nuevo utilizando valores por defecto

1.  En el meni Archivo, se selecciona Nuevo.
2. En el cuadro de didlogo Crear nuevo dibujo, se selecciona Valores por defecto.

3. En Seleccionar parametros, se selecciona Inglés o Métrico y se pulsa aceptar. El dibujo se
abrira con los parametros por defecto de AutoCAD.

2.2.2. El Asistente configuracién rapida

Con el asistente Configuracion répida, se establecen los parametros basicos que ayudan a definir las
unidades de medida y el area del dibujo. Estos parametros también determinan la anchura incluyendo
el tipo de unidad basica (como unidades de pies y pulgadas i, decimales, pies y pulgadas I...) que se
utilizara para la visualizacion y el trazado. También se determina la anchura y longitud del area de
dibujo, estableciendo, de este modo, su contorno, es decir, los fimites.

Para abrir un dibujo nuevo utilizando el asistente Configuracion Rapida, se debe proceder de la
siguiente manera:

1. En el menl Archivo, seleccionar Nuevo.
2. En el cuadro de diglogo Crear nuevo dibujo, elegir Utilizar un asistente.
3. En Seleccionar un Asistente, elegir Configuracion rapida y pulsar aceptar.

2.2.3. El Asistente Configuracién avanzada

Con el asistente Configuracién avanzada, se pueden definir las unidades de medida, el angulo de
medida v la direccion. Ademés de definir los controles de configuracion del espacio modelo, es posibie
designar angulos y direcciones de los angulos, asi como insertar en el espacio papel un cuadro de
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titulo y un borde existéntes.

Después de utilizar el asistente Configuracion avanzada para especificar los pardmetros del dibujo, se
abrira un dibujo nuevo con el cuadro de titulo y el borde visible en el espacio del papel. Se dispondra
de una sola ventana flotante del espacio modelo para empezar el dibujo.

Para abrir un dibujo nuevo utilizando € asistente Configuracion Réapida, se debe proceder de la
siguiente manera:

1. En el menl Archivo, seleccionar Nuevo.

2. En el cuadro de didlogo Crear nuevo dibujo, elegir Utilizar asistente.

3. En Seleccionar un Asistente, elija configuracion avanzada. Después pulsar Aceptar.
4

En el asistente Configuracion avanzada, elegir cualquiera de los pasos para cambiar
los parametros. Por ejemplo, para especificar las unidades, elegir la pestafia Paso 1:
Unidades.

5. Cuando se termine de indicar la configuracion deseada pulsar Finalizar.

6n avanzada . [

2.3. Guardar dibujos
Mientras se trabaja en un dibujo, se deberia guardar con frecuencia. Si se desea crear una nueva
version de un dibujo sin que se vea afectado ef original, puede guardarlo con un nombre diferente. Si
se desea guardar un dibujo, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar Guardar en el menl Archivo.

Si ya se ha guardado el dibujo con un nombre, AutoCAD guardara cualquier cambio posterior y
volvera a mostrar la soticitud Comando. Si no se ha guardado el dibujo antes, aparecera el
cuadro de didlogo Guardar dibujo como.

2. En el cuadro de didlogo Guardar dibujo como, en nombre del archivo, escriba el nombre del
nuevo dibujo (la extension del archivo no es necesaria). :

3. Pulse Aceptar.

2.3.1. Guardado automatico del dibujo

Si se activa la opcion de guardado automatico, AutoCAD guardaré el dibujo a intervalos de tiempo
especificados. Para utilizar esta opcién, en el cuadro de didlogo Preferencias (men Herramientas),
seleccione la pestafia General y, en ella, Guardar automaticamente e indique el intervalo en minutos.

Por defecto, los archivos guardados automaticamente se le asigna temporalmente el nombre de
archivo acad.sv$. Si desea utilizar otro nombre, especifiquelo en Archivo de guardado automatico,
debajo de Archivos de mentl, ayuda, registro y otros en la pestaia Archivos.
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3. SISTEMA DE COORDENADAS

Mientras se dibuja, se observara que hay determinadas funciones de AutoCAD que se usan con
frecuencia. Una de ellas es el sistema de coordenadas, empleado para designar puntos en el dibujo.
Para trabajar con vistas transversales, isométricas o tridimensionales (3D), se puede establecer un
sistema de coordenadas personales (SPC) mavil.

3.1. Sistema de coordenadas polares y cartesianas

Un sistema de coordenadas cartesianas tiene tres ejes, X, Y, y Z. Cuando se especifican valores para
estas coordenadas, se indica una distancia del punto (en unidades) y su sentido (+ o -) a lo largo de
los ejes, con respecto al origen del sistema de coordenadas (0,0,0). Al comenzar un dibujo nuevo en
AutoCAD, automaticamente se utiliza el Sistema de coordenadas universales (SCU). El eje X &s
horizontal, el eje Y es vertical y el eje Z es perpendicutar al plano XY.

Por el contrario, los sistemas de coordenadas polares, definen un punto mediante una distancia y un
anguio.

AutoCAD muestra la posicién actual del cursor como una coordenada en la barra de estado, situada en
{a parte inferior de la pantalla de Windows. Existen tres tipos de visores de coordenadas:

1. La presentacion dinamica se actualiza a medida que se desplaza el cursor.
2. la presentacion estéfica se actualiza Unicamente cuando se selecciona un punto.

3. La presentacién de la distancia y el dngulo (distancia<angulo) se actualiza al mover el cursor.
Esta opcion es valida Ginicamente al dibujar lineas u otros objetos en los que debe designarse
mas de un punto.

3.1.1. Determinacion de coordenadas absolutas

Para indicar una coordenada absoluta X, Y, especifique un punto determinado sus valores X e Y en el
formato X, Y. Las coordenadas absolutas X, Y suelen utilizarse cuando se conacen los valores exactos
X e Y de ia ubicacion del punto.

Por ejemplo, para dibujar una linea gue comience en un valor X de—2 y un valor Y de 1, escriba las
siguientes entradas en la linea de comando:

Comando: Escribir Linea.

Desde el punto: Escribir —2,1

Al punto: Escribir 3,4

AutoCAD situard ia linea de la forma siguiente:

¥

135 45

3.1.2. Determinacion de coordenadas relativas

Las coordenadas X, Y relativas se utilizan cuando se conoce la posicién de un punto respecto al punto
anterior. Por ejemplo, para situar el siguiente punto refativo al punto ~2,1 escriba el simbolo arroba @
antes de fa coordenada:

Comando: Escribir Linea

Desde el punto: Escribir -2,1

Al punto: Escribir @5,3

De esta forma, se dibuja la misma linea mostrada en ia figura anterior.
3.1.3. Determinacion de coordenadas polares
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Para determinar una coordenada polar, se indica una distancia y un éngulo, separados por un corchete
agudo (<). Por ejemplo, para designar un punto separado una unidad del punto anterior y a un angulo
de 45° escriba @71<45.

Por defecto, los angulos aumentan en sentido contrario a las agujas del reloj y disminuyeﬁ en el
sentido de las agujas del reloj. Por tanto, para desplazarse en el sentido de las aguijas de! reloj debera
indicar un angulo negativo. Por ejemplo, escribir 1<315 equivale a escribir 1<-45.

3.2. Introduccion directa de distancia

Mediante la introduccion directa de valores de coordenadas, puede especificar un punto desplazando
e cursor para indicar una direccion y después escribir la distancia que existe desde el primer punio de
ta linea. Es una buena forma de especificar rapidamente la longitud de las lineas.

Se puede utilizar la introduccion directa de distancias para especificar los puntos necesarios para
todos los comandos, excepto aquellos que permiten indicar un solo valor real, como Matriz, Gradua y
Divide, que mas adelante se tratara sobre ellos. Cuando Orto se encuentra activado, el método es muy
apropiado para dibujar lineas perpendiculares. En el ejemplo siguiente, se dibuja una linea de con una
longitud de 25 unidades mediante la introduccion directa de distancia.

1. En el menl Dibujo, seleccionar Linea.

2. Designar el primer punto.

3. Desplazar el dispositivo sefialador hasta que la linea elastica alcance el mismo angulo que la
linea que desea dibujar. No pulse Intro.

4. En la finea de comando, escribir 25 para especificar una distancia. A continuacion, puisar intro.
3.3. Cambio y giro del sistema de coordenadas

En AutoCAD, hay dos sistemas de coordenadas: Uno fijo, llamado Sistema de coordenadas
universales (SCU), y otro mévil, el Sistema de coordenadas personales (SCP). Enel SCU el efe X es
horizontal, el eje Y es vertical y el eje Z es perpendicuiar al plano XY. El origen es el punto en el que se
cruzan los ejes X e Y (0,0) en la esquina inferior izquierda del dibujo. Al desplazar el SCP, se define su
nueva posicién en cuanto a su denominacion en el SCU. Practicamente, todas las entradas de
coordenadas se realizan utilizando el SCP actual.

Al desplazar el SCP, puede facilitarse el trabajo en determinadas secciones del dibujo. Si se gira el
SCP, es mas facl especificar puntos en 3D o en vistas giradas.

Con un SCP personalizado, es posible girar €l plano X, Y y cambiar el punto de origen del sistema de
coordenadas. Esta funcion es especialmente Gtil para trabajar en secciones cuya linea de base se
desvia de una orientacion horizontal o vertical.

3.3.1. Cambio del plano XY

Una forma de emplazar de nuevo un SCP es especificar un nuevo origeny la direccién de sus ejes
positivos X e Y. Para cambiar el plano XY se procede de la siguiente manera;

1. En el menG Herramienta, seleccionar SCP y dentro de él, 3 Puntos.

2. Designar el nuevo punto de arigen (1). Por ejempio, en un dibujo de gran tamafio, se
podria designar un punto de origen proximo a la zona en la que se desea trabajar.

3. Designar un punto para indicar la orientacion horizontal del nuevo SCP. Este debe de
estar en la parte positiva del nuevo eje Y (2).

4. Designar un punto para indicar la orientacion vertical del nuevo SCP. Este punto debe
estar en la parte positiva del nuevo gje Y (3).

3.3.2. Emplazamiento de un nuevo origen del SCP

Emplazando un nuevo origen, es posible ajustar la entrada de coordenadas para que se adapte a una
zona u objeto concretos de! dibujo. Por ejemplo, es posible volver a emplazar el punto de origen en la
esquina de un edificio o para que actlie como punto de referencia en un mapa. Para utilizar un nuevo

origen SCP se procede de la siguiente manera:

1. En el mend Herramienta elija SCP, y dentro de él, Origen.
2. Designe un punto para el nuevo origen.
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3.3.3. Restablecimiento del SCP a SCU

St se ha trabajado en un SCP, se puede restablecer este sistema para que coincida con el SCU. Se
realiza de la siguiente manera;
1. En el ment Herramientas, elegir SCP, y dentro de &, SCP con nombre.
2. En el cuadro de didlogo Control def SCP, seleccionar *Universal®.
SeleccionarActual.

3.
4. Pulsar Aceptar.

3.4. Visualizacion del icono SCP

Para indicar la posicion y la orientacion del SCP, AutoCAD sitia el icono SCP en el punto de origen del
SCP o en la esquina inferior izquierda de la ventana grafica actual. Si se encuentra en el origen del
SCP actual, en el icono aparecera el signo mas (+). Si se encuentra en la esquina inferior izquierda de

ta ventana gréfica, dicho signo no aparecera.
/sf\A
H

= N
:%ﬁ:%ﬂ / p4 N
N + A

AutoCAD muestra el icono del SCP de varias formas para que la orientacion del plano de dibujo sea
mas facil de ver. En la figura siguiente se muestran algunas de las posibles presentaciones del icono.

4, CREACION DE OBJETOS

L as herramientas de dibujo de AutoCAD permiten la creacion de objetos tan sencillos como una finea o
un cfrculo, o tan complejos como las curvas spline, las elipses o los sombreados asociativos. Por regia
general, el dibujo de objetos se lleva a cabo mediante la especificacién de puntos haciendo uso del
dispositivo sefialador o indicando los valores de coordenadas pertinentes en la linea de comando.

BT

e penemeras

En la barra de herramientas dibujo se encuentran las herramientas de creacion mas (tiles, que
continuacion se explicaran. -
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4.1. Barra de Herramientas Dibujo

La barra de Herramienta Dibujo, es una de las barras flotantes que AutoCAD abre por
defecto al iniciar el programa. En caso de que esta no este visible, 0 de gue cualquier barra
no este visible, se hace operativa yendo al mend Ver, barra de herramientas. Se abrira e}
cuadro de dialogo Barra de herramientas, se selecciona la barra herramientas deseada y
por ultimo se pulsa cerrar.

J\ 4.1.1. Dibujar un Linea

Una linea puede constar de un segmento o de una serie de segmentos conectados, aunque
cada segmento se considera un objeto de linea independiente. El empleo de lineas sencillas esta
especiaimente indicado para editar segmentos individuales. Se puede cerrar una secuencia de lineas
para que el primero y Ultimo segmento se unan y formen un bucle cerrado. Para dibujar una linea, se
ede de la siguiente manera:

En el ment Dibujo, seleccionar Linea o pulsar sobre el icono Linea.
Especificar ef punto inicial.

Especificar el punto final.

Especificar el punto final de los siguientes segmentos.

5. Pulsar Intro para concluir la linea.

&N

4.1.2. Dibujar una Polilinea

Una polilinea es una secuencia de lineas o de segmentos de arco conectados, creados como un
objeto Gnico. El empleo de polilineas se recomienda siempre gue se desee editar todos los segmentos
de una vez, aunque se puede hacer también de forma individual. Si se desea, se podra definir el
grosor de segmentos individuales, disminuirlos y cerrar polilinea. Al dibujar un segmento de arco, el
primer punto del arco se sitia en el punto final del segmento anterior. Se define el &ngulo, ei centro, la
diraccion o el radio del arco. Para completar el arco, basta con especificar un punto segundo y un
punto final. Se realizaran los siguientes pasos para realizar una polilinea:

£n el menu Dibujo, se seleccionar Polilinea o pulsar sobre el icono Polifinea.
Especifique el primer punto de la polilinea.

Definir el punto final de fos segmentos de la polilinea.

4, Pulsar Intro para finalizar o cerrar la polilinea.

G Do e

Para dibujar una polilinea combinando lineas y arcos:
1. Seleccionar Polifinea.
Especificar el punto inicial det segmento de linea.
Designar el punto final del segmento de linea.
Escribir a para cambiar al modo Arco.
Designar el punto final del arco.
Escribir n para cambiar al modo Linea.
7. Pulsar Intro para finalizar la polilinea.
4.1.3. Dibujar Lineas multiples

SN R

Las lineas multiple constan de entre una y 16 lineas paralelas también denominadas elementos. Los
eiementos figuran desfasados del origen de la linea mitiple segtin el valor especificado. Si se desea,
se podra crear estilos de lineas multiples y almacenarlos, o utilizar el estilo por defecto que dispone de
dos elementos. Asimismo, se podra definir ef color y el tipo de linea de los elementos y mostrar u
ocqltar jas juntas de la linea muifiple. Estos son lo pasos para realizar una linea multiple:

En el ment Dibujo, seleccionar Linea miiltiple o pulsar sobre el icono Linea muftiple.
Escribir e en la solicitud de comando para seleccionar estilo.
Para mostrar los estilos disponibles, escribir el nombre def estilo o 7.

Escribir j para justificar ia linea muitiple y elegir justificacién maxima, cero o minima.
Escribir 8 para cambiar la escala de ta linea muitiple e indicar otro valor.

BN
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Dibujar la linea multiple.
Especificar el punto inicial.
Designar el segundo punto.
Designar el tercer punto.

Designar el cuarto punto o escribir ¢ para cerrar la linea muitiple, o pulsar Infro para
finalizarla.

® N oo

4.1.4 Dibujar poligonos

Un poligono es una polilinea cerrada formada por un ntimero que oscila entre 3 y 1,024 lados de igual
longitud. El dibujo de un poligono se lleva a cabo mediante su inscripcion o circunscripcion en un
girculo imaginario o especificando los extremos de uno de los lados de! poligono. Dado que los
poligonos siempre presentan lados iguales, su uso constituye un método sencillo de dibujar cuadrados
y triangulo equilateros.

-Dibujar un cuadrado inscrito
$e emplea los poligonos inscritos siempre que se desee determinar la distancia existente entre el
centro del poligono y sus vértices. Dicha distancia constituye el radio del circulo en el que se inscribe el

potigono. En el ejemplo siguiente, se puede apreciar el dibujo de un cuadrado inscrito, es decir, el
poligono por defecto. Para dibujario se hace de la siguiente manera:

En el ment Dibujo, elegir Poligono o pulsar sobre el icono Poligono.
Escribir 4 para indicar que el poligono tendra cuatro lados.
Especificar el centro del poligono (1).
Escribir i, de inscrito en el circulo.

5. Especificar el radio (2).
ibujar poligonos circunscritos

oSN

En el ment Dibujo, elegir Poligona o pulsar sobre el icono Poligono.
Escribir 6 para el niimero de lados.

Designar el centro del poligono (1)

Escribir ¢, de circunscrito alrededor del circulo.

5. Definir una la longitud det radio (2).

Sl A

Una vez creado el poligono, puede editarlo con el comando EDITPOL o emplear DESCOMP a fin de
convertirto en segmentos de lineas simples.

4.1.5. Dibujar arcos

Un arco se puede crear de muchas formas. El método por defecto consiste en especificar tres puntos,
un final, un segundo en el arco y un punto final. Asimismo, se puede especificar el angulo incluido, el
radio, la direccion y la longitud de cuerda de los arcos. La cuerda de un arco es una linea recta entre
dos puntos finales. Por defecto, AutoCAD dibuja los arcos en sentido contrario a las agujas del reloj.

En el ejemplo siguiente, €l punto inicial del arco fuerza el cursor hacia e! punto final de la linea. El
segundo punto del arco hace lo propio hacia el circulo medio.

-{ibujar un arco especificando tres puntos

1. En el ment Dibujo, elegir Arco o pulsar sobre el icono { |
Arco. : .

2. indicar el punto inicial (1) escribiendo fin y
seleccionando la linea. El arco queda forzado @ punto | ™
final de la linea.

3. Especificar ef segundo punto (2) escribiendo cua y
seleccionando el cursor cuadrante del circulo medio
hacia el cual se desea forzar el cursor.

4. Designar el punto final del arco (3).
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-Dibujar una arco haciendo uso de un punto inicial, un centro y una longitud de cuerda

I
1. En el mend dibujo, elegir arco y dentro de //f
él, inicio, centro, longifud. E
2. Especificar un punto inicial (1). ;/
3. Especificar el centro. /
4. Definir la longitud de la cuerda. : /
AN

4.1.6. Dibujar circulos

Se pueden crear circulos de distintas formas. £l método por defecto consiste en especificar el centro y
el radio. Asimismo, se puede especificar el centro y el diametro o definir tan solo el diametro con dos
puntos. Es posible definir ia circunferencia del gircuto con fres puntos. También se puede crear el
circulo de modo que forme tangente con tres objetos existentes, o hacerlo con dos y especificar a
continuacion un radio. Para dibujar un circulo especificando el centro y ef radio, se hace de la siguiente
manera.

1. En el mend Dibujo, seleccionar Circulo y dentro de
él, Centro, radio o pulsar sobre el icono Circulo de
la barra de herramientas.

2. Especificar el centro.
3. Definir el radio.

4.1.7. Dibujar curvas Spline

Se denomina spline a una curva suave que pasa a traves de un conjunto de puntos dado. AutoCAD
emplea un tipo de spline conocido como curva B-spline racional no uniforme (NURBS). Este tipo de
curvas da lugar a curvas suaves entre los puntos de control. Su uso esta muy extendido en
aplicaciones de Sistema de informacion geografica y disefio de automdéviles.

Para crear una spline se definen los puntos de coordenadas correspondientes. Si se desea, se podra
cerrar la spline de modo que los puntos iniciales y finales coincidan y sean tangentes. Se puede
asimismo modificar la tolerancia de spline mientras se dibuja la spline y de esta forma ver su efecto. Ei
término tolerancia hace alusién al grado con el que la spline se ajusta el conjunto de puntos de ajuste
especificado. Cuanto menor sea la tolerancia, mayor serd la precision con la que la spline se ajusta a
ios puntos. Para crear una spline mediante la especificacién de puntos, se procedera de la siguiente
forma:

1. En el menu Dibujo se selecciona Spline o pulsar sobre el icono Spline.
2. Especificar el punto inicial de la spline (1).
3. Designar los puntos (2-5) para crear la spline y, a continuacién, puisar Infro.

4.1.8. Dibujo de elipse

Es posible crear elipses completas y arcos elipticos, ambas representaciones matematicas exactas de
elipses. El método por defecto para dibujar una elipse consistente en especificar los puntos finales del
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primer eje y la distancia, que es la mitad de la longitud del segundo eje. El eje mas largo de la elipse se
denomina eje mayor, mientras que el mas corto recibe el nombre de gje menor. El orden de definicion
de los ejes resulta independiente.

£n el procedimiento siguiente, se puede dibujar una elipse haciendo uso del método por defecto y del
dispositivo sefialador. En este caso, el primer egje serd el mayor, y el segundo sera el eje menor. La
distancia aumenta a medida que aleja el dispositivo sefialador del punto medio. Estos son los pasos
para dibujar una elipse autentica haciendo uso de los puntos finales y de la distancia:

1. En el menu Dibujo, elegir Elipse y dentro de &l
Ejes, Fin, o puisando sobre el icono Elipse.

2. Especificar el primer punto final del primer eje (1).
Definir el segundo punto final del primer gje (2).

4. Arrastrar el dispositivo sefialador, alejandolo del
punto medio (3) de! primer eje y hacer clic para
fijar la distancia.

w

4.1.9. Crear blogues

Un blogue es una coleccién de objetos que pueden agruparse para formar un Unico objeto o definicion
de blogue. Los blogues de los dibujos pueden insertarse, ajustar su escala y girarse. También puede
descomponer el blogue en sus objetos, madificarlos y redefinir el bioque. AutoCAD actualiza todas las
futuras copias del bloque basandose en la definicion del bloque.

Los bloques pueden crearse de tres maneras:
-Con el comando Blogue si se desea agrupar objetos para utilizarlos tnicarmnente en ef dibujo actual.
-Utilizar Bmake si se desea agrupar objetos para utilizarlos en el dibujo actual.

-Con el comando Bloquedisc si se desea agrupar los objetos en un archivo de dibujo distinto. Este
archivo se puede utilizarse como definicion de blogue en otros dibujos. AutoCAD considera que
cualquier dibujo insertado en otro dibujo en una definicion de bloque.

Para definir un bloque para el dibujo actual:

]

1. En el mend Dibujo, seleccionar Bloque y dentro de el Crear, o pulsar sobre el icono de Crear
blogue.

Asignar nombre al blogue.

En cuadro de didlogo Definicién de blogue, seleccionar Designar punto.

Elegir el punto base de insercion.

En el cuadro de didlogo Definicion de bloque, seleccionar Seleccionar objetos.

Seleccionar los objetos que compondran el bloque. El bloque ya esta definido y tiene nambre,
y solo existe en &l dibujo actual.

S

Para guardar un blogue como un archivo de dibujo independiente:
1. En la solicitud de comando, escribir bloquedisc.
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2. Escribir el nombre del archivo de dibujo en el cuadro de didlogo Crear archivo de dibujo.
3. Pulsar Guardar.
4, Cuando se solicite el nombre del blogue, seguir uno de estos procedimientos:
-Para guardar como archivo de dibujo una definicion de bloque existente, escribir el nombre del bioque

en fa solicitud Nombre de bloque. Si el nombre del bloque es igual al del archivo que se escribio en el
paso 2, escribir el signo igual (=).

~Para crear una nueva definicién de blogue y guardarla como archivo de dibujo, pulsar /ntro en la
solicitud Nombre de bloque. Designar el punto base para la insercion y los objetos.

4.1.10. Insertar blogues

Los dibujos insertados en otros dibujos son considerados por AutoCAD como referencia a blogues. Las
siguientes inserciones haran referencia a la definicion de blogues (que contienen la descripcion
geométrica del bloque) con una posicion, escala y rotacion distintos. Si se modifica el dibujo original
una vez insertado, las modificaciones no tendran efecto en el bloque insertado.

Para insertar una referencia a bloque:
b3

"1. En el ment Insertar, seleccionar Blogue o pulsar sobre el icono Insertar blogue.

2. En el cuadro de didlogo /nsertar, indicar el nombre del blogue, donde se desea insertarlo v si
ha de descomponerse fras la insercién.

T I S | P O AR i e

\ACADRT4VGAMPLE o th. g

3. En caso de que se haya modificado el archivo de dibujo original de un bloque, se puede
redefinir el bloque en el dibujo actual seleccionando Archivo con objeto de localizar el archivo
del blogque.

4. PulsarAceptar.
4.1.11. Crear objetos de punto

Los objetos de punto pueden ser de mucha utilidad, por ejemplo, como puntos de referencia o de nodo
hacia los cuales podra forzar el cursor o desfasar los objetos. Si lo desea, podra definir el estilo del
punto, asi como su tamafio, en relacién con la pantalla o especificando unidades absolutas.

Para definir el estilo y el tamafio de un punto:
1. En el menG Formato, seleccionar Tipo de punto.
2. En el cuadro de didlogo Estilo de punto, seleccionar un estilo para el punto.
3. Enlacasilia Tamafio punto, especificar un tamafio.
4. Pulsar aceptar.
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Para crear un marcador de punto:

1. Enelment Dibujo, elegir punto o pulsar sobre el icono Punto.
2. Especificar el emplazamiento del punto.

4.1.12. Sombreado de areas

El proceso de sombreado rellena un area determinada del dibujo con un patron. Para sombrear un
area cerrada o un contorno especificado, se utilizan los comandos SOMBCONT y SOMBREA.

SOMBCONT crea sombreados asociativos 0 no asociativos. Los sombreados asociativos se vinculan a
sus contornos y se actualizan al modificar éstos. Los sombreados no asociativos, son independientes
de sus contornos.

SOMBREA crea solo sombreados no asoclativos. Es Gtil para sombrear areas que no tengan
contornos cerrados.

Para sombrear un area cerrada, se realiza de la siguiente manera:

En el mena Dibujo, seleccionar Sombreado o pulsar sobre el icono Sombreado.

En el epigrafe Contorno del cuadro de didlogo Sombreado por contornos, seleccionar Designiar
puntos.

3. Designar un punto del dibujo dentro del area que se desee sombrear.

4. Pulsar Intro.

5. En el cuadro de didlogo Sombreado por contornos, pulsar Aplicar para asignar el sombreado
correspondiente o si se prefiere antes, pulsar Presentar sombreado para previsualizarlo.
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9] QO

O l.os patrones de sombreado, resaltan una caracteristica particular de un area del
dibujo. El empleo de patrones resulta aiil, por ejemplo, para distinguir los
componentes de un objeto tridimensional o representar ios materiales que conforman un objeto.
AutoCAD proporciona un relleno sélido y mas de 50 patrones de sombreado estandar.

En el procedimiento siguiente, podra crear un patrén, definir el espacio entre las lineas y crear un
segundo conjunto de lineas a 90 grados de las lineas originales.

1. En el ment dibujo seleccionar Sombreado.

2. En el epigrafe Tipo de patron del cuadro de didlogo Sombreado por contornos, seleccionar
Def. Usuario.

3. En el cuadro Espagiado, indicar el espacio entre lineas.

4. Seleccionar Doble para afiadir lineas a 90 grados de las lineas originales.
5. Elegir Designar puntos y especificar el punto interno.

8. Pulsar Aplicar,

4.1.13. Creacidn de regiones

Una region es un érea bidimensional cerrada creada a partir de formas cerradas existentes
denominadas bucles. Un bucle es una curva o una secuencia de curvas conectadas que define un
area en un plano con un contorno que no se cruza consigo mismo. Un bucle puede estar constituido
por una combinacion de lineas, polilineas, circulos, arcos, elipticos, splines, caras 3D, trazos y solidos.
L.os objetos gue conforman los bucles deben ser objetos cerrados o formar areas cerradas que
compartan los puntos finales con otros objetos. También han de ser coplanares (en el mismo plano).

1. En el menu Dibujo, elegir Regién o pulsar sobre el icono Region.
2. Designar los objetos para crear la regién (deben ser bucles cerrados).
3. Pulsar Intro.

Un mensaje en la linea de comando indica cuantos bucles han sido detectados y cuantas regiones
fueron creadas.

4.1.14. Texto

Se denomina texto de lineas multiples al conjunto de lineas de texto o parrafos que se ajustan a una
anchura especificada. Independientemente del numero de lineas, todos los conjuntos de parrafos
creados en una sola sesién de edicidn forman un solo objeto que se puede mover, girar, eliminar,
copiar, refigjar en simetria etc.

Es posible crear el texto en el cuadro de dialogo Editor de texto de lineas mdttiples, en la linea de
comando o ufilizando un editor de texto de ofro fabricante, E! cuadro de didlogo Editor de texto de
lineas miltiples permite definir rapidamente las propiedades que afecten al objeto entero ¢ asignar un
tipo de formato que solo afecte al texto seleccionado.

Antes de crear el texto, debera determinar fa anchura del parrafo. Una vez escrito el texto, AutoCAD lo
inserta en el cuadro de didlogo conforme a la anchura especificada. En el procedimiento siguiente se
explica como crear texto de {ineas muitiples utilizando las propiedades y los formatos por defecto.

£n el ment Dibujo seleccionar Texto, y dentro de &l Texto, o pulsar sobre el icono Texto de
lineas miiltiples de la barra de herramientas.

2. Especificar la primera esquina det rectangulo.

3. Definir la anchura del contorno det texto arrastrando hacia la izquierda o derecho del punto de
insercion, o escribiendo un valor en la linea de comando.
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4. Especificar el flujo del texto arrastrando hacia arriba o hacia abajo.

5. En el cuadro de didlogo Editor de texto de lineas miitiples, escribir el texto y asegurarse de
que se ajusta de forma automatica a la linea siguiente.

$i no se desea emplear el estilo STANDARD por defecto, se puede crear el estilo de texto que mas se
adapte a sus necesidades. Cada vez que crea un texto, AutoCAD asume las propiedades del estilo de
texto actual, entre las que se incluye la altura, relacion anchura/altura, angulo de oblicuidad, reflejado
hacia la izquierda, cabeza abajo y las propiedades de alineacion vertical. Al crear o modificar un estilo
de texto, utilice el cuadro de didlogo Estilo de texto o la interfaz de la linea de comando para asignar o
cambiarle el nombre.

Los nombres de estilo pueden contener hasta 31 caracteres y constar de letras, nimeros y los
caracteres especiales ($), () y (-). Para crear un estilo de texto, se hace de la siguiente forma:

En el ment Formato, seleccionar Estilo de texto.

£n el cuadro de didlogo Estilo de texto, elgir Nuevo.

En el cuadro de didlogo Nuevo estilo de texto, escribir el nombre para el estilo de
texto.

El nuevo estilo creado posee todas las caracteristicas que se indican en el cuadro de
didlogo Estilo de texto. Se puede continuar cambiando caracteristicas como, por
ejempilo, los tipos de letra o puede hacerlo posteriormente.

o de texto.

Pulsar Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Nuevo estilo de texto.
Si se ha efectuado alguna modificacion en las caracteristicas del estilo, pulsar Aplicar
para guardaria.

Después de alguna modificacion en las caracteristicas del estilo de texto, pulsar cerrar
(Cancelar se convierte en Cerrar después de elegir Apficar).

4.2. Barra de herramientas Modificar

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS - AUTOCAD2D - HOJA 15 DE 33



SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
P.T. - ARQ. HUGO BRARAGIOLA

La barra de Herramienta Modificar, es otra de las barras flotantes que AutoCAD abre por defecto al
iniciar el programa. En ella se encuentran parte de las principales funciones que nos permitiran, mover,
copiar, borrar, dgirar, etc. el dibujo o parte de el.

4.2.1. Borrar

AutoCAD dispone de varios metodos de seleccion con los que podra eliminar los objetos deseados.
Con la herramienta borrar, se borran todos 10s elementos que abarque la ventana. Para eliminar
elementos se procede de la siguiente manera:

1. En el ment Maodificar, seleccionar Borrar 0 pulsar sobre el icono Borrar.

2. Mediante el cuadro de seleccion de ventana, seleccionar los objetos que se deseen eliminar.
Si se crea la ventana de derecha a izquierda, seleccionara los elementos que estén dentro de
la ventana. Pero si lo hace de derecha a izquierda, se seleccionaran todos aquelios que foque
la ventana.

. 4.2.2. Copiar chjetos

Es posible copiar un solo objeto o varios dentro del dibujo actual, asi como efectuar operaciones de
copia entre dibujos o aplicaciones. Desfasar un objeto implica crear uno nuevo a una distancia
determinada del objeto designado, a través de un punto especificado. Para copiar un objeto o un
conjunto de objetos, se hace de la siguiente manera:

3

En el ment Maodificar, elegir Copiar o pulsar sobre el icono Copiar.
Designar después los objetos que se vayan a copiar y pulsar Iniro.
Determinar ef punto base.

4. Determinar ef punto de desplazamiento.

W

4.2.3. Copiar en simetria objetos

para reflejar objetos en simetria sobre un eje de simetria, debera definir dos puntos tal y como se
describe en la figura siguiente. Si lo desea podra borrar o conservar los objetos originates. Para reflejar
en simetria siga los siguiente pasos:

En el menu Modificar, seleccionar Simetria o pulsar sobre el icono Simetria.
Seleccionar el objeto que se reflejara con una ventana (1,2).

Especificar el primer punto del eje de simetria (3).

Definir el segundo punto {4).

Pulsar intro para conservar los objetos originales.

oA WM

4.2.4. Desfase de cbjetos
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. Al desfasar un objeto se crea uno nuevo, similar al designado, a una
distancia especifica. Con AutoCAD podra desfasar lineas, arcos,
circulos, polilineas etc. Al desfasar un circulo, por ejemplo, estara
creando circulos de mayor o menor tamafio segin sea el lado
desfasado. Para desfasar un objeto mediante la especificacién de una
distancia, realizar los siguientes pasos.

i

1. En el meni Modificar, seleccionar Fquidistancia o pulsar sobre
el icono Equidistancia.

2. Utilizar el dispositivo sefialador para determinar la distancia de
desfase o escribir un valor.

3. Seleccionar el objeto que dasee desfasar.
4. Especificar que parte desea desfasar.
5. Seleccionar otro objeto para desfasarlo o pulsar la tecla Infro para terminar el comando.

4.2.5. Disposicién de los objetos en forma de matriz

Se puede copiar un objeto 0 un conjunto de seleccion dispuestos en matrices rectangulares o polares.
En el caso de las matrices polares, podra controlar el numero de copias del objeto y si las copias
pueden girarse. En las matrices rectangulares podra confrolar el numero de filas y columnas y fa
distancia gue debe medir entre ellas.

-Creacitn de matrices polares

En el ejemplo siguiente, se tendra que colocar sillas alrededor de un mesa redonda y para ello crear
una matriz polar de la silla original y girar las copias a medida que las dispone en forma de matriz.

i} @@@
9%
Ol

En el ment Modificar seleccionar Matriz o pulsar sobre el icono Matriz.

Designar el objeto original (1) y pulsar Intro.

Especificar Polar.

Especificar el centro de la matriz (2).

indique el nimero de elementos de la matriz, incluyendo el objeto original.

Escribir el valor del angulo que la matriz va a cubrir, entre 0 y 360.

7. Pulsar la tecla Intro para girar los objetos a medida que se disponen en forma de matriz.

Esto son los pasos que se deben de seguir:

|

oo h @M

-Creacion de matrices rectangutares

En el ejemplo siguiente, se creara una matriz rectangular de la sifla. La matriz posee dos filas y cuatro
columnas.

En el ment Modificar, elegir Malriz o puisar sobre el icono Mairiz.
Seleccionar la silla (1).

Especificar rectangular.

indicar el nimero de filas.

Definir el nimero de columnas.

Definir ia distancia entre las columnas.

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS - AUTOCAD 2D - HOJA 17 DE 33



SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO
PT. - ARQ. HUGO BARAGIOLA

o000
| | |

] OoO00o
| I

4.2.6. Desplazamiento de objetos

Cuando desplace objetos, puede girarlos, alinearlos o desplazarios sin cambiar [a orientacion ni el
tamario. Estos son los pasos para desplazar un objeto.

1. En el menl Modificar, seleccionar Desplazar o pulsar sobre el icono Desplazar.
2. Seleccionar el objeto que se desee desplazar.

3. Especificar el punto base del desplazamiento.

4. Definir el segundo punto de desplazamiento.

4.2,7. Rotacion de objetos

La rotacion de objetos conlleva obligatoriamente [a eleccion de un punto base y un anguto de rotacion
absoluto o relativo. Especifique un angulo relativo para girar el objeto desde su posicién actual
alrededor de! punto base de dicho angulo. Seguin los valores definidos en ia opcion Direccién del
cuadro de dialogo Control de unidades, lo objetos se giran en el mismo sentido de las agujas del reloj o
en sentido inverso. Para girar un objeto se realizaran los siguientes pasos: :

En el menu Modificar, seleccionar Girar o pulsar sobre el icono Girar.
Seleccionar el objeto que se desee girar.

Especificar el punto base de giro.

Definir el angulo de rotacion.

oW

4.2.8. Atribuci6én de escala a objetos

Para atribuir una escala a los conjuntos de seleccion, hay que utilizar el mismo factor de escalaen la
direccion X e Y. De esta forma, podra aumentar o reducir el tamario del objeto, pero no podra modificar
la relacién anchura/altura. Es posible poner el objeto a escala especificando un punto base y una
tongitud, que se utitiza como factor escala basandose en las unidades del dibujo actual, o indicando un
factor de escala. AutoCAD permite especificar la longitud actual del objeto o asignarie una nueva.

-Atribucion de una escala mediante un factor escala

Siempre que se asigna una escala a un objeto mediante la definicion de un factor de escala, se
producen cambios en el tamafio del objeto designado. Un factor de escala superior a 1 amplia el
dibujo. Uno inferior a 1 lo reduce. Para atribuir una escala a un conjunto de seleccion conforme a un
factor de escala, se realiza el siguiente procedimiento:

En el mend Modificar, seleccionar Factor escala o pulsar sobre el icono Factor escafa dela
barra de herramientas Modificar.

2. Seleccionar el objeto al que desee atribuir una escala.
3. Determinar el punto base.
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4. Escribir el factor escala (por ejemplo 0.5 para reducir a fa mitad).
-Atfribucién de una escala por referencia

Siempre que asigne tina escala conforme a una referencia, estara empleando un tamafo ya existente
como referencia de! tamafio nuevo. Para atribuir una escala atendiendo a una referencia, especifique
la escala actual y a continuacion, defina la nueva longitud de la escala.

Opcionalmente, puede especificar ia longitud de referencia seleccionando un punto base y dos puntos
de referencia y arrastrando el dispositivo sefialador para especificar la nueva escala. Para atribuir una
escala a un objeto por referencia, se realizan los siguientes pasos:

En el ment: Modificar, seleccionar Faclor escala o pulsar sobre el icono Factor escala.
Seleccionar el objeto al que se desee atribuir Ia escala.

Determinar el punto base (1).

Escribir r {Referencia).

Seleccionar el primero y el segundo punto de referencia (2,3) o escribir el valor de ia longitud
de referencia.

6. Arrastrar el objeto y seleccionar un punto (4) o escribir el valor de la nueva longitud.

—h

4.2.9. Estivamiento de cbjefos

(=

Para estirar un objeto, especifique un punto base para el estiramiento y, a continuacion, dos puntos de
desplazamiento, Asimismo, puede seleccionar i objeto mediante un cuadro de seleccion de captura.
Para estirar un objeto, estos son [0s pasos a seguir:

En e! mentl Modificar seleccionar Estirar o pulsar sobre el icono Estirar.

Seleccionar los elementos a estirar haciendo uso de un cuadro de seleccion de captura.
Determinar el punto base.

4. Determinar el punto de desplazamiento.

4.2.10. Modificar la longitud de un objeto

Puede cambiar el angulo de arcos y puede cambiar la longitud de lineas abiertas, arcas, polilineas
abiertas, arcos elipticos, etc. La longitud se puede modificar de varias formas:

-Arrastrando ef punto final de un objeto (de forma dinamica).

-Especificando una nueva longitud como porcentaje del total de longitud o angulo.
-Definiendo una tongitud en incrementos o un angulo medido a partir del punto de un objeto.
-Definiendo la longitud total absoluta o el angulo incluido.

Pasos para madificar fa longitud de un objeto arrastrandolo:

En el ment Modificar, seleccionar Longitud o pulsar sobre icono Longitud.

Pulsar Intro o escribir d para acceder al modo Dinamico.

Seleccionar el objeto que se desee alargar.

Arrastrar el punto final mas cercano al punto de seleccion y definir uno nuevo mediante alguno
de los métodos de introduccion de puntos disponible.

4.2.41. Recorte de objetos

Se puede cortar un objeto en borde definido por uno o varios objetos. Los objetos que define como
aristas de corte no tienen que intersectar el objeto que se recortan. Para recortar elementos, realizar
los siguientes pasos.

S
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En el ment Modificar, seleccionar Recortar o pulsar sobre el icono Recortar.

Designar las aristas de recorte pinchando sobre ellas o con el cuadro de seleccion de recorte.
Pulsar Infro.

3. Seleccionar {a linea que se desee recorar y pulsar Infro.

Pat
Ny

K XA
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4.2.12. Alargamiento de objetos

Con AutoCAD se puede alargar objetos de modo que éstos finalicen precisamente en los bordes de los
contornos definidos por otros objetos. Para alargar un objeto, realice [os siguientes pasos:

1. En el men( Modificar, seleccionar Alargar o pulsar sobre el icono Afargar.
2. Seleccionar el objeto hasta donde quiere alargar, es decir el objeto para el contorno.
3. Designar el o los objetos que quiere alargar y pulsar Infro.

4.2.13. Insercion de divisiones en un objeto

Es posible eliminar parte de un objeto mediante el comando Parte. AutoCAD permite la particiones,
lineas, circulos, arcos, polilineas, elipses, etc. al partir un objeto, puede seleccionar el objeto en el
primer punto de ruptura y, a continuacion, definir un segundo punto o seleccionar en primer lugar el
objeto y, acto seguido, definir los dos puntos de ruptura. Para partir un objeto:

1. En el ment Modificar, seleccionar Partir o pulsar sobre el icono Partir.
2. Seleccionar el objeto gue desee partir (1).

Por defecto, el punto designado en el objeto constituye el primer punto de ruptura. Si
desea elegir dos puntos de ruptura distintos, escriba p (primer punto} y, a
continuacion, especifique el nuevo punto de ruptura.

3. Definir el segundo punto de ruptura (2).

1 2
4.2.14. Achaflanar objetos

El proceso de achaflanado conecta dos objetos no paralelos, ya sea mediante su extension o recorte,
con el propésito de intercalarios o unirlos a una linea biselada. Con el método distancia podra
especificar en que medida deben recortarse o alargarse las lineas. El método angulo, e pennite
especificar la longitud del chaflan y e! angulo que forma con la primera linea. El proceso para
achafianar dos lineas (no paralelas) es el siguiente:

1. En el menu Modificar, seleccionar Chaflan o pulsar sobre el icono Chaffan.
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2. Definir las distancias de los chafianes.
3. Seleccionar Ia primera linea.
4, Seleccionar la segunda linea.

4.2.15. Empalme de objetos

El proceso de empalme entre dos objetos conlieva su conexion con un arco ajustado de un radio
especifico. Las esquinas interiores se denominan empalmes, mientras que las esquinas exteriores
atienden al nombre de esfera, aunque AutoCAD trata ambos elementos como empalmes.

Ei radio de un empaime es el radio de arco que conecta a los objetos empalmados. Por defecto, el
radic del empalme tiene un valor 0 o el del ultimo radio definido. La modificacién del radio afecta a los
empalmes nuevos y no a los generados anteriormente.

-Para definir el radio de empaime:

Fn el ment Madificar, seleccionar Empalme o pulsar sobre el icono Empalme.
Escribir ra {radio).

Definir el radic del empalime.

Pulsar Infro para volver a escribir ef comando empalme.

Seleccionar los objetos que desee empalmar.

noh wN

-Para empalmar dos segmentos de linea:

| 1. En el ment Modificar, seleccionar Empalme o puisar sobre el icono Empalme.
2. Seleccionar la primera linea.
3. Seleccionar la segunda linea.

4.2.16. Descomposicion de objetos

La descomposicion de un objeto supone su fragmentacion en sus partes originales, aunque esta
operacion no tiene un efecto visible en Ia pantalla. La descomposicién de objetos da lugar a lineas
simples y arcos procedentes de polilineas, rectangulos, poligonos y arandelas. Asimismo, sustituye
una referencia a blogue o una cota asociativa por copias de los objetos simples que conforman el
blogue o la acotacion.

-Para descomponer un objeto

1. En el men( Modificar, seleccionar Descomponer o pulsar sobre el icono Descornponer.
2. Seleccionar los chietos que se desee descomponer.

5. REFERENCIA A PUNTOS GEOMETRICOS DE OBJETOS

La referencia a objetos es una forma rapida de emplazar con  exactitud un punto en un objeto sin
tener que conocer sus coordenadas ni dibujar lineas auxiliares. Con la referencia a objetos puede
dibujar una linea que acabe en el centro de un circulo, el punto medio de un segmento de polilinea o
en una interseccion imaginaria.

La referencia a objetos pueden utilizarse cuando AutoCAD solicita que se designe un punto. Las
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referencias a un solo objeto afectan Gnicamente al siguiente objeto
esignado. También puede activarse una o varias referencias a
bjetos implicitas permaneciendo activadas hasta que se desactiven.

xisten tres maneras de activar la Referencia a cbjetos. Unaesla
arra de herramientas Referencia a objefos, que se podré activar
esde el cuadro de didlogo barra de herramientas del men( Ver. Otra
s por medios del teclado, pulsando la tecla Shiff y el botén derecho
of ratén al mismo tiempo. De estas dos maneras la referencia
eleccionada, solamente se activara momentaneamenie, es decir,

ue cada ver que quiera, por ejemplo, que el cursor vaya al punto
edio de una linea, tendra que seleccionar punto medio.

la tercera manera, es por medio del cuadro de didlogo Referencia a
bjetos que se encuentra en el mend Herramientas. Al seleccionar de
este modo una referencia a objeto, esta quedara activa hasta que se desactive. También podra
madificar el tamafio del cursor ¢ el color del mismo.

La mayoria de las referencias a objetos descritas aqui solo afectan a objetos visibles en la pantalla,
incluidos los objetos de capas bloqueadas, contornos de ventanas flotantes, sélidos y segmentos de
politineas.

5.1. Punto final |

Punto final fuerza el cursor al punto mas cercano de objetos como lineas o arcos. Si da altura a un
objeto, podréa forzar el cursor a las aristas. Punto final también es aplicable a solido 3D, cuerpos y
regiones. Por ejemplo, puede forzar el cursor al punto final (vértice) de un prisma rectangular.

5.2, Punto medi

Punto medio fuerza el cursor al punto medio de objetos como lineas o arcos. Punto medio fuerza el
cursor al primer punto definido en lineas infinitas. Al seleccionar una spline o un arco eliptico, Punto
medio fuerza el cursor a un punto a medio camino entre el punto de origen y el punto final.

5.3. Interseccibn
Interseccion fuerza el cursor al punto de interseccion de objetos como lineas, circulos, arcos y splines.

También se puede utilizar Interseccion para forzar ias referencias a fas esquinas de objetos que
tengan altura. Si dos objetos con altura se extienden por la misma direccion y sus bases se cruzan,
puede forzar el cursor a la interseccién de las aristas. Si los objetos tienen alturas distintas, la menor
de ellas define el punto de interseccion.

5.4, Interseccion ficticia

La interseccién ficticia incluye dos modos de referencia diferentes: Interseccion ficticia e Interseccion
ficticia extendida. Una interseccion ficticia, fuerza el cursor a la interseccién de dos objetos que no se
cruzan en el espacio tridimensional pero que parecen hacerlo en pantaila.

Una Interseccion ficticia extendida fuerza el cursor a la interseccién imaginaria de dos objetos que
parecian cortarse al alargarlos en sus direcciones naturales.

i

5.5. Centro &

Centro fuerza el cursor al centro de un arco, circulo o elipse. También fuerza el cursor al centro de
circulos que forman parte de sofidos, cuerpos o regiones. Cuando fuerce el cursor al centro, seleccione
una parte visible del arco, circulo o elipse.

5.6. Cuadrante i

Cuadrante fuerza el cursor al cuadrante mas cercano de un arco, circulo o elipse (los punto-a 0, 90,
180 y 270 grados). La posicion de los cuadrantes para circulos y arcos se determina por la orientacion
del SCP.
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5.7. Tangente

Tangente fuerza ef cursor al punto de un circulo o arco que, al conectarlo al ultimo punto, formara una
finea tangente a dicho objeto.

5.8. Perpendicular -

Perpendicular fuerza el cursor al punto de un objeto que esta alineado normal o perpendicularmente
con otro objeto o con una extensién imaginaria del mismo. Perpendicular puede utilizarse con objetos
cormo lineas, circulos, elipses, splines 0 arcos.

5.9. Insercion

insercion fuerza el cursor al punto de insercion de un blogue, forma, texto, atributo (contiene
informacién sobre un blogue) o definicion de atributo (describe las caracteristicas del atributo).

5.10. Punto

Punto fuerza el cursor a un punto dibujado con el comando Punto. Los punto incluidos en un blogue
pueden ejercer la funcién de puntos de referencia vatidos para lugares de enlace.

5.11. Cercano

Cercano fuerza el cursor a un objeto de punto o a la ubicacion en otro tipo de objeto mas cercano al
punto especificado.

5.12. Rapido

Rapido, en conjuncion con otras referencias a objetos, fuerza el cursor al primer punto adecuado del
primer objeto que encuentra. St esta activada la ordenacion de referencias a objetos, Réapido encuentra
el ultimo objeto trazado. Si Rapido esta desactivado, AutoCAD fuerza el cursor al punto mas cercano al
centro del cursor en cruz.

5.13. Ninguno !

Ninguno desactiva las referencias a objetos activadas. También puede utilizarse para desactivar las
referencias a objetos implicitas para un punto.

5.44. Activacion de modos de referencia

De esta manera se desplegara el cuadro de didlogo Referencia a objetos, del que hemos hablado
anteriormente.

6. ZOOM Y ENCUADRE

Zoom o encuadre se denomina vista a una posicién, orientacion o tamafo determinado que presenta
el dibujo. Existen unas cuantas opciones de zoom que permiten la ampliacion o reduccion del tamafio
de la imagen que aparece en la pantalla.

El proceso de aumento de una imagen a fin de poder ver el dibujo con mayor detaile se denomina
ampliacién, mientras que el de disminucion de la imagen para ver un area mas extensa se conoce con
el nombre de reduccion.

La ampliacion o reduccion no modifica el tamafio absoluto del dibujo. Solo cambia el tamafio de vista
aérea grafica.

6.1. Ampliacién/reduccién y encuadre en tiempo real

Junto con ta posibilidad de encuadrar y reducir o ampliar la imagen en incrementos, se puede realizar
también en Tiempo real. Con Zoom Tiempo real, puede ampliar 0 reducir el dibujo desplazando el
cursor hacia arriba o hacia abajo.

Con Encuadre Tiempo Real, puede encuadrar la imagen en un nuevo emplazamiento haciendo clic en
elta con el dispositivo sefialar y desplazando el cursor.

-Para ampiiarireducir en modo tiempo reak:

1. En el mena Ver, seleccionar Zoom y dentro de él Tiempo real o pulsar sobre el icono Zoom en
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tiempo real de fa barra de herramientas Estandar de AutoCAD.

2. Para ampliar o reducir a diferentes tamario, pulsar con el raton sobre la imagen y despiazario
hacia arriba (aumentar) o hacia abajo (reducir).

-Para encuadrar en modo tiempo real.

En el mena Ver, seleccionar Encuadre y dentro de él Tiempo real o puilsar sobre el icono
Encuadre de la barra de herramientas Estandar de AutoCAD.

2 Para encuadrar de forma interactiva, mantener puisado el ratén y desplazar el dibujo a un
nueve emplazamiento.

6.2. Ventana de Zoom

Se puede ampliar con suma rapidez un area especificando sus esquinas. La region especificada por
las esquinas gque se seleccionen aparece centrada en la nueva pantalla si ésta no tiene las mismas
proporciones de la ventana grafica que se esta ampliando/reduciendo. Para ampliar una area
determinada mediante la definicion de sus contornos, se realizan los siguientes pasos:

1. En el ment Ver, seleccionar Zoom y dentro de el Ventana, o pulsar sobre el icono Ventana de
ta barra de herramientas Zoom,.

2. Especificar una de las esquinas del area que se desee visualizar (1)
3. Especificar la esquina opuesta del area (2).

i

$.3. Zoom Dinamico

Zoom dinamico musstra la parte generada del dibujo en un marco de visualizacion que representa la
ventana grafica actual. Al ejecutar el comando AutoCAD muestra la parte generada del dibujo en un
marco de visualizacién que representa a ia ventana grafica actual. Para ampliar o reducir e! dibujo de
forma dinamica:

1. En el ment Ver, seleccionar Zoom y dentro de él Dindmico o pulsar sobre el icono de Zoom
dinamico de la barra de herramientas Zoom.

2 Si el marco de visualizacién contiene una X, arrastrario por la pantalla para encuadrar el dibujo
en un area distinta.

3. Para ampliar o reducir ei dibujo a un tamafio diferente, pulsar el boton selector del dispositivo
sefialador. La X del marco de visualizacion se convierte en una flecha.

Ajustar el tamafio del marco desplazando su porde hacia |la derecha o hacia la izquierda.
Cuanto mayor sea el marco de visualizacion, menor sera el tamafio de la imagen que aparece
en pantalla.

4. Una vez que el marco de visualizacion defina claramente el area que desea visualizar, pulsar
Intro. :
6.4. Atribucion de escala a una vista

Siempre que desee disminuir o aumentar la amplitud de una imagen conforme a una escala
determinada, podra especificar una escala de ampliacién o reduccion. Para ampliar o reducir una
imagen conforme a una escala determinada, hay que seguir los siguientes pasos:
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En el meni Ver, seleccionar Zoom y dentro de él Factor o pulsar sobre el icono Factor de la
barra de herramienias.

2 indicar el factor de escala en relacion con ios limites del dibujo, con ta vista Acfuaf o con la
vista Espacio papel.
6.5, Centrado

Es posible desplazar un punto del dibujo al centro del rea grafica. El comando Zoom Centro resuita
especialmente 0til a ta hora de reajustar el tamafio de un objeto y situario en el centro de la ventana.
Para centrar el dibujo en el area grafica.

1. En el ment Ver, seleccionar Zoom y dentro de él Centro o pulsar sobre el icono Centro de la
barra de herramientas.

2. Especificar el punto que se desee emplazar en el centro del dibujo.
3. Especificar una altura en unidades de dibujo o escribir un factor de escala.

6.6. Zoom aumentar y zoom reducir

Estos dos modos de zoom permiten aumentar o disminuir fa imagen de forma no dinamica, es decir,
aumente o disminuye la imagen lo mismo cada vez que se pulsa uno de los iconos.

6.7. Zoom Todo y zoom extension

Los comandos Zeom Todo o Zoom Extension permiten la visualizacion en pantalla de una vista en
hase a los contornos del dibujo o a la extension de los objetos que conforman el dibujo.

Zoom Todo muestra el dibujo en su totalidad. Si los objetos se extienden mas alla de los limites del
dibujo, al seleccionar el comando Zoom Todo se visualiza en pantalla la extension de los objetos. Si
los objetos estan dentro de los limites del dibujo, al seleccionar e! comando Zoom Todo se muestran

en pantalla los limites de los objetos.

¥

7oom Extension calcula la ampliacion/reduccion en funcion de la extension de la ventana gréfica
activa, no la vista actual. Normalmente puede verse toda la ventana grafica activa, con lo cual los
resultados son obvios e intuitivos. Sin embargo, al utilizar el comando Zoom en espacio modelo
mientras se trabaja en una ventana grafica en espacio papel, si se amplia la vista sobrepasando los
contornos de la ventana grafica en espacio papel, puede que no se vea una parte del area ampliada.
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7. CAPAS, COLORES Y TIPOS DE LINEA

/-7 Las capas son como superposiciones transparentes en las cuales se
organizan y se agrupan distintos tipos de informacion. Los objetos que se

crean tienen propiedades como capas, colores y tipos de linea. El color
contribuye a establecer las diferencias oportunas entre elementos similares

o que componen el dibujo, y los tipos de linea sirven para distinguir faciimente
los distintos elementos del dibujo, como lineas de centro y oculias. La

organizacién de las capas y de los dibujos en capas facilita el manejo dela
informacion de los dibujos.

Siempre se esta dibujando en una capa. Es posible que sea la capa por defecto o una capa que haya
creado el usuario y a la que haya asignado un nombre. Cada capa tiene asociado un color y un tipo de
linea.

7.1. Creacién y denominacion de capas

Se puede crear una capa con nombre para cada agrupacion conceptual (por ejemplo, paredes o
cotas) y asignar colores o tipos de linea a esas capas. Al organizar un dibujo por capas, elija sus
nombres con atencion.

Para crear una nueva capa.

1. En el menl Formato, seleccionar Capa o pulsar sobre el icono Capas de la barra de
herramientas Propiedades de objetos.

2. En el cuadro de didlogo Propiedades de tas capas y los tipos de linea, pulsar nueva. Se
mostrara una nueva capa en la lista con el nombre provisional de Capat.

1 Ccnbnum B
3 Contimoue

3. Especificar ofro nombre de capa.
4. Para crear varias capas, vuolver a pulsar Nueva, escribir el nuevo nombre y pulsar Intro.
5. Pulsar Intro.

7.2. Asignacion de color a una capa

Puede asignar color a una capa en el cuadro de dialogo Propiedades de las capas y los tipos de linea,
haciendo clic en el icono Color en la lista de caspas.

Al hacer clic en el icono Color, aparece el cuadro de didlogo seleccionar color. Cuando especifique un
color, podra escribir su nombre o el numero del Indice de colores de AutoCAD (ACI). Solo los siete
primeros colores tienen nombre.

7.3. Asignacion de tipo de linea a una capa

Cuando se definen capas, los tipos de linea ofrecen otro modo de mostrar informacién visual. Un tipo
de linea es un patron repetido de trazos, puntos y espacios en blanco que sirve para diferenciar la
finalidad de cada linea.

El nombre v la definicion del tipo de linea describen la secuencia particular trazo-punto y las longitudes
relativas de los trazos, espacios en blanco y las caracteristicas de cualquier texto o forma incluido.

Para asignar un tipo de linea existente a una capa:
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1. Seleccionar Tipo de finea dentro del cuadro de didlogo Propiedades de las capas y tipos de
finea.

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar linea, seleccionar un tipo de linea y pulse Aceptar. Silo
que prefiere es optar a otro tipo de linea, pulse sobre Cargar. Se abrird un nuevo cuadro de
dialogo, Cargar o volver a cargar lineas. En él seleccionar el tipo de linea que quiere cargar.
Pulse Aceptar.

3. Por uitimo, pulse de nuevo aceptar para salir de los cuadros de dialogo.

ad_isof2w ISQ aze
Acad isol2wi00
Acad iseB4wi00 150 trazo arge, puAto ot e

Acad_isclbw100 {50 krazo dage, deblepunto ____ .o _
Acad_jeolBu (0 150 teazo Targo, iple punto __. e e -
Acad_jsol7w100 BOpunto .
doad_{sol)Bw] 00 iS5G wazo lomgo, ezocoo
heat_iso03wi00 15{) trazo targe, doble boze cotta ...,

7.4. Control de ia visibilidad de ia capa

AutoCAD no muestra ni traza los objetos dibujados sobre capas invisibles. Existen situaciones, como
cuando se precisa una vision nitida del dibujo mientras se perfilan los detalles de una o varias capas, 0
bien si no se desean trazar ciertos detalles taies como lineas auxiliares o de referencia, en ias que
conviene ocultar ciertas capas, para lo cual se puede desactivarlas o inutilizarias.

El modo elegido para controlar la visibilidad de las capas dependera del modo de trabajo y del tamafio
del dibujo. Por el contrario, se recomienda la inutilizacion de las capas cuando se desee mantener las
capas ocultas durante periodos largos.

7.4.1. Activacién y desactivacion de capas ¢

Las capas desactivadas se generan con el dibujo pero no se visualizaran ni trazaran. Si alterna
frecuentemente entre capas visibles e invisibles, puede desactivar las capas en lugar de inutilizarlas.
Al desactivarlas, evitara regenerar el dibujo cada vez que utilice una capa.

7.4.2. Inutilizacién y reutilizacion de capas en todas las ventanas

Se puede inutilizar capas para acelerar Zoom, encuadre y Pfo. De vista, mejorar la seleccion de
objetos y reducir el tiempo de regeneracién de dibujos complejos. AutoCAD no muestra, ni traza, ni
regenera los objetos de las capas inutilizadas. Por el contrario, se recomienda la inutilizacion de las
capas cuando se desee mantener las capas ocultadas durante periodos largos.

7.4.3. Inutilizacion y reutilizacion de capas en la ventana actual &

Se puede inutilizar o reutilizar capas de ia ventana flotante actual sin afectar a las demas ventanas
graficas. Las capas inutilizadas son invisibles. No se regeneran ni se trazan. Esta funcion es utit en
aquellas ocasiones en gue se desee crear una capa de anotaciones que sea visible nicamente en
una ventana grafica concreta. La reutilizacion restablece la visibilidad de la capa.

Ly . oxs - - g [
7.4.4. Inutilizacion o reutilizacion de capas en ventanas graficas nuevas

Es posible establecer los parametros de visibilidad por defecto aplicables a ciertas capas de las
nuevas ventanas flotantes.

7.4.5. Blogqueo y desbloqueo de capas =

El bloqueo de capas resulta practico para editar los objetos asociados con ciertas capas y ver los
objetos de otras capas. No es posible editar los objetos de las capas blogueadas, aunque permanecen
visibles si la capa esta activada y reutilizada. Una capa bloqueada puede convertirse en a capa actual
y pueden afiadirse objetos a ella.
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sg——Texio do otz 8 ACOTACION

, —Extremo de ¢0ld | oo ootas indican medidas geométricas de obietos,

] distancias o 4ngulos entre objetos o las coordenadas X e Y
—Lineadegola  de alguna caracteristica de un objeto. AutoCAD
—“.L____ proporciona tres tipos basicos de acotacién: lineal, radial y
angular. Una cota lineal puede ser horizontal, vertical,
’___ alineada, girada, de coordenadas de linea de base y
Linea da refarenpia continua. .
AutoCAD dibuja las cotas en la capa actual. Toda cota
tiene un estilo de acotacion asociado, ya sea el estilo por
defecto u otro definido por el usuario. El estilo controla aspectos como el color, el estilo de texto y la
escala del tipo de linea. No se proporciona informacién sobre la altura de objeto. Mediante las familias
de estilos, se pueden realizar modificaciones en los diferentes tipos de cotas a partir de un estito base.

Una cota tiene diferentes partes. La Linea de cota, que indica la direccion y la extension de una cota.
En las lineas angulares, la linea de cota es un arco. Las lineas de referencia, también llamadas lineas
de proyeccion o lineas testigo, se extienden desde la caracteristica acotada hasta la tinea de cota. Las
flechas, también denominadas simbolos de terminacion o, simplemente, terminaciones, se afiaden a
ambos extremos de la linea de cota. El texto de cota es una cadena de texto que suele indicar la
medida real. E! texto puede incluir, ademas prefijos, sufijos y tolerancias.

8.1. Creacién de cotas

Una cota se puede crear seleccionando el objeto que se desea acotar e indicando el emplazamiento
de la linea de cota. .

También se puede crear cotas indicando los origenes de las lineas de referencia. En el caso de las
lineas, segmentos de polilineas y arcos, los origenes de las lineas de referencia son, por defecto, los
puntos finales. En el caso de los circulos, se toman los puntos finales de un didmetro en el angulo
estipulado.

Una vez creada una cota, se puede modificar el contenido de! texto de cota asi como el angulo del
texto con respecto a la linea de cota. Ei estilo de acotacién debe seleccionarse antes de empezar a
crear cotas. En caso de no hacerlo, se aplica el estilo actual.

8.2. Cotas lineales

Una cota lineal puede ser horizontal, vertical, alineada o girada. L.a linea de las cotas alineadas es
paralela a la linea que pasa por los origenes de las lineas de referencia. Las cotas de linea de base o
paralelas y las cotas continuas o en cadena, son series de cotas consecutivas construidas a partir de
cotas lineales.

8.2.1. Cotas horizontales y verticales

AutoCAD establece de forma automatica la orientacion horizontal o vertical de la cota segin los
origenes de las lineas de referencia indicados o segln el punto designado para seleccionar un objeto.
Sin embargo, es posible ignorar ia propuesta de AutoCAD, estableciendo explicitamente la orientacion
horizontal o vertical de las cotas. Para crear una cota horizontal o vertical:

En el menu Acotar, elegir Lineal o pulse sobre el icono Lineal de la barra de herramientas
Acotar.

2. Puisar Intro para designar el objeto que se va a acotar o especificar los origenes de la primera
y segunda linea de referencia.

3. Antes de establecer el emplazamiento de la linea de cota se puede ignorar la orientacion de la
cota y editar el texto, el &ngulo de la linea de cota.
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8.2.2. Cotas alineadas

Las cotas alineadas se caracterizan porque ia linea de cota es paralela a los origenes de las lineas de
referencia. Para crear una cota alineada:

3.
4,

n
En el men( Acotar seleccionar Alineada o pulsar sobre “ /-ﬁc ™,
el icono Alineada de ia barra de herramientas. ¥ ™

Pulsar Iniro para designar €l objeto que se va a acotar ,//
o especificar los origenes de ta primera y segunda
linea de referencia.

Modificar el texto ¢ el angulo del texto.
Designar ei emplazamiento de |a linea de cota.

8.2.3. Cotas de linea de base y continuas

Las cotas de linea de base son conjuntos de cotas cuyas medidas se toman a partir de la misma linea
de base. Las cotas continuas son conjuntos de cotas encadenadas.

-Para crear cotas de linea de base:

1.

En el ment Acotar, seleccionar Linea base o pulsar sobre el icono Linea base de la barra de
herramientas.

Usar la referencia a objetos Puntfo final para designar el final de la segunda seleccion como
origen de |la segunda linea de referencia, o bien pulsar Infro para designar una cota como cota
base.

Seleccionar la siguiente linea de referencia. Seguir seleccionando los origenes de las lineas
de referencia.

Pulsar Infro dos veces para ejecutar el comando.

154

137

10

-Para crear cotas continuas

£n el meni Acotar, seleccionar Confinua o pulsar sobre el icono Continua de 1a barra de
herramientas.
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2. Usar la referencia a objetos Punto final para seleccionar el final de la cota ya dibujada como
origen de la primera finea de referencia.

3. Seleccionar los origenes de las siguientes lineas de referencia.
4. Pulse Intro dos veces para gjecutar el comando.

28 23 23 1] 27 27

8.3. Cotas de Radio

Una cota de radio indica el radio de un arco o un circulo con fineas de centro 0 marcas de centro
opcionales. Si en el estilo actual se ha seleccionado Directriz en la opcidn Ajuste, entonces la
acotacién se aplica con una linea directriz. Para crear una cota de radio o de diametro:

1. En el meni Acotar seleccionar Diametro o Radio, o pulsar sobre es icono Radio o Didmetro de
ia barra de herramientas.

2. Seleccionar el arco ¢ el circulo que se desee acotar.

3. Escribir t para modificar el contenido del texto de la cota (opcional).
4. Escribir a para modificar el angulo del texto de cota (opcional).

5. Designar el emplazamiento de la linea de cota.

8.4. Cotas angulares

Las cotas angulares miden el angulo formado por dos lineas o tres puntos. Se puede emplear, por
ejemplo, para medir el angulo formado por dos radios de un circulo. La linea de cola tiene forma de
arco. Para crear una cota angular:

1. En el ment Acotar, seleccionar Angular o pulsar
sobre el icono Angufar de la barra de herramientas.

2. Seleccionar el primer punto o linea que forma el

angulo.
3. Seleccionar el segundo punto o
4. Escribir t 0 m para modificar i contenido del texto de . M\‘55‘»
cota (opcional). é‘}“f.f \ *1"’
5. Escribir a para modificar el anguio detl texto de cota i \
(opcional).
8. Especificar el emplazamiento del arco de linea de
cota.
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8.5. Directrices y anotaciones

Una directriz es una linea que conecta una anotacion con algin elemento de un dibujo. Las directrices
y sus anotaciones son asociativas, lo que implica que se modifica la anotacion, la directriz se actualiza
consecuentemente. Para crear una directriz sencilta con texto:

-

En el ment Acotar seleccionar Directriz o pulsar
sobre el icono Directriz de la barra de herramientas.

Especificar los puntos Desde y Al de ta directriz.
inali isicid .

F’ulsgr_ intro E)ara finalizar la adquisicion de puntos. . .

Escribir las lineas de texto. =

Pulsar /ntfro de nuevo para concluir €l comando.

Canirag de e
)

oo wN

f
PAVAVAVAVAN

8.6. Creaci6n de estilos de acotacion

Un estilo de acotacién con nombre es un conjunto de parametros que determinan el aspecto de una
cota. Mediante los estilos de acotacion, el usuario puede establecer o aplicar un estandar para los
dibuijos.

Al crear una cota, se aplica e! estilo actual. St antes de crear una cota no se define o no se aplica
ninguno, AutoCAD aplica el estilo por defecto Standard.

Estos son ios pasos para crear un estilo de acotacion:

En el menh Acotar elija Estilo o pulsar sobre el icono Esfilo de la barra de herramientas.

1. En el cuadro de didlogo Estilos de acofacién, escribir un nombre de estilo y seleccionar
guardar,

2. Elegir Geametria para definir el aspecto y el comportamiento de la linea de cota, de las lineas
de referencia, de los exiremos de cota y de las lineas o marcas de centro asi como de la
escala de [a cota.

3. Pulsar Formato para establecer el emplazamiento del texto de cota.

4. Pulsar Anotacion para definir las unidades principales y alternativas, las tolerancias, el estilo
del texto, el espaciado y el color, asf como las opciones de redondeo.

5. En el cuadro de didlogo Estilos de acotacion, pulsar Guardar para que los cambios se guarden
en ei nuevo estilo. Pulsar despues Aceplar.

9. IMPRIMIR UN DIBUJO

El dibujo se puede imprimir en una impresora o en un trazador {pioter). Si utiliza una impresora del
sisterna Windows, normalmente no tendra que realizar ningUn preparativo de impresion. Si utiliza un
trazador, sin embargo, tendra que configurar algunas cosas, como el gestor del trazador, los puertos
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de salida, la configuracion de las plumillas, efc.

Cuando se imprime o se traza, se puede controlar el area del dibujo que se va a trazar ademas de la
escala, a rotacion y la ubicacion en el papel. También puede controlar las plumillas utilizadas para
trazar los objetos con sus colores y el peso de las lineas. Los tipos de lineas también pueden
sustituirse en el momento del frazado.

El siguiente procedimiento describe como imprimir un dibujo una vez establecida la configuracién del
trazador o de la impresora:

1. En et menG Archivo seleccione Imprimir, o pulse sobre el icono Imprimir de la barra de

herramientas Fstandar.

2. En el cuadro de diglogo Configurar trazado/impresion, si se ha configurado mas de un
trazador, puise Seleccion valores por defecfo con objeto de conocer cual es trazador actual.
Ademas, si se desea cambiar el tipo o la orientacion del papel que se va a usar, pinchar sobre
Cambiar en Configuracion especifica del dispositivo.

3. Una vez seleccionado el trazado y el papel, hay que seleccionar las plumillas, asignando a
cada plumilla un color y un grosor, es decir, que es aqui donde se van a resaltar l0s grosores
de [as lineas mas importante 0 menos del dibujo que hemos realizado.

{me Jn e e N v ar o oo R er e 1

Para ello, dentro de parametros de plumillas del cuadro de didlogo Configurar
frazador/impresion, pinchar en Asignacion. Se abrira el cuadro de didlogo Asignacion de
plumillas. Ahora se debera asignar a cada color una plumitia, un tipo de linea (si se desea
cambiar} y un grosor de plumilia.

4. Una vez asignadas las plumillas, se pasa a seleccionar ia zona que se desea imprimir. Para
ello, se pincha sobre Ventana en el cuadro de didlogo Configurar Trazador/impresion. Se
abrira el cuadro de dialogo Designar por ventana y en el se pueden especificar las
coordenadas de ia zona a imprimir, o bien, si se pulsa sobre Designar, selecciona sobre el
dibujo {a zona a imprimir.
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5. Posteriormente, se pasa a asignar una escala al dibujo, y a centrarlo sobre la hoja de papel.
De nuevo en el cuadro de didlogo Configurar trazado/impresion, si se pulsa sobre Rofacion y
origen podra girar el dibujo sobre el papel y centrarlo o colocarlo donde se desee. Si se pulsa
sobre Escala hasta ajustar, AutoCAD ajustara el dibujo al tamafio dei papel escogido sin

ningun tipo de escala clara.

8. Sise desea ver como va a quedar el dibujo esta la opcidn Presentacion prefiminar Parcial, que
mostrara una previsualizacion simple de la posicion del trazado en el papel, o Total que
mostrara una imagen de previsualizacion detaliada, ampliable det trazado.

7. Por dltimo, si ya se tiene todos las opcicnes configuradas pulsar Aceptar.
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EJERCICIOS DE DIBUJO NORMALIZADO
VISUALIZACION DE CUERPOS

CONSIGNAS:
1. Dibujar prolijo con instrumentos y lapiz.

2. Prestar atencién a la diferenciacion de lineas seg(n Normas IRAM.

3. Dejar siempre visible el procedimiento auxiliar utilizade para la

construccion dei dibujo.
Utilizar e Sistema S0 E.

5 Las dimensiones del modeio de dibujo se consideran reales. Las
representaciones se realizan en escala 1:1, salvo cuando se solicitan

expresamente en oira escala.
Acotar solamente cuando esto se solicite.

7. Conservar en buen estado hasta aprobar la asignatura por promocion
o en mesa examinadora. Hoja sucia 0 manchada sera reemplazada por

una en buenas condiciones.

PROF. ARQ. HUGO BARAGIOLA - T.P. VISUALIZACION DE CUERPQS - HOJA 1 DE 16




{LN. Cuyo - FACULTAD DE INGENIERIA
SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

ALUMNO:
CARRERA:

APROBACION:

TRABAJO PRACTICO N° . ...

Tema VISUALIZACION DE CUERPOS

5

~ PRIMERA PARTE: PROYECCION ORTOGONAL DE CUERPOS- i

1} REALIZAR LAS VISTAS ANTERIOR, SUPERIOR Y LATERAL {ZQUIERDA
{ utilizr las mismas dimensiones que ¢l modelo, es decir, trabajar en escala1: 1)

FICHA1-A 1

V&

Fuente dibujos: Arg. Reginaldo Gonzalez
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FICHA1-B
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SISTEMAS DE REPRESENTACION — DIBUJO | CARRERAY ...t iriaiiiiaiiee
TRABAJO PRACTICO N° ... TEMA: VISUALIZACION DE CUERPOS | FECHA .................
2) REALIZAR LAS VISTAS ANTERIOR, SUPERIOR Y LATERAL IZQUIERDA FICHA Z-A
{ elegir 1a vista mas representativa como vista anterior,escalat:1).

Fuente dibujos: Arg. Reginaldo Gonzdlex

PROF. ARQ. HUGO BARAGIOLA - T.P. VISUALIZACION DE CUERPOS - MOJA 4 DE 16



U.N. Cuyo - FACULTAD DE INGENIERIA

SISTEMAS DE REPRESENTACION ~ DIBUJO

ALUMNO: i e
CARRERAL ... it o a ety raanea i an s

APROBACION:

TRABAJO PRACTICO N°

Tema: VISUALIZACION DE CUERPOS

FICHAZ-B
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UN. CGuyo - FACULTAD DE INGENIERIA

SISTEMAS DE REPRESENTACION ~ DIBUJO

ALUNMNO:
CARRERA:

APROBACIGON:

TRABAJO PRACTICO N°

Tema VISUALIZACION DE CUERPOS

FICHA2-C

PROF. ARQ. HUGO BARAGIOLA - T.P. VISUALIZACION DE CUERPOS - HOJA 6 DE 16



U.N. Cuyo - FACULTAD DE INGENIERfA
SISTEMAS DE REPRESENTACION — DIBUJO

CARRERAI ...

APROBACION:

TRABAJO PRACTICO N°® ...

Tena VISUALIZACION DE CUERPOS

3) REALIZAR Y ACOTAR VISTAS ANT., SUP. Y LAT. IZQ. -

{ Acotar las 3 vistas, realizar aescala 1:2)

FICHA 3

Fuente dibujos: “Manual de Dib. Tecn..”
Pezzano y Guisado Puertas
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UN. Cuyo - FACULTAD DE INGENIERIA
SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

ALUNNG:
CARRERA:

APROBACION:

TRABAJO PRACTICO N° ...

TEMA: VISUALIZACION DE CUERPOS

{ sin acotacion, enescala1:1).

4) RESOLVER:  VISTAS: ANTERIOR, SUPERIOR, LATERAL IZQ. Y EL CORTE INDICADO

FICHA 4

Fuente dibujos: Arg. Reginaldo Gonzélez
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UN. Cuye - FACULTAD DE INGENIERIA ALUMNO: e APROBACION:
SISTEMAS DE REPRESENTACION ~ DIBUJO | CARRERA! ... ....oooomiiiiiiiiiii

TRABAJO PRACTICO N° ... e VISUALIZACION DE CUERPOS | FECHA: .o

L SEGUNDA PARTE: INTERPRETACION DE REPRESE_NTAG_I_ONES_'_ '

§) REALIZAR LAS 2 PERSPECTIVAS SOLICITADAS DE CADA CUERPOQ FICHA 5

{ Acotar - Cabatlera:esc.1:1 - Isométrica: esc. 1:2)

EJERCICIO A EJERCICIO B owei [ffiem Jff -t [ff e
yy# PR

DAL
]
S~

Y
36

]
ISP 7 S .

B

o o

Fuente dibujos: “Manual de Dib. Tecn..” — Pezzano y Guisado Puertas
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t.N. Cuyo - FACULTAD DE INGENIERIA ALUMNO: . APROBACION:
SISTEMAS DE REPRESENTACION ~ DIBUJO | CARRERA! ...\ 0iiiieniore e iiiicasaaaiass s

TRABAJO PRACTICO N° ... TEma: VISUALIZACION DE CUERPOS | FECHA: ...
6) REALIZAR LA PERSPECTIVA SOLICITADA FICHA 6
{no acotar - escala 1: 1}
1
: | :
i ! } / %
TN R
| ZZ
etrd
ISOMETRICA
e
7, 7
G
E)
!
[
Z 7
e
CABALLERA
!
i 1 @ | [
| i 1
| LI I
1 i % | %
t ] §
; | % 3
! | d H
| H ]
| ; o - ‘I
ISOMETRICA

Fuende dibujos; ¢ Manual de Dib. Tecn.” - Pezzano y Guisado Puertas
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PRV

U.N. Cuyo - FACULTAD DE INGENIERIA ALUMNO: e APROBACION:

SISTEMAS DE REPRESENTACION « DIBUJO | CARRERAD ... ..o

TRABAJO PRACTICO N° ... Tema VISUALIZACION DE CUERPOS | FECHA: ..

7} REALIZAR LA PERSPECTIVA ISOMETRICA.

{ Acotar - Escala1:1)

FICHAT

{-2’0—*——«-

AWAE
]

m

50

e 15 =]

[t
- -4

ol

S50

I»TOT—SD~——-=1
N2

her §1) 0t

30

i By pe
b 15—

A

o
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U.N. Ceyo - FACULTAD DE INGENIERIA
SISTEMAS DE REPRESENTACION — DIBUJO

ALUMNO:
CARRERA: .......... ..o

APROBACION:

TRABAJO PRACTICO N° ...

TEmA: VISUALIZACION DE CUERPOS

{Escalat:1 - noacotar}).

8) REALIZAR EL CORTE INDICADO Y LA PERSPECTIVA ISOMETRICA

FICHAS-A

=l
_____ .
| I.ffl 2
:
o b
ki ™ :
Q t
| f
"
|
« |
| By
i1 w |
. |
T .
o |
.
|
| 2
|
T T B
1
: |
L_J
20 e
PR —— 17 I
LT
" 1 ot
T i
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UMN. Cuyo - FACULTAD DE INGENIERIA ALUMINOG: ... APROBACION:
SISTEMAS DE REPRESENTACION ~ DIBUJO | CARRERAL .......ocooiiiiiiiiiiaiiiaiii

TRABAJO PRACTICO N° ... TEMA: VISUALIZACION DE CUERPOS | FECHA:

FICHA8-B

60

30

i -t A e - —

o 3 ]

o v st o ore e

R I
] 1

2

<10

~5
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LN, Cuyo - FACULTAD DE INGENIERIA ALUMING: APROBACION:
SISTEMAS DE REPRESENTACION — DIBUJO | CARRERAL ....0.iiiiieieaiioiaiaieiinaieesicnirinrnnennees

TRABAJO PRACTICO N® ....... TEMA: VISUALIZACION DE CUERPOS | FECHA: ...

FICHAB8-C
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U.N. Cuyo - FACULTAD DE INGENIERIA ALUMNO: i s APROBACION:
SISTEMAS DE REPRESENTACION = DIBUJO | CARRERA: .........oooiieiiiiiaeeiiiieie e

TRABAJO PRACTICO N° ... .. TEMA: VISUALIZACION DE CUERPOS| FeCHA: ...

TERCERA PARTE: INTERPRETACION DE UN CUERPO-
- REPRESENTADO EN VISTA UNICA L :

9} REALIZAR: VISTAS SUP.Y LAT.IZQ. - PERSPECTIVA ISOMETRICA FICHA®-A
{ Acotar - Escala1:1 - perspectiva al dorso de no alcanzar ¢f espacio de esta hoja ).

PROF. ARQ. HUGO BARAGIOLA - T.P. VISUALIZACION DE CUERPOS - HOJA 15 DE 16



LN, Cuyo - FAGULTAD DE INGENIERIA

SISTEMAS DE REPRESENTACION - DIBUJO

ALUMNO:
CARRERA:

APROBACION:

TRABAJO PRACTICO N° ...

TemMA VISUALIZACION DE CUERPOS

FICHAS-B
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