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— Las leyes del diseno son universales, si bien existen
variantes debido a los camposespecificos existen
un fundamento del diseno general a las distintas

disciplinas:

2. Diseno Ti-dimensional
3. Diseno del recorrido



1. Diseno bi-dimensional

a) Forma

b) Estruciura

Cc) Repeticion

d) Gradacion

e) Similitud

f)  Radiacidon

g) Anomalias

h) Coniraste

i) Concentracion
j)  Textura

k) Espacio



STRUCTURA



ESTRUCTURA

v La estructura o la composicion, debe gobernar la
posicion de las formas en un diseno.

v “Casi todos los disenos tienen eshuctura. La eshuctura debe
gobernar la posicion de las formas en un diseno. La estructurqg,
por regla general, impone un orden y predeterminan las
relaciones internas de las formas en un diseno. Podemos haber
creado un diseno sin haber pensado conscientemente en la
estructura, pero la estructura siempre esta presente cuando hay
una organizacion.”

v ‘Es adecuar distintos elementos grdficos dentro de un espacio
visual, que previamente habremos seleccionado,
combinandolos de tal forma que todos ellos sean capaces de
poder aportar un significado para fransmitr un mensaje claro a
los receptores del mensaje.
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Es la resultante de la particion del plano de modo regular o semi
regular, produciendo la repeticidon constante de la o las figuras
(motivos) de manera ritmica en dreas ilimitadas.

La particion esuna operacion porla cual se divide la superficie
en dreasmenores de diferente indole formall.

Las Tramas Modulares Regulares son las constituidas por el
cuadrado, el fridngulo equildtero y el hexdgono- poligonos
regulares- cuyos vertices son submultiplos exactos de 360° vy
dividen la supertficie sn dejar intersticios (ley fundamental de lo
regularidad).

Las Tramas Modulares Semiregulares obligan a la introduccion
de ofros poligonos para saturarla superficie.
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trama regular de base eXagonaI
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trama semirregular en base a tres poligonos, dodecagono, exigonoy [l| 7ama semirregular en base a dos poligonos, exagono y tridngulo,
cuadrado, (terclarla) (hinaria)
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MO DULO

v' “Cuando un diseno ha sido compuesto por una cantfidad de
fomas, las idénticas o simiares enfre si son  ‘foomas unifarias” o
“modulos” que aparecen masde una vezn el diseno.

v’ La presencia de modulos tiende a unificar el diseno. Los
modulos pueden ser descubiertos faciimente en casi
todos los disenos los buscamaos.

v Un diseno puede contfener mas de un conjunto de
modulos.

v Llos modulos deben ser simples. Los demasiado
complicados tienden a destacarse como formas mas
individuales, con lo que el efecto de unidad puede ser
anulado”

Wucius Wong.
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Sub-modulos y Super-modulos

v “Un modulo puede estar compuesto por
elemenfos mas pequenos, que son utilizados en
repeticion. Tales elementos mas pequenos son
denominados ‘sub-modulos’.

v' S los modulos, al ser organizados en un diseno, se
agrupan juntos para convertirse en una forma
mayor, que luego es utilizada en repeticion,
denominamos ‘super-modulos’ a estas formas
mayores 0 nuevas. Los supermodulos pueden ser
utiizados en un diseno junfo con modulos
comunes sasi fuera necesario.

Wucius Wong.






EPETICION



Estruciura de

v “Cuando los modulos son colocados
regularmente, con un espacio igual alrededor
de cada uno, puede decirse que estdn en una
‘esiucturade repehcnon

v "Es formal y puede ser activa o inactiva, visible o
Invisible. En este fipo de estructura, toda la
superficie del diseno (o una parte elegida en
ella) queda dividda en  subdivisiones
estructurales de exactamente la misma forma y
’rcﬂmoﬁo, sin infervalos espaciales disparejos entre
ellos.”

Wucius Wong.
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'I1POS DE REPETICION

De figura- B cuando la figura se repite mds de una sola vez, se
pueden percibir diferentes medidas y tamanos.

2. Tamano.- Solo es posible cuando las figuras son repetidas o muy
Imilaresen sumedida.

3. Color.- Cuando es igual el color pero las figuras y los tamanos son
diferentes.

4. Textura.- Todas las formas pueden ser de la misma textura, pueden ser
diferentes de medida, color y forma, su objetivo va a serla misma
fextura.

5. Direccion.- Esto solo es posible cuando las formas muestran un sentido
definido e invariable de direccion snla menor ambigUedad.

6. "“Posicidn.- Esto se refiere a como se disponen los formas, de
acuerdo a una estructura.

7. Espacio.- fodas las formas pueden ocupar el espacio de una
misma manera. En ofras palabras, pueden ser todas positivas, o fodas
negativas, o relacionadas de la misma manera con el plano de la
imagen.

8. Gravedad.- 5 un elemento demasado abstacto para ser utlizado
repetidamente. B dificil aofimar que las formas sean de igual
pesantez o liviandad, de igual estabilidad o desestabilizad, @
menos que todos los elementos esté en estricta repeticion.






RADACION



v“la gradacion exige no solo un cambio gradual,
sino que ese cambio gradual, sea hecho de manera
ordenada. Genera iusion optica y crea uno
sensacion de progresion, lo que normalmente
conduce a una culminacidn o una serie de
culminaciones.

v0La gradacidon es una experiencia visual diaria. Las
cosas que estdn cerca de nosotros parecen
grandes, vy las lejanas parecen pequenas. S miramaos
desde abaqjo a un edificio alto, con una fachada
de ventanas iguales, el cambio en tamano de las
ventanassugiere una ley de la gradacion.”



GRADACION DE PLANO

 “No afecta a la figura ni al tamano de los
modulos. La relacidn entre los modulos y el
plano de |la imagen permanece constante.
Pueden distinguirse dos clases de gradacion
en el plano: Esto indica en gradual cambio
de direccion de los mdodulos. Una figura
puede ser rofada sin frasladarse en el plano
de laimagen.

« Rotacion en el plano: Esto indica un gradual
cambio de direccion de los modulos. Uno
figura puede ser rotada sn trasladarse en el
plano de laimagen. (rg.a.)






Gradacion en la Figura

Esto se refiere a la secuencia de gradaciones
que resulta de un cambio real de la figura. Se
sugieren dos clases comunes de gradacion
en la figura:

Unidn o Sustraccion: Esto indica el cambio
gradual de posiciones de los sub-modulos,
que forman a los modulos por unidn o
sustraccion.

La figura y tamano de cada uno de los sub-
modulos puede asimismo experimentar el
mismo  fiempo fransformaciones graduales.

(Fg.e.)
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EL. CAMINO DE LA GRADACION

« Toda forma puede ser gradualmente
cambiada hasta convertirse en cualquier
otra. Como ocurre ese cambio es algo que
queda determinado por el camino de
gradacion que se eljo. Hay multiples
caminos para la gradacion. H disenador
puede escoger un camino de gradacion
en el plano, en el espacio, en la figura o en
una combinacion de ellos. H camino puede
serdirecto o darrodeo.



La cantidad de pasos requeridos para que una figura cambie de
una situacion a ofra determina la velocidad de gradacion.
Cuando los pasos son pocos, la velocidad es rapida, y cuando
son muchos la velocidad es lenta. La velocidad en gradacion
depende de los efectos que el disenador quiera obtener. Una
gradacion dpida provoca saltos visuales, mientras una gradacion
lenta evoluciona lenta y a veces casi imperceptiblemente. La
lusion Optica es habitualimente el resultado de la gradacion
lenta.
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MODELOS DE GRADACION

En un diseiio de gradacion, importan dos factores para Ila
construccion del dibujo: la serie de gradacion y la direccion del
movimiento.

« La Serie de Gradaciéon queda marcada por una situacion inicial y
una situacion final. En algunos casos cuando el camino de la
gradacion no es directo sino indirecto, deben tomarse en
consideracion las stuaciones intermedias.

- La direccion del Movimiento se refiere a las orientaciones en las
situaciones inicial y final, y su interrelacion. Los moddulos de la
situacion inicial pueden ser puestos en fila y procederse a lo largo, a
lo ancho o en ambos sentido, con pasos regulares hacia la situacion
final. Estos pueden ser puestos en fila y procederse a lo largo, a lo
ancho o ambos sentidos, también son posibles las diagonales u otras
maneras de progresion. Algunos modelos tipicos de gradacion son:

« Movimiento Paralelo: Este es el mas simple, Los moddulos son
transformados gradualmente en pasos paralelos El movimiento
paralelo, la culminacién e habitualmente en linea recta. (Fig.39.)

« Movimiento Concéntrico: Esto supone que los moddulos son
transformados en capas concéntricas. La situacion inicial esta e una
esquina del disefio, el modelo es entonces solo parcialmente
concéntrico. La culminacion puede ser un punto, un cuadrado o
una cruz. (Fig.40.)

- Movimiento en Zigzag: Esto supone que los mdédulos de un mismo
paso se disponen en forma de zigzag y se transforman a la misma
velocidad.(fig.41.)
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IMILITU




“Las fomas pueden parecerse y sh embargo no ser
identicas. § no son identficas, las foomas no estan en
repeticion. Esian en similitud.

Los aspectos de smilifud pueden encontrarse
facilmente en la naturaleza. Las hojas de un arbol,
los arboles de un bosque, los granos de  arena en
una playa, las olas del oceano, son eemplos
vividos. La simiilud no tiene la esticta regularidad de la
repeficion, pero manliene en grado considerable la
sensacion de regularidad.” Wucius Wong.

“El diseno por similitud esencialmente consiste en
uncampio de escala” V.V.



SIMILTUD DE MO DULOS

v Las figuras usadas se parecen. En la repetficion sus
tamanos deben ser también parecidos. Cuando lo
diferencia sea reducida, los modulos pueden parecer
repetifivos, 9§ esta aumenta pueden parecer figuras
individuales, solamente vagamente relacionadas.

v “La smiifud de moddulos en un diseno se refiere
primordialmente, a la smiitud de las figuras de esos
modulos. En una estructura de repeticion, los tamanos de
los modulos deben ser tambien simiares, (...), la similitud
debe ser considerada separadamente, respecto a
cada uno de loselementos visuales y de relacion.

v la figura es siempre el elemento principal para establecer la
relacion de simiitud por que las foomas dificimente podrian ser
consideradas como simicres si lo fueran en tamano, color y
textura, pero diferentes en figura. Desde luego el grado de simiifud
de figuras puede sermuy flexible.”

Wucius Wong.



Similitud de Figuras

No significa que las formas
parezcan mas O menos las
MismMas ante nuesiros 0jos.

A veces es reconocida
cuando todas las formas
pertenecen a una
clasficacioncomun.

“La similitud de figura no

significa smplemente que las
formas parezcan mas o
menos las mismas  ante
nuestros ojos. A veces la
similifud puede ser
reconocida cuando todas
las formas pertenecen a
una clasificacion comun.
Estan relacionados entre s, no
fanto  visualmente como
quizd psicologicamente.”
WuciusWong.
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La simiiftud de figura puede ser creada por uno de los

sguientes me dics:

Asociacion: Pueden ser agrupadas juntas de acuerdo a su
fipo, su familia, su significado o su funcion. La serie de  smilitud es
aquor’nculcrmen’re flexible . (Rg .2/)

Imperfeccion: Es cuando una figura ‘ideal’ es deformada,
transformada, mutilada, cortada o quebrada. (Fg.28)

Distorsion Espacial: Es cuando la forma es rotada, curvada o
retorcida lo que deriva en una gran variedad de distorsiones
espaciales. (Rg.29)

Unidn o Sustraccion: Una forma puede esta compuesta por
dos formas mds peqgquenas que son unidas u obtenidas
sustrayendo una forma menor de una mayor. Los multiples
medios por los que se relacionan las dos formas componentes
producen una cadena de modulos en smiitud. (Fg.30)

Tension o Comprension: Una forma puede ser estirada (Por una
fuerza interior que empuja los contornos hacia afuera) o
apretada (Por una fuerza exferior que empuja los contornos
hacia adentro), lo que deriva en una sene de modulos en
similitud . (Fg .31)



DIACION




LA EQULBRO RADIAL es el equiibio definido por un eje

heteropolar.
Se generan Estructuras Compositivas Concéntricas
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PADIAC N

v "Perteneciente o relativo alradio”

v “Es un caso especial de repeticion. Los modulos
repefidos o las subdivisiones estructurales que giran
regularmente alrededor de un cenfro comun.
Esta puede tener el efecfo de v:brOCIon optica

que encontramos en la gradacion.”  Wucius,
Wwong.

v “(...) el control de afracciones opuestas por la
rotacién alrededor de un punfo cenfral, {...
debe tener movimiento giraforio.” Gillam Scoff,
Robert, fundamentos del diseno.

v “Caso especial de repeticion de los modulos de
un diseno, que giran regularmente alrededor de
un centrocomun..



CARACTERISIC AS DE UN ESQUEMA DE RADIACION

v Unesquema de radiacion fienen las siguientes caracteristicas, que
ayudan a diferenciarlo de ofro de repeticion o de gradacion:

v A Egeneralmente multismético.

v B. Posee un vigoroso punto focal, habitualmente situado en el
centro del diseno.

v C. Puede generarenergia optica ymovimiento, desde o hacia
el centro

ESTRUCTURA DE RADIACION

v' Una estructura de radiacion se compone de dos factores
importantes, cuyo juego reciproco establece sus variacionesy su
complejidad:

v Cenfro de Radiacion: Marca el punto focal en cuyo derredor se
siftuan los modulos. Debe anotarse que el centro no es siempre €l
c entro fisco del diseno.

v' Direcciones de Radiacion: Se refiere a las direcciones de las lineas
estructurales fanto como a las direcciones de los modulos.

v Pueden distinguirse 3 clases principales de estructura de radiacion:
centrifuga, concéntrica y centripeta.
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v "Quese mueve hacia elcentfroo atrae hacia él.”

v' En este tipo de estructurg, las secuencias de lineas estructurales
quebradas o curvadas presionan hacia el centro. Hcentro no
estd donde habrdan de converger todas las lineas estructurales
sino hacia donde apuntan todos los dngulosy curvas formados
porlaslineas estruc turales.















Una estructura de radiacion puede a veces ser supuesta a una
estructura de repeticion. Manteniendo incambiada la estructura
de repeticion, las lineas estructurales de radiacion pueden ser
trasladadas ligeramente, a fin de que la continuidad de las lineas
de radiacion de una subdivision estructural repetitiva a la
siguiente, sea interumpida para provocar una sensacion de
movimiento.

Una estructura de radiacion puede a s mismo ser superpuesta
sobre simples formas repetitivas, guiadas por una estructura inactiva
de repeticion.
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Es un fipo de Disciplina que fiene relacion solamente con la
estructura. Stenemos que hablar de modulos en la Radiacion se
tratara del movimiento concéntrico, fratado bajo el fitulo:
Esquema de gradaciéon. B movimiento concéntrico crea
sensacion de radiacion, pero bdsicamente se frata de un uso
en gradacidonde losmdodulos.

En la rotacion dentro del plano, los mddulos pueden ser
rotados de tal manera que todos apunten hacia el centro
fisico del diseno. En la progresion en el plano, pueden moverse
gradualmente hacia o desde el centro de un anillo
conceéntico a suvecino.



Los modulos pueden ser dibujados como esquemas de
radiacion en miniatura, que quedan dispuestos
repetitivamente o en gradacion, dentro de una estructura de
repeticion.

El efecto es muy similar al de la radiacion.




RAZADOS < EGULADORES



Andlisis geométrico: reticulas compositivas

Si bien la disposicion compositiva de la Tauromaguia
20 de Goya parece poder analizarse haciendo uso del
rectangulo aureo, esto no descarta la posibilidad de
gue también respeonda a otros sistemas organizati-

vos. En el andlisis de la seccion aurea, las alineacio-
nes mas marcadas y evidentes son las de las diago-
nales que la atraviesan de angulo a &ngulo, y esas
mismas diagonales estaran presentes también en
una estructura reticular. La alineacion con la pértiga

que aparece en el dibujo y &l diagrama de constru
cion de la seccion durea no es del todo exacta. La
presencia en la composicion de un elemento vertica
tan dominante como la pértiga y la de la estructura
horizontal del burladero y las gradas son pistas que
nos indican que puede existir otra estructura compe
sitiva. Los siguientes diagramas describen el proce
s0 de busqueda de una reticula base.
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Estructura reticular

El resto de la estructura de la reticula
puede desarrollarse a partir de las lineas
que se muestran m4s arriba. En este
caso, parece que se ajusta bien una
reticula de cinco columnas por cinco
filas. Esta estructura de 5 x 5 crea una

asimetria, ya que el torero y la pértiga
se slinean con la segunda columna de la
derecha. El toro queda a su vez inscrito
an cuatro campos visuales y porciones
y las gradas vy el publico ocupan las dos
filas superiores del esquema.




Retleula y analisis diagonal

Las diagonales reflejan los dngulos en las posiciones
del toro y ¢l torero. Las lineas verticales describen

la posicion de la pértiga dominants, las horizontales, la
estructura de la plaza y la ubicacién del publico. Cada
rectangulo da la reticula constituyae un campo viaual.
Como las diagonales atraviesan |os vértices de cada
campo visual, estos comparten la misma proporcién
que todo el cuadro.

Retlcula y analisis diagonal

Las diagonales reflejan los angulos en las posiciones
del toro y ¢l torero. Las lineas verticales describen

Ia posicion de la pértiga dominants, las horizontales, la
estructura de |a plazay la ubicacién del publico. Cada
rectangulo de la raticuta constituya un campoe visual.
Como las diagonales atrayiesan los vértices de cada
campo visual, estos comparten la misma propercién
quetodo el cuadro.

Punto &ureo

El punto donde el cuadrado del rectangulo dureo
reciproco coincide con el siguiente recténgulo reciproco
se denomina “punto dureo”, Los pintores renacentistas
cansidaraban que esla era el major punto para ubicar
los elementos compositivos de especial interés.

En este caso, dicho punto s asimétrico, se encuentra

a la derecha y ligeramente por debajo del centro.

Para encontrar el punto dureo de cualguier rectdngulo
dividelo en cinco columnas y cinca filas. El punto éurso
esté a dos columnas del [ado derecho y a dos filas de

1a base. Con Independencla de cudi sea la praporcidn
del rectdngulo, la diagonal que une el vértice superior
izquierdo con el vértice inferior derecho pasaré por ese
punto. En el cuadro da Goya, el punto aurso sa sitia
justo por encima de los cuermos del toro.

El punto &ureo

El punto dureo de un rectangulo







EJEMPLOS DE LOS DISTINTOS CASOS
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TP N°2

OBJETIVO DEL EJERCICIO

Experimentacionde laformayelegpacio enelcampo dela

percepcion,lacomunicacion visual, el diseno,

la expresion y la materializacion de expresiones badsicas en

relacion con la arquite ctura.

Efudios y propuestas en el campo de la
abstraccion

geomeétrica

1°Redlizar una composicion haciendo uso de una reticula o
frama elegida.

2 Complementar la composicion con lineas que respeten
la frama elegida
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A LOSQUELETOCO RECTANGULAR UIFANCUADRADOY A LCSQUE LETOCO
CUADPRADO UIAN RECANGUAR
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