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YA RECOPILAMOS ANTECEDENTES DE PLAZAS  
Y DE PLAZAS UNIVERSITARIAS

ELTERRENO SERÍALASIGUIENTE:……………

EL DISEÑO ES UN PROCESO DONDE DEBEMOS IR 
AGOTANDO ETAPAS:







NUESTRO 

TERRENO PARA LA

PLAZA UNIVERSITARIA

































LA PRÓXIMA ETAPA ES FORMULAR UNA IDEA

Que queremos expresar con nuestra

plaza, que debe comunicar, que

quiero transmitirle a los pequeños

usuarios de éste espacio público



Vimos plazas temáticas, plazas de los volcanes, o la
ambientación de un determinado juego, plazas donde el

juego era el protagonista del espacio, …….¿Cómo
piensas plantear tu plaza para que sea
original y deje una experiencia en los
usuarios de ella?......



PREMISASY PROGRAMA



PREMISAS



PREMISAS:
Representa una postura de diseño
para resolver una necesidad  

en términosplanteada 
arquitectónicos



PREMISAS: Para plantear una “premisa” se debe tener
presente que los “factores condicionantes del diseño”
determinan el carácter, la forma y uso de una obra
arquitectónica y le asignan al mismo, características propias
y particulares que son las que lo diferencian de los otros, aún
existiendo similitud entre éstos .

Premisas de Diseño

“criterios que servirán de guía para que el diseñador a
través de un proceso reflexivo, establezca la respuesta de
diseño más adecuada.

Tanto el número de “premisas” como el tipo de las mismas, va
a variar en función del grado de complejidad de cada
proyecto



 1.PremisasFuncionales

 2.PremisasEconómicas

 3.PremisasAmbientales

 4.PremisasMorfológicas

 5.PremisasLegales

 6.PremisasTecnológicas

 7.PremisasCulturales

LAS PREMISAS DE DISEÑO SON EL PUNTO CENTRAL DE ÉSTA ETAPA
•



1. Premisas Funcionales

• Guiarán aquellos criterios que aseguren la optimización
de recursos para que el proyecto funcione, es decir, que
su uso sea el adecuado para lo que fue diseñado; que los

arquitectónicos estén adecuadamenteespacios 
vinculados.

 Ejemplos:

NIÑOS

• 1. Zonificación/AREAS EN QUE ZONIFICO LA PLAZA

• 2. Arquitectura sin barreras/DOY LUGAR A  
DISCAPACITADOS



6. Premisas Tecnológicas

(técnico-constructivas)

Estas premisas proporcionan los criterios con  
relación al uso de los materiales de construcción y  
los sistemas constructivos a utilizar. Van 
íntimamente ligadas a laspremisas ambientales y  
morfológicas.

• Ejemplos:

• 1. Senderos

• 2. canteros

• 3. Bancos y farolas



2. Premisas Económicas

• Guiarán aquellos criterios que aseguren la realización 
del proyecto y su rentabilidad a futuro.

 Ejemplos:

• 1. Recursos del cliente

• 2. Fuentes de financiamiento

• 3. Nivel económico destino



3. Premisas Ambientales

• Definirán criterios que permitan la optimización de los 
recursos ambientales del lugar en donde se ubica el  
proyecto, con el propósito de crear ambientes 
confortables.

 Ejemplos:

• 1. Orientación de los elementos componentes de la  
plaza

• 2. Ventilación Natural

• 3. Barreras Vegetales existentesy propuestos.



4. Premisas Morfológicas
•Son los criterios que definirán las condiciones de la 
forma, cuyo enfoque podría ser definido por un
estilo arquitectónico particular, las características
de las construcciones del lugar, etc.
• Ejemplos:
• 1. Elementos constructivos complementarios,
como pérgolas, etc.que respondan a la
arquitectura del lugar
• 2. Estilo Minimalista
• 3. Estilo Orgánico
•……………………….



5. Premisas Legales

• Son los criterios que condicionarán el proyecto y 
su construcción dada su ubicación o el lugar.

• Ejemplos:

• 1. Normas de diseño

• 2. Reglamento de construcción

• 3. Leyes aplicables:por estar dentro de áreas  
protegidas, por cercanía a elementos cercanos 
(naturales, físicos, etc.)



7. Premisas Culturales

Estaspremisas proporcionan los criterios con  
relación a la cultura del propietario y/o usuarios 
del proyecto; lo que define a su vez su aceptación 
y el sentido de pertenencia del mismo.

• Ejemplos:

• 1. Tradiciones (espacios para jugar al futbol, etc.)

• 2. Patrimonio

•







Dibujamos en la 
bitácora la grafica 
acompaña la idea 
teórica















PROGRAMA



EL PROGRAMA DE NECESIDADES en arquitectura se
podría definir como las expectativas o exigencias
del cliente en un encargo concreto. Deberá
establecer un marco de actuación. ...

En definitiva, es aquel documento que será
interpretado por el arquitecto para la correcta
consecución de los objetivos de sucliente.

Estos datos se vuelcan en una planilla como la del
ejemplo siguiente:



En el caso de la 
Plaza Recreativa 
hacemos un 
programa con las 
actividades 
propias de una 
Plaza



• Los ambientes correspondientes a la Plaza serían:

Las áreas de descanso

Las áreas culturales, por ejemplo un anfiteatro

Otras áreas de estancia, como podría ser un espejo

de agua.

Área de ejercicios

Área para bicicletas

Área de sombra



UNA VEZ QUE TENEMOS LAS SUPERFICIES DE CADA ÁREA, GEOMETRIZAMOS 
ESASSUPERFICIES.

• Por ejemplo una zona de estar para los alumnos

• otro ejemplo sería un anfiteatro



• Osea que el programa nos sirve
para tener los distintos elementos
que formaran parte de nuestro
próximo paso, LA COMPOSICIÓN

COMPOSICIÓN
SE BUSCA CONSEGUIR UNA UNIDAD
ORGÁNICA ENTRE EL CAMPO Y LAS
FORMAS QUE CONTIENE. A través de
RELACIONES que se establece en
cuya corrección está determinada
por EL CARÁCTER ÚNICO QUE LA
ORGANIZACIÓN de la misma



EL CONCEPTO



EL CONCEPTO DE DISEÑO

en arquitectura puede comenzar como una idea

filosófica, un pensamiento poderoso o un simple conjunto

de pautas.

A partir de ahí, evoluciona lentamente hacia un DISEÑO

CONCEPTUAL para el proyecto que se convierte en una
hoja de ruta o guía a seguir durante el resto del proyecto.

Un CONCEPTO de diseño es el ADN básico de un

proyecto.

Un CONCEPTO de diseño es la idea general del proyecto.



CONCEPTO:

“EL AGUA, ….factor de supervivencia en el secano.”

En Mendoza..

Inicio una búsqueda, una investigación acerca de este 
tema

“Resaltar la importancia de los 
humedales……….”



Mendoza pertenece a una región que se 

caracteriza por sus particulares condiciones 

climáticas y geográficas.

Estas condiciones naturales determinan 

unidades territoriales donde los recursos 

hídricos superficiales y subterráneos delimitan 

cuencas y regiones específicas.

Ambas fuentes aportan a ecosistemas 
especiales denominados humedales.



Los humedales retienen y almacenan agua, 

disponible para consumo humano, 

producción y sostenimiento de la vida 

silvestre.

Cuando los humedales se encuentran 

situados sobre sedimentos y rocas 

permeables, el agua que retienen se filtra a 
través del suelo y recarga los acuíferos.



Un humedal es un concepto que se utiliza para 

denominar áreas que permanecen en 

condiciones de inundación o con el suelo 

saturado de agua durante períodos largos. 

Todos los humedales comparten una 

propiedad primordial: 

el agua juega un rol fundamental en la 

determinación de su estructura y funciones 
ecológicas.



La función principal de los humedales, además 

de ser un gran ecosistema, es representar un 

hábitat de vital importancia para el desarrollo 

de muchos seres vivos, quienes actúan como 

filtradores naturales de agua. Esto se debe a que 

las plantas acuáticas o hidrófitas poseen 

adaptaciones en los tejidos de las raíces y las 

hojas que les permiten absorber nutrientes y 

elementos químicos del agua. Ejemplos 

conocidos de estas plantas en la región de 
Mendoza son la totora y el junco.



La Convención sobre los Humedales es un tratado 

intergubernamental aprobado en el año 1971, en la 

ciudad iraní de Ramsar (de allí su nombre).

A pesar de que el nombre oficial de la  convención se 

refiere a los humedales de importancia internacional, 

como hábitat de aves acuáticas, se la conoce 

comúnmente como Convención sobre los Humedales o 

Convención de Ramsar.



Existen dos sitios Ramsar en la provincia de 

Mendoza: la Laguna de Llancanelo en 

Malargüe y las Lagunas de Guanacache, 

Desaguadero y del Bebedero; pertenecientes a 

Mendoza, San Juan y San Luis. Ambos son 

humedales de importancia internacional que se 

encuentran protegidos y custodiados por la 

Provincia en el marco de la Convención Ramsar



Resulta fundamental educar sobre el 

invaluable valor ecosistémico de los 

humedales, así como la urgente obligación 

de protegerlos y conservarlos para las 
actuales y las futuras generaciones.













TERRENO CON MUCHA PENDIENTE:



Humedal:



UN EJEMPLO:



COMPOSICIÓN



COMPOSICIÓN:

FORMA DEL CAMPO



COMPOSICIÓN:

LA FORMA DEL CAMPO

COMPOSICIÓN:

ELEMENTOS

Debemos geometrizar

las áreas de las 

distintas actividades

ANFITEATRO

AREA DE  ESTAR



ESTRUCTURA DE LA COMPOSICIÓN























Es bueno 

superponer 

tramas, para 

lograr más 

riqueza en la 

composición, 

otro tema es ir 

escalando las 

tramas a fin de 

llegar a la 

estructura que 

más nos 

conviene.



COMPOSICIÓN:

DEBEMOS

PROCURAR 

CONSEGUIR

EQUILIBRIOEN  LA

COMPOSICION

DEBEMOSHAY 

ZONAS DE 

ACTIVIDADES Y 

CAMINOS QUE 

SON NEXOS, 

ALGUNOSPRINCIP

ALES Y OTROS 

SECUNDARIOS



ÁRBOLES EXISTENTES

DEBEMOS

PROCURAR 

CONSEGUIR

EQUILIBRIOEN  LA

COMPOSICION



COMPOSICIÓN:

DEBEMOS

PROCURAR 

CONSEGUIR

EQUILIBRIOEN  LA

COMPOSICION



AGREGAR NUEVA VEGETACIÓN

ÁRBOLES NUEVOS 



1º PREMISAS: EN LA BITÁCORA



2º EL CONCEPTO 

EN LA BITÁCORA



3º DEL CONCEPTO  A LA COMPOSICIÓN

― EQUILIBRIO

― ESTRUCTURA

― GEOMETRIZAMOS LAS DISTINTAS ACTIVIDADES Y SENDEROS



― UTILIZAMOS PAPEL TRANSPARENTE(MANTECA)

PARA LLEGAR A LA COMPOSICIÓN



― PLANTEAMOS LA PLANTA PAISAJISTICA, 

CON LOS NUEVAS  ÁRBOLES.



MATERIALIDAD

La primera vez que oí el término 

"materialidad" quedé hechizado por su 

sonoridad. En aquel momento no sabía a 

ciencia cierta qué expresaba, qué 

contenido tenía. Dado que la arquitectura 

es, en parte, combinación de materia y 

vacío me era necesario conocer el 

alcance y el valor absoluto del concepto.

A día de hoy definiría la materialidad 

como la cualidad física asociada a un 

espacio para el enaltecimiento y 

concreción de su carácter y de la 

respuesta provocada en los sentidos. 

Textura, brillo, formato, material... todos 

ellos aspectos de la materia que definirán 

la condición del espacio que envuelven y 

crearán una reacción al habitarlos



ªVemos la materialidad de 

nuestra plaza…..”
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