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INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN
Arduino IDE y SimulIDE

Para dar nuestros primeros pasos en el mundo de la programación embebida,
realizaremos ejemplos de programación simple en el entorno de desarrollo
Arduino IDE, sobre placas de desarrollo Arduino.

Fig. 1 - Arduino IDE

Además, usaremos un programa denominado SimulIDE, el cual tiene
funcionalidad tanto online como offline, y nos permitirá simular el
comportamiento programado en estas mismas placas de desarrollo.

Fig. 2 - SimulIDE

En ambos casos, programaremos sobre placas Arduino UNO o Arduino NANO.
También puedes usar otra placa Arduino de tu preferencia.

Fig. 3 - Arduino UNO (izquierda) y Arduino NANO (derecha)
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Ambas placas tienen un microcontrolador llamado Atmega328p, en distinto
formato.

Fig. 4 - Arduino UNO (izquierda) y Arduino NANO (derecha), con Atmega328p.

El microcontrolador puede venir en dos formatos o encapsulados:

● THT (Through-Hole Thecnology), extraíble, encapsulado DIP28 (dos tiras de
14 pines)

● SMD (superficial), soldado a la placa, 28 pines distribuidos en sus cuatro
lados

Fig. 5 - Atmega328p THT (izquierda) y SMD (derecha)
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Este microcontrolador, tiene 28 “pines”, cada uno con su funcionalidad específica,
los cuales veremos con más detalle más adelante.

Fig. 6 - Atmega328 pinout diagram

A su vez, dentro de cada placa Arduino, los pines del microcontrolador tienen
determinada conexión con los pines de la placa.

Fig. 7 - Arduino UNO pinout diagram
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Fig. 8 - Arduino NANO pinout diagram

Por ejemplo, el pin PB5 del microcontrolador, está conectado directamente al pin
13 o D13 del Arduino UNO y NANO.

Además, PB5 tiene conexión directa con un LED interno a la placa, el cual puede
accederse desde el código con la etiqueta pre-definida LED_BUILTIN.
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¿Cómo será el procedimiento?

Nosotros escribiremos líneas de código en el entorno Arduino IDE, es decir,
desarrollaremos lo que se llama el “código fuente”, comenzando por la
modificación de ejemplos simples existentes en el mismo programa.

Este proceso es similar a escribir texto en un editor como un bloc de notas o
Microsoft Word, pero más amigable para el desarrollo de firmware.

Fig. 9 - Arduino IDE, código fuente.

Luego, este código se compilará, es decir, se traducirá a “código máquina”,
mediante herramientas internas del programa.

Se pasa entonces del código fuente que nosotros escribimos y entendemos, a un
“archivo ejecutable” que entiende el microcontrolador.

Por último, viene el proceso de grabación. El archivo ejecutable se guarda en la
memoria de programa de nuestro microcontrolador, para luego ser “ejecutado”
cada vez que se lo alimenta con tensión (o se conecta por USB la placa Arduino).
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Descarga e instalación de Arduino IDE

En primer lugar, descarga el Entorno de Desarrollo Integrado Arduino, desde su
página oficial.

https://www.arduino.cc/en/software

Elige la versión que se adapte a tu sistema operativo, la puedes encontrar en
Información del Sistema. Se muestra ejemplo para Windows 10 de 64 bits,
eligiendo la versión más reciente en este momento.

Fig. 10 - Descarga de Arduino IDE según tu sistema operativo

Acepta los términos y condiciones y descarga a tu PC.

Fig. 11 - Acepta términos y condiciones, descarga a tu PC
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Descarga el archivo (ejemplo: arduino-ide_2.3.2_Windows_64bit.exe) en alguna
ubicación de tu PC. Luego haz click derecho en él y ejecútalo como
Administrador.

Fig. 12 - Ejecuta como Administrador el archivo ejecutable descargado

Sigue los pasos de la instalación hasta finalizar.

Fig. 13 - Acepta términos y condiciones

Fig. 14 - Software disponible sólo para mí
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Fig. 15 - Elige ubicación predeterminada para la instalación

Fig. 16 - Finaliza la instalación

Abre el IDE de Arduino.

Fig. 17 - Abre Arduino IDE
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Instalación de Drivers

Enchufa la placa Arduino a tu PC, a través de un cable compatible, desde el
extremo de la placa hasta el puerto USB de tu PC.

Fig. 18 - Conexión de Arduino UNO a tu PC

Nota: el cable debe ser de DATOS y CARGA (no solo de CARGA).

Ve al Administrador de Dispositivos de tu PC. Si el Driver está bien instalado, tu PC
reconocerá automáticamente el nuevo dispositivo conectado y le asignará un
puerto COM con un número. En el ejemplo mostrado, se asigna el COM8, pero en
tu caso puede variar. También puede variar conectando en distintos puertos USB
de una misma PC.

Fig. 19 - Administrador de Dispositivos al enchufar tu placa a la PC
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Si no se asigna un puerto COM correcto o presenta un problema de detección, se
deberá instalar el Driver adecuado. Puede ser el CP2102, CH340 u otros.

Si el problema persiste, se puede forzar el cambio de hardware con el programa
Zadig. ¡Pídenos ayuda para estos pasos!

De lo contrario, si el Driver se instaló de forma correcta, omitir este paso.

Fig. 20 - Ejemplo de cambio de hardware Driver CP2102 (solo en caso de error de Driver)

¡Ya está todo listo para comenzar a crear tus primeros proyectos!
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Primera prueba

Abre ArduinoIDE y elige el ejemplo básico Blink.

Fig. 21 - Abre ejemplo básico Blink

Se te abrirá este código fuente:

Fig. 22 - Ejemplo básico Blink
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Elige tu placa en Herramientas:

Fig. 23 - Elección de placa Arduino UNO

Elige el puerto COM adecuado (ver Administrador de dispositivos).

Fig. 24 - Elección de puerto COM

Carga tu programa:

Fig. 25 - Carga tu programa
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Al finalizar el procedimiento de compilación y carga, te mostrará un mensaje de
Carga finalizada.

Fig. 26 - Verifica que se haya cargado correctamente el programa

Por último, verifica el parpadeo del led interno de tu placa Arduino, con cambios
de estado cada 1 segundo.

Fig. 27 - Prueba parpadeo led interno
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Descarga e instalación de SimulIDE

En primer lugar, descarga SimulIDE, desde su página oficial.

https://simulide.com/p/

Fig. 28 - SimulIDE

Elige la versión que se adapte a tu sistema operativo, la puedes encontrar en
Información del Sistema. Se muestra ejemplo para Windows de 64 bits.

Fig. 29 - SimulIDE para Windows de 64 bits
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Ejecuta el archivo .exe descargado como Administrador.

Fig. 30 - Instalación SimulIDE
Abre SimulIDE y arrastra uno a uno los componentes que quieres simular en tu
circuito.

Fig. 31 - Agrega Arduino UNO a SimulIDE

¡Ya está todo listo para comenzar a simular tus proyectos!
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