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1.Estructura tipo Secuencial

 Ejemplo 

 Desarrollar un algoritmo para leer la base de un triángulo, la altura y 

calcular el área:

 Otra forma:
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2.Estructura tipo Decisión

 Estructura que permite bifurcar una línea de proceso. 

 Analiza condición lógica:

 Según sea verdadero ó falso se realiza uno u otro proceso .

 Pseudocódigo                                                                  MATLAB

If (condición) then                                                           if (condición)

sentencias 1                                                                       sentencias 1

Else else

sentencias 2                                                                       sentencias 2

Endif end
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2.Estructura tipo Decisión

 MATLAB: 

 Otras formas según el número de condiciones

 Más simple             El visto anteriormente                     Más complejo

if (condición) if (condición)                        if (condición 1)

sentencias sentencias 1                          sentencias 1

end else elseif (condición 2)

sentencias 2                         sentencias 2

end elseif (condición 3)

sentencias 3

else

sentencias 4

end
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2.Estructura tipo Decisión

 Ejemplo 

 Desarrollar un algoritmo para calcular las raíces de la ecuación de 

segundo grado ax2 +bx +c =0 y que muestre el resultado:  
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3.Estructura tipo Variar

 Estructura que permite repetir una serie de sentencias un número finito y 

preestablecido de veces. 

 Pseudocódigo

Do for variable = comienzo to final step incremento

sentencias

enddo

 MATLAB

for variable = comienzo:incremento:final

sentencias

end

Si ”incremento” no se especifica, un incremento de 1 es asumido por MATLAB
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3.Estructura tipo Variar 

 Ejemplo:

 Desarrollar un código que calcule la suma de dos vectores.

clear

clc

U=[1; 2; 3]

V=[10; 10; 10]

[m,n]=size(U)

[r,s]=size(V)

for i=1:m

W(i)=U(i)+V(i);

end

disp('W='),disp(W)
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3.Estructura tipo Variar 

 Ejemplo: 

 Desarrollar un código que calcule la suma de dos matrices.  

A=[1 2 3;4 5 1]

B=[1 2 5; 1 3 4]

[m,n]=size(A);

[r,s]=size(B);

for i=1:m

for j=1:s

C(i,j)=A(i,j)+B(i,j);

end

end

disp('C='),disp(C)
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3.Estructura tipo Variar 

 Ejemplo:

 Desarrollar un código que calcule el producto de dos matrices.  

Controlar previamente las dimensiones de las mismas.

A=[1 2 3;4 5 1]

B=[1 2; 1 1; 3 4]

[m,n]=size(A);

[r,s]=size(B);

if (n~=r)

error('error en las dimensiones')

end

C=zeros(m,s);

for i=1:m

for j=1:s

C(i,j)=A(i,:)*B(:,j);

end

end

disp('C='),disp(C)
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4.Estructura tipo Mientras

 Estructura que permite repetir una serie de sentencias un número finito y 

no preestablecido de veces.

 Expresión entre paréntesis en el while: debe tener resultado lógico 

(verdadero ó falso),

 La variable/s  que participa/n del while deben ser asignadas antes de la 

expresión while (a diferencia de for) ,

 La variable/s que participa/n del while deben modificarse dentro del 

bloque de sentencias del while.

 Pseudocódigo                                           MATLAB

Do while (condición)                               while (condición)

sentencias sentencias

enddo end
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4. Estructura tipo Mientras

 Ejemplo:

 Desarrollar un código que calcule la norma cuadrática de un vector.

a=[1 2 1]

n=length(a);

suma=0;

i=1;

while i<=n

suma=suma+a(i)^2

i=i+1;

end

norma=suma^(1/2)
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Algunos comandos adicionales de MATLAB 12

 Ejemplos:

A=[2 2;2 2]

B=[1 0;0 1]

A+B

A-B

A*B

A.*B

A=[5 0;0 5]

inv(A)

det(A)

[m n]=size(A)

A(2,2)

A(2,:)

A(:,2)



Algunos comandos adicionales de MATLAB 13

Escalar por matriz (ejemplo): 2*A

C=ones(3)

C=zeros(3)

C=eye(3)

Algunas funciones de MATLAB:



Algunos comandos adicionales de MATLAB 14

Algunos operadores de relación y lógicos de MATLAB:



Funciones en Matlab

 Ejemplo:

 Desarrollar un código que calcule las raíces de una función cuadrática.  

En Editor cuadratica.m:

function cuadratica

clear

clc

a=2

b=4

c=-4

%Esta funcion retorna las raices de una ecuacion cuadratica.

%Toma 3 argumentos de entrada que son los coeficientes de x^2, x y el término constante

%Devuelve las raíces

d = disc(a,b,c); 

x1 = (-b + d) / (2*a)

x2 = (-b - d) / (2*a)

end % final de cuadrática
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function dis = disc(a,b,c) 

%Funcion que calcula 

%discriminante

dis = sqrt(b^2 - 4*a*c);

end % Final de sub-function

En 

Editor

disc.m



Funciones en Matlab

 Ejemplo:

 Una alternativa al caso anterior sería:  

En Editor cuadratica2.m:

function [x1,x2] = cuadratica2(a,b,c)

function disc % función disc.m

d = sqrt(b^2 - 4*a*c);

end % fin de función.m

disc;

x1 = (-b + d) / (2*a);

x2 = (-b - d) / (2*a);

end % fin de function cuadratica2.m

La función anterior se puede llamar desde la línea de comandos como:

cuadratica2(2,4,-4)

MATLAB ejecutará la sentencia anterior y devolverá el siguiente resultado:

ans =

0.7321
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Algunos tutoriales

 Aprenda Matlab 7.0 como si estuviera en primero

 url:   
http://ocw.uniovi.es/file.php/146/T4MaterClase/MATLAB/matlab70primero.pdf

 Breves apuntes de Matlab - Una introducción rápida pero no trivial

 url:               
http://personal.us.es/echevarria/documentos/IntroduccionMATLAB.pdf

 Etc.
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