
Agenda:

 Kahoot de la clase del 15/10, Fase Prototipado y Cap. 7.

 Exposiciones del ejercicio grupal sobre Innovación abierta.

 Desarrollo y cierre de la U3.

 Invitado: Javier Menitti (9:15h).

 10:20h Invitados referentes de los grupos para Prototipado.



La única forma de 

hacer un gran 

trabajo es amar lo 

que se hace. Steve 

Jobs.

Un emprendedor profesional va aprendiendo a reconocer cuáles son los recursos que
necesitará en su emprendimiento a lo largo del proceso emprendedor, así como las personas
con quienes asociarse para ir construyendo el negocio. ¿Cómo balancean en el equipo los
recursos en función de la oportunidad que se está persiguiendo?



U3: De la 

oportunidad 

a la 

ejecución.

Clase 11°

22/10/2024



3. A. Ecosistemas y sistemas que 

sostienen:

 Triángulo de Sábato y Botana. La evaluación de la región 

Latam. Los factores de apoyo y contención en los ecosistemas 

de emprendedores. El Sistema Nacional de Innovación. Las 

instituciones que brindan servicios a los emprendedores y a sus 

proyectos innovadores. Redes y comunidades. El factor 

confianza en los vínculos de apoyo y cuidado. Visitas de 

referentes locales. Salidas a instituciones del ecosistema. 

Indicadores. Herramientas y competencias.



3. B. De la creatividad a la innovación:

 Conceptos. Habilidades. Actitudes. Etapas. 

Metodologías y herramientas. La investigación y el 

desarrollo. La propiedad intelectual. Fuentes de ideas 

innovadoras. Componentes de una idea creativa y de 

una demanda de innovación. Métodos de Diseño. 

Herramientas y técnicas de creatividad en ideas hacia la 

ejecución de la innovación. 



Próximas clases: actividades y lugares.





Material

de 

estudio:



Ejercicio 

grupal 

sobre 

el proyecto.

Grupo Técnica de 

Prototipado

Módulo 1 Módulo 2

1

2

3

4



Herramientas

y recursos de

la

innovación

abierta:



¿Cómo vamos con el proceso de crear e innovar en el 

equipo del proyecto?

 Socios, management, especialistas, empleados.

 Activos (de saber-hacer) marca, desarrollos, etc

 Activos físicos como instalaciones y equipamiento.

 Agentes de comercio exterior para importar y 

exportar mercadería.

 Primeros clientes y primeros proveedores.

 Recursos monetarios en ahorros personales, 

inversores e instituciones financieras. Y otros.



¿Cuál es

el mercado 

y el producto 

de nuestro proyecto?



¿Cuál es el proceso de trabajo?



El desafío del ejercicio:

Recursos:

•Conocimiento

•Materiales

•Económicos

•Mano de obra

Propuestas de bienes:

•Espacios

•Servicios 

•Experiencias

•Vinculaciones.

Clientes/ Usuarios:

•Problemas

•Demandas.

•Deseos

•Valoraciones.



Beneficios

de la

Innovació

n abierta

en el

ámbito

educativo:

Sensibilizar en emprendimiento e innovación, y vincular a los 

participantes con problemas reales del ámbito productivo y de 

la sociedad, 

● Fomentar el trabajo en equipo y la socialización, 

● Poner en práctica diversas competencias emprendedoras, 

● Vincular estudiantes con el mundo de las pymes, orientar 

vocaciones futuras, 

● Movilizar docentes hacia metodologías activas para el 

aprendizaje, 

● Proponer la competencia como excusa para el esfuerzo 

productivo, 

● Revalorizar las capacidades de los jóvenes ante la mirada de 

los adultos, 

● Relaciona proactivamente a las empresas, la academia y el 

gobierno.



G1: ¿En qué 

consiste el 

Prototipado:



Fuentes de 

técnicas 

para el 

Prototipado:



G2: la 

metodología 

del trabajo:



G3: Tipos de

innovaciones



G4:

¿En qué 

consiste 

el Testeo?


