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Introducción a la Tecnología 

1. Tecnología 

2. Evolución de las computadoras 

3. Fundamentos de Hardware 

4. Interconexión de computadoras 

5. Las computadoras en la actualidad 



Plan 

● Definición. Qué es una red? 

● Historia 

● Tipos de redes 

● Conectividad 

● Interfaces de redes 

● Redes inalámbricas 



Concepto 

Una red de computadoras (también llamada red 

de comunicaciones de datos, red informática) es 

un conjunto de equipos informáticos y software 

conectados entre sí por medio de dispositivos 

físicos que envían y reciben impulsos eléctricos, 

ondas electromagnéticas o cualquier otro medio 

para el transporte de datos, con la finalidad de 

compartir información, recursos y ofrecer 

servicios. 



Importancia de las Redes 

● HARDWARE: Permiten compartir recursos, reduciendo costos 

● SOFTWARE: compartir datos e información, buscando incrementar la eficacia 

y la productividad 

● PERSONAS: permiten que las personas trabajen juntas de forma cooperativa, 

ayudan a comunicar 



Historia I 
A principio de los años 60 solamente 

existían unas cuantas computadoras 

aisladas. La única posibilidad de 

acceso remoto era mediante el uso de 

una línea telefónica local.  

En 1966 dos computadores fueron 

conectados a través de un enlace 

discado de 1200 bps entre los 

laboratorios Lincoln y la compañía 

Sistema Development Corporativo. 

 



Historia II 
En 1967 Lawrence G. Roberts del MIT presenta el primer 

plan para crear ARPANET (Advanced Research Projects 

Administration Network) en una conferencia en Ann Arbor, 

Michigan. En 1969 se establece la primera conexión de 

ARPANET. Los nodos eran minicomputadoras Hopewell 

DDP-516 con 12K en memoria con líneas telefónicas de 50 

kbps.  

Nodo 1: UCLA (Septiembre)  

Nodo 2: Stanford Research Institute (SRI) (Octubre)  

Nodo 3: University of California Santa Barbara (UCSB) 

(Noviembre)  

Nodo 4: University of Utah (Diciembre) 

 



   

Hubo un cambio en el paradigma de 
comunicación!  

 

  

 



  
 

Conmutación por circuitos  
 

  

 



  Conmutación por paquetes  

 
  

 



  Conmutación por paquetes vs circuitos 

 
  

 



ARPANET - 1969 



Marzo de 1970: el salto a la costa este 



1974: 46 IMP 



1973: el salto de continente 



Hitos importantes Redes 



  

Sir Tim Berners-Lee 
 
 

 

https://www.w3.org/ 

https://webfoundation.org/ 

http://line-mode.cern.ch/www/hypertext/WWW/Status.html


Asia Pacific - Red 

Europe/Middle East/Central 

Asia/Africa - Green 

North America - Blue 

Latin American and Caribbean 

– Yellow 

Unknown - White 

https://www.opte.org/the-internet 



  

● Esquema URL (Localizador Universal de Recursos) 
 

○ file:///C:/Users/lucas/Desktop/Clase Publica/Introduccion a la 

computacion Beekman.pdf 

○ http://www.sensorcirrus.com/sensors/technology.html 

 

 
● HTTP (Protocolo de Transferencia de Hypertexto) 

 
● HTML (lenguaje de marcas de hipertexto) 

La World Wide Web sentó las bases para los sitios 

web HTML actuales. 



Tipos de Redes PAN: Personal Area Network 

 Ej: Bluetooth 

 

LAN: Local Area Network 

           Ej.: Red en una oficina o facultad 

CAN: Controller Area Network 

            Ej: Autos 

MAN: Metropolitan Area Network. 
 Ej.:Universidad 

 

WAN: Wide Area Network 

 Ej: Internet 

 

 

Los tipos de red según su extensión se clasifican en:  

 

https://www.youtube.com/watch?v=ptH8zxhf-jM


Conectividad I 
● El objetivo de una red es proveer conectividad 

entre sus nodos (1) mediante un enlace (2). 

● Según las necesidades de sus usuarios  las redes 

pueden estar aisladas o segmentadas (por motivos 

de seguridad por ejemplo) o conectadas a otras 

redes. 

(1) Nodo: cada dispositivo activo conectado a la red (computadora, 

smartphone, servidor, etc) 

(2) Enlace (o link) En el nivel más bajo la una red, consiste de dos o 

más computadores conectados a  través de un medio físico (cable 

coaxial, cable par trenzado, fibra óptica, wireless, ..)  

 



Conectividad II  

Topología de red 

La topología de red se define como el 

mapa físico o lógico de una red para 

intercambiar datos. Es decir, cómo se 

conectan entre sí los dispositivos 

(routers, AP, switches, PCs, etc) 



Conectividad III : Enlaces 
Tipos de Enlaces: 

● Punto a punto: entre dos nodos 

● De múltiple acceso: varios nodos comparten el mismo enlace 



Conectividad IV : Direccionamiento 

Para que dos dispositivos se 

comuniquen, deben conocer la 

dirección que los identifica. 

Dirección: es una cadena de 

bytes que identifica 

unívocamente a cada nodo. La 

red utiliza estas direcciones 

para distinguir un nodo de 

otros conectados a la red. 

 

 



Conectividad IV : Direccionamiento 
 



Conectividad IV : Direccionamiento 
 
Máscara de Red: La máscara de red o redes es una combinación de bits que sirve 

para delimitar el ámbito de una red de ordenadores.  Su función es indicar a los 

dispositivos qué parte de la dirección IP es el número de la red, incluyendo la 

subred, y qué parte es la correspondiente al host. 



Conectividad IV : Direccionamiento 
 
● Uso de las direcciones IP (Internet Protocol) 

○ Comunicar dispositivos e identificarlos 

○ Privadas: Para redes LAN  

○ Públicas: Internet 

  



Comandos 
En linux: 

$ip a 

$ifconfig 

$ping IP 

 

En Windows: 

$ipconfig 

$ping IP 

 

 



Conectividad VI: Direcciones IP 
● IPs Públicas vs IP Privadas 

  



Conectividad V : Puerta de enlace 
 
● Puerta de enlace o Gateway  

○ Permite conectar dos redes 

○ Tiene más de una interfaz de red 

  



Conceptos: 
● Modelo de capas OSI. 



Interfaces de redes 



Interfaces de redes 
● Ethernet: es un protocolo que establece cómo se realiza una conexión en una 

red LAN. 



Interfaces de red III 



Redes inalámbricas I 
Definición: El término red 

inalámbrica (en inglés: wireless 

network) se utiliza en 

informática para designar la 

conexión de nodos que se da 

por medio de ondas 

electromagnéticas, sin 

necesidad de una red cableada. 



Redes Inalámbricas II 

WPAN 

No utilizan un medio físico para trasmitir la señal, 

comodidad, portabilidad, movilidad y flexibilidad.  

Algunas redes LAN  WLAN limita el alcance. 

Velocidades aceptables de transmisión 

WLAN Redes Móviles 

36 



Redes Inalámbricas II: WPAN 
WPAN (ad hoc): Wireless Personal Área Network. Maestro - Esclavo. Redes 

pequeñas aproximadamente 7 dispositivos. Sin servidor central. Estándar 

Bluetooth. Velocidades 400 a 700 kbps 
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https://www.trendnet.com/langsp/products/ 

https://www.bluetooth.com/ 

Estándar abierto  especifica 

los detalles de la interfaz 

de radio, protocolos y 

componentes 



Redes Inalámbricas II: WLAN 
WLAN Inalámbrica: Se usan de manera amplia para interconectar  dispositivos a un 

servidor o a un punto de acceso fijo común, oficina, casa, cuentan con modem que 

propagan la señal vía radio con un alcance max típico de 100 metros. Tipos de red 

WLAN han sido estandarizados bajo las normas IEEE802.11 se conoce como WiFi.  
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http://embedded-computing.com/ 



Redes Inalámbricas II: WLAN 
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http://www.connectorsupplier.com/how-wireless-local-area-networks.com 



Redes Inalámbricas II: móviles 

40 

Redes celulares: cobertura amplia por ejemplo de todo un país o compatibles 

mediante roaming,  terminales o nodos son en general los celulares o dispositivos 

que cuenten con SIM.  Área de cobertura se divide en radios llamadas celdas 

asociado a cada celda hay un transmisor de radio de baja potencia que da 

cobertura a esa celda. 

GSM  

Global System for Mobile 

comunication 

GSM /GPRS 

General Packet Radio Service 

UMTS-3G  

Universal Mobile 

Telecomunication System 
http://www.emfs.info/policy/communications/ 



WANs Inalámbricas 
Año Tecnolog. Comuta. Veloc. Protoco. Estado 

1G 1984 Analóg. Circuitos - - Obsoleta 

2G 1990 Digital Circuitos 100Kbs 
GSM GPRS 

EDGE 
En uso 

3G 2008 Digital Circuitos 2Mbs 
UMTS 
HSPA+ 
WCDMA 

En uso 

4G 2014 Digital Paquetes 1Gbs LTE Expansión 

5G 2018 Digital Paquetes 20Gbs LTE Desarrollo 



Redes inalámbricas II 

Mapa de cobertura 



Redes Inalámbricas III 
Probar y evaluar los resultados de la App Wifi Analyzer 



Ahora que vimos los distintos medios de 
transporte de datos, ¿como piensa se 
conectan los distintos continentes a 
internet? 





Muchas gracias 
 
Preguntas?? 



Trabajo Practico 

• Usar los comandos ipconfig, 
ipconfing all. 

• ¿DNS Google que es para que sirve? 
• Averigua las ip’s  de tus dispositivos 

conectados a tu red. 
• Cuantos nodos tiene conectados en 

su red y que tipo de enlace utiliza. 
• Elegir un teléfono celular y describir 

las siguientes características: 
microprocesador (indicar de que tipo 
es),  conectividad y redes. 

 
  



Ejemplo: iPhone 7 

• 7/9/2016 
• Procesador: Apple A10 (ARMv8-A) 
• 4 Nucleos: 

• 2 alto rendimiento 
• 2 energéticamente eficientes 

• Bluetooth 
• WiFi 802.11 a/b/g/n/ac 
• Redes celular: 2G (GSM), 3G 

(HSDPA) y 4G (LTE) 
 

  


