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Definición: el internet de las cosas es un concepto que se refiere 
a una interconexión digital de objetos cotidianos con internet.





Algunos puntos claves

Interconectaran autos, 
cafeteras, heladeras, 
wereables (relojes), equipos 
médicos, etc. 

5

Gran cantidad de 
datos para procesar 
y analizar

Privacidad y 
Seguridad

Nuevos modelos de negocios:
- Industria 4.0.
- Smart Homes.
- Smart Cities.



Componentes IoT



• Sensores:
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• Sensores:
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• Conectividad:





• Personas y los procesos:
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Esta interacción entre Sensores + Conectividad + Personas +
Procesos están creando nuevos tipos de aplicaciones “Smart” y nuevos
servicios como por ejemplo:

• https://nest.com/es/

• https://www.car2go.com/ES/es/

• https://www.samsung.com/es/wearables/gear-s2/features/

https://nest.com/es/


Ecosistema IoT
A modo de resumen podemos decir que el ecosistema de IoT se compone de 
“cosas” o dispositivos con o sin pantalla, un procesador de bajo consumo, un 
sistema operativo y una o varias formas de comunicación, en su mayoría 
portables. 
Estas “cosas” están conectadas directamente a Internet o bien a otros
dispositivos que les permiten obtener la conexión necesaria.
Por otro lado tenemos el software que recibe o envía los datos-información y 
que se integran en una plataforma en la nube o bien en plataformas 
propietarias donde se procesan.
Una vez procesados y organizados los datos, el usuario puede volver a
interactuar con los dispositivos que le están retornado información y
además puede conectarse a otras interfaces (aplicaciones web, dashboard de 
control vía móvil, etc.) para ampliar más información.



Avances
• Sensores más económicos: el precio de sensores se ha reducido a más de la mitad de su 
coste en los últimos 10 años.
• Reducción del coste del ancho de banda: el coste de ancho de banda también ha 
disminuido notablemente, en un factor de casi 40 veces en los últimos 10 años.
• Smartphones: se están convirtiendo en la puerta de entrada personal a los dispositivos IoT
y que actúan como un control remoto para las casas conectadas, coches conectados, o 
dispositivos de salud y fitness que cada vez se están implantado más en el mercado.
• Amplia cobertura inalámbrica: con la cobertura Wi-Fi actual casi omnipresente, la 
conectividad inalámbrica está disponible de forma sencilla y con costes gratuitos o 
semigratuitos.
• Big Data: IoT genera grandes volúmenes de datos no estructurados por lo que los avances 
en la disponibilidad de Big Data Analytics está siendo un factor clave.
• IPv6: La mayoría de los equipos de red de ahora son compatibles con IPv6, IPv6 admite 
direcciones de 128 bits, que se traduce en aproximadamente 3,4 x 1038 direcciones - un 
número casi ilimitado que puede manejar con creces los dispositivos IOT.

Fuente:  Internetof Things: Opportunities and Challenges



Plataformas IoT

Fuente:  incipy

Google (HOME) presentó lo que será su plataforma para IoT con un sistema operativo 
basado en Android que usará un protocolo de comunicación abierto para permitir la 
intercomunicación de dispositivos independientemente de la plataforma que utilicen.

Apple anunció el año pasado a HomeKit, su propio ecosistema para hogares inteligentes y 
que permitirá conectar los dispositivos inteligentes de la casa con el iPhone o iPad. Hasta el 
momento únicamente se ha indicado que esta plataforma permitirá controlar la 
temperatura ambiental de las casas, las luces, las cerraduras y todos aquellos sistemas 
conectados bajo iOS. Por otro lado Apple indicó que será controlable a través de su 
asistente de voz Siri.

Samsung se ha unido al Arduino Certified Program, por lo que estos chips también podrán 
ser programados con el IDE de Arduino.



Plataformas IoT



Plataformas IoT
Podemos observar hasta la actualidad no hay standares creados en cuanto a plataformas y 
protocolos se esta realizando esfuerzos por crearlos, sobre todos también por que debe existir 
un marco legislativos además de comercial para potenciar todos los aspectos.

La Unión Internacional de las Telecomunicaciones (UIT), organismo
dependiente de la ONU que creó el Study Group 20, una iniciativa
cuyo objetivo es desarrollar estándares internacionales para permitir
la comunicación entre máquinas y redes de sensores.

Open Interconnect Consortium (OIC) consorcio creado por empresas
líderes en tecnología y bajo el proyecto IoTivity (Open Source Project)
cuyo objetivo es también crear un entorno común entre todos
los aparatos (independientemente de la marca, fabricante o sistema
operativo) para que puedan ser controlados por ejemplo de forma remota
desde la misma plataforma.



IoT Por qué?







Plataformas IoT



Retos IoT
• Internet de las cosas hará que el mundo esté realmente conectado 

para 2020. 50 billones de dispositivos conectados.
• Las empresas que tengan éxito en este nuevo mundo conectado 

serán aquellas que se adapten al deseo de los consumidores de 
integrar sus dispositivos y mejorar su calidad de vida.

• El transporte, la energía y los dispositivos portátiles serán tres de 
las áreas más afectadas por el Internet de las cosas en los próximos 
años. 

• Las principales empresas tecnológicas, como Apple y Google, están 
enfocada a desarrollos en IoT, pero las empresas más pequeñas 
pueden crear su propio nicho en este mercado en crecimiento. 

• Las compañías de IoT deben abordar las preocupaciones válidas de 
los consumidores con respecto a la seguridad y privacidad para 



Retos IoT



Retos IoT

• Estándares unificados para los dispositivos

• Privacidad

• Seguridad y protección de los datos



Plataformas y Protocolos IoT



Plataformas y Protocolos IoT









Muchas gracias

Preguntas??
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• Conectividad:




