
TEORÍA II: ARQUITECTURA Y AMBIENTE

CLASE 3 - PREMISAS DE DISEÑO



Las PD servirán de guía para que el proyectista, a través de un proceso
reflexivo, establezca la respuesta de diseño más adecuada.
Las premisas pueden ser una idea general o específica que define el
enfoque conceptual y la dirección creativa del proyecto.

Las PD son diferentes para cada proyecto y suelen basarse en
diferentes aspectos (funcional, estético, ambiental, etc.).

Una premisa se formula gráficamente a partir de recursos gráficos
como esquemas, bocetos, croquis y otros que expresarán la idea de
diseño esta es apoyada por un texto corto complementario en relación
a esta idea poniendo de manifiesto la intención del proponente.

Las PD se pueden vincular con una “idea generadora”, que orienta el
proceso de diseño.

PREMISAS DE DISEÑO (PD)



La cantidad y el tipo de premisas va a variar de acuerdo al tipo y grado de 
complejidad de cada proyecto. 



Son las que guiarán aquellos criterios que aseguren el correcto

funcionamiento de las actividades que se desarrollan en el proyecto,

según los usos y cantidad y tipo de usuarios.

Indican cómo se pretenden estructurar los sectores o áreas del proyecto

para su adecuado funcionamiento.

RELACION DIRECTA CON EL USO FÍSICO Y EL ESPACIO

PREMISAS FUNCIONALES



• Considerar el acceso principal y secundarios y las circulaciones 

generales primarias y secundarias, ver que puntos o lugares se quiere 

vincular

• Zonificar a grandes rasgos las áreas de servicio, nocturnas y diurnas, 

interiores y exteriores, según el tipo de edificio y sus actividades. 

• Tener en cuenta las direcciones del viento para una correcta 

ventilación. 

• Uso de escaleras o rampas, pendientes del suelo. 



Definirán criterios que permitan el aprovechamiento y defensa de las

características naturales donde se ubica el proyecto, con el propósito

de crear ambientes confortables.

RELACIÓN CON EL PAISAJE NATURAL

PREMISAS AMBIENTALES



• Orientación del edificio

• Cuales son los elementos de protección solar que puedo utilizar.

• ¿Qué sucede con la pendiente del terreno? Me elevo, entierro o 

elevo. Porqué?

• ¿Cual es la vegetación que podría utilizarse en relación con el 

proyecto? ¿Hoja caduca o perenne? ¿Para qué? ¿Qué tipo de copa? 

¿Para qué? Barreras vegetales, sombra, etc.

• Cuales son las temperaturas del lugar y definir estrategias en 

relación a ello. 

• Que materiales naturales se encuentran en el sitio que podría 

aprovechar. 

• Que estrategias de calefacción o enfriamiento natural puedo 

utilizar?



Son los criterios que definirán la forma, es decir, como se pretende

generar la volumetría, cuyo enfoque podría ser definido por un estilo

particular, las características de las construcciones del lugar (entorno

cultural), respuesta a temas climáticos, etc.

RELACIÓN CON LOS PRINCIPIOS DE LA FORMA

PREMISAS MORFOLÓGICAS



• ¿Quiero que en el proyecto predomine la obra sobre el paisaje?
O bien, ¿quiero que el proyecto se fusione con el paisaje? ¿Para
qué?

• ¿Qué tipo de formas se tienen que utilizar para alcanzar una
forma asociada a la naturaleza?

• ¿Qué quiero transmitir con la forma del edificio?

• Evaluar estrategias compositivas (simetría, ritmo, formas
blandas, formas de fragmentos, etc.)

• ¿Cómo ayudan los materiales a utilizar en enfatizar las formas
que quiero transmitir?



Estas premisas proporcionan los criterios con relación al uso de los

materiales de construcción y los sistemas constructivos. Están ligadas

estrechamente con las premisas ambientalesy morfológicas.

RELACIÓN CON LA PLASTICA Y LA ESCALA

PREMISAS CONSTRUCTIVAS O TECNOLÓGICAS



• ¿Qué tipo de estructura y materiales se utiliza? (ladrillo, H°, adobe,

madera)

• ¿Cuáles son los materiales naturales disponibles en el medio? ¿quiero

o no aprovecharlos? ¿Para qué?

• ¿Qué tipo de relación con el paisaje quiero alcanzar con mi proyecto?

mimesis, relación armónica o contraposición?, para qué?

• ¿Quiero generar sensaciones con los materiales que utilizo? ¿Qué tipo

de sensaciones?

• ¿Prefiero una arquitectura pesada, rigida, apoyada en el suelo o una

estructura que sea más liviana?



Estas premisas proporcionan los criterios con relación a la cultura

del lugar y la forma de uso del proyecto. A su vez, hace referencia a

las sensaciones y emociones que queremos generar con el proyecto

en la persona que visita el sitio.

RELACION CON EL USO PSICOLÓGICO

Y LA ESCALA, PLASTICA Y ESPACIO

PREMISAS SENSORIALES



• ¿Cuáles son las mejores vistas que quiero poner en valor con el

proyecto? Qué se observa en esas direcciones?

• ¿Como es la escala del proyecto y del paisaje?

• ¿Qué materiales, colores, formas quiero utilizar según las

sensaciones que quiero generar?

• ¿Qué sensaciones produzco en la gente cuando hacen el recorrido

hacia el edificio? ¿cómo es el tiempo de recorrido? (pausado,

acelerado, lento) ¿cómo genero esas sensaciones? (Formas,

materiales, olores, contrastes, etc.)

• ¿Cuáles son los elementos del entorno (naturales o culturales) y que

sensaciones provocan en el visitante?

• ¿Qué aromas (positivos o negativos) hay en el sitio?

• ¿Cuales son las texturas que tiene el lugar? (suelo, piedras, corteza,

follaje, agua, etc.)



Las premisas se van a formular gráficamente a partir de recursos

gráficos como esquemas, bocetos, croquis a mano alzada y otros que

expresarán la idea de diseño esta es apoyada por un texto corto

complementario en relación a esta idea poniendo de manifiesto la

intención del diseñador.

PREMISAS DE DISEÑO (PD)



TIPO DE PREMISA FUNDAMENTACION INTERPRETACIÓN GRÁFICA

IDEALMENTE, debe dibujarse a 
mano alzada, dejando plasmada la 
interpretación y expresión gráfica 
del proyectista.

PREMISAS DE DISEÑO (PD)

















TRABAJO PRACTICO N° 2












