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Conocer el surgimiento y evolucion de las computadoras.
Comprender las tecnologias involucradas en cada generacion.
Antesedentes Historicos de las Ciencias de la Computacion.

Identificar las necesidades y soluciones tecnoldgicas encontradas.



De la antigtiedad hasta 1900.

Desde el 1900 hasta la Segunda Guerra Mundial.
La segunda guerra mundial.

El nacimiento de los lenguajes de programacion
y de las CC.

Surgimiento de los SO y redes.

La revolucion del PC.






150 AC y un cuento de engranajes



Mecanismo de Anticitera:

e Algunos la concideran la primera computadora analdgica.

e Durante muchos afos los especialista no pudieron definir su aplicacion especifica.

® Posiciones astrondmicas y eclipses de hasta diecinueve afios con propdsitos Caja de

madera de 340 mm x 180 mm x 90 mm

e 30 engranajes de bronce.






Mecanismo de Anticitera Plano
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Renacimiento y Edad Moderna
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Abaco de Napier (1617)
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John Napier:

® Matematico Escocés

® Descubrid los logaritmos

loggn=2 << b =n

logp 1000 =3 <« 10° = 1000

e Abaco
o Productos se reducen a operaciones de sumay los
cocientes a restas.
o Las potencias se transforman en productos y

raices en divisiones.

Tx1=
Tx2=
Tx3=
Tx4=
Tx5=
Tx6=
Tx7=
Tx8=
Tx9=
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Blaise Pascal




1623 - 1662 (39 aiios)

Matematico, Fisico, Filésofo, Escritor

Tratado sobre la presion atmosférica
Coeficientes binomiales

Teoria de la probabilidad

Bases del calculo infinitesimal

Pascalina (1642)









Calculadora que funcionaba a base de ruedas y engranajes.

Fines fiscales.

Permitia sumar y restar dos nimeros de manera directa y hacer la multiplicacion y
divisidon por repeticion.

Sus ruedas representaban el sistema decimal (cada una tenia diez pasos) con numeros
del 9 al 0.

Total de ruedas era ocho (seis ruedas para nimeros enteros y dos para decimales).

Numeros entre 0,01 y 999.999,99.



Una manivela hacia girar las ruedas dentadas.

Para sumar o restar accionar la manivela en el sentido apropiado, con lo que las ruedas
corrian los pasos necesarios.

Cuando una rueda estaba en el 9 y se sumaba 1, ésta avanzaba hasta la posicidn
marcada por un cero.

En este punto, un gancho hacia avanzar un paso a la rueda siguiente.

De esta manera se realizaba la operacion de adicién.



Gottfried Leibniz



1646-1716 (70 afios)

Fildsofo, matematico, légico, tedlogo, jurista, bibliotecario y politico aleman

e Inventd el calculo infinitesimal y el sistema binario.

e Creador del Staffelwalze o Maquina de Leibniz (1694).

e Punto de inflexion en la tecnologia para este tipo de aparatos.
e Base de calculadoras usadas hasta principio de los 70.

® Precision de engranajes fuera de la capacidad tecnoldgica de la época.






Sistema basado en un cilindro estriado.

Cada estria es de una longitud distinta (dependiendo del niimero que representa).
Si se corta un rodillo longitudinalmente, por la zona que representa al 0, la seccidn
sera la de un cilindro.

Si se corta por la zona que representa al 9 la seccidn sera una rueda dentada con 9

dientes.
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Mecanismos de entrada, tarjetas perforadas de datos y de instrucciones.

Memoria, 1000 columnas de 50 ruedas cada una, con capacidad de almacenamiento

de 1000 numeros de 50 cifras c/u.

Unidad de control controla que las operaciones se realicen en el orden adecuado

segun las instrucciones de las tarjetas.

Unidad aritmético-ldgica (o taller), que realizaba las operaciones aritméticas y

logicas.

Mecanismos de salida (tarjetas perforadas).



Ada Lovelace (1840)




Babbage realizé una conferencia.

Menabrea escribié un articulo sobre la conferencia.

Ada:
Tradujo este articulo y le afladio sus "notas” (triplicaban el articulo
original).
Predijo que la mdquina de Babbage tenia uso prdctico y cientifico.
Sugirio a Babbage escribir un "plan" para que la mdquina calculase

ndmeros de Bernoulli y...



Creé el primer PROGRAMA de la HISTORIA

Un cdlculo podia contener muchas REPETICIONES en la misma secuencia
de instrucciones

Usando un SALTO CONDICIONAL seria posible preparar solo un juego de

tarjetas para instrucciones recurrentes.



Su trabajo fue finalmente reconocido por John von Neumanny Alan M. Turing.
Luego cientificos crearon el lenguaje Ada.







La operacion AND o ¥

0= 1=0

1 =0=10

1=1=1




Herman Hollerith (1860 - 1929)




Observé que las preguntas contenidas en los censos se podian contestar con
un "si" o un "no".

Ided una tarjeta perforada para contestar este tipo de preguntas (80
columnas).

Su mdquina tabuladora sirvié para elaborar el censo de USA de 1890.

Hollerith patenté su mdquina en 1889.



THE TABULATING MACHINE COMPANY

GINIRAL OFTICES - IT0 BROADSAT
HEW TORK M. ¥

& Re ¢

“ternational Time Recording Computing Scale Computing-Tabulating- International Business
Company (1888) Company (1891)  Recording Company (1911) Machines (1924)




Recapitulemos entonces:

Mecanismo Abaco de La \YELTIE! Maguina

Anticetera Napier Pascalina de Leibniz de Babbage

150 - 200 A.C 1617 1642 1694 1835

Ada Maquina de

PROGRAMA Piano Logico Hollerith

1840 1869 1889 1911 1924



Desde el 1900 hasta la Segunda Guerra:

Un cuento de Matematricos...



Alan Turing (1912 - 1954)




En 1948 publicé en su articulo "Mdquinas Inteligentes” la
definicion de la llamada "mdquina de computacion ldgica”

(Mdquina de Turing).






Es un concepto que describe un autémata que cuenta con una cabeza lectora y
una cinta infinita con simbolos que es leida por la lectora, la cual puede leer

simbolos, borrarlos y cambiarlos.

Tiene ademds estados los cuales cambian de acuerdo a las instrucciones leidas.




es un conjunto de
Instrucciones o reglas
definidas y no-ambiguas,
ordenadas y finitas que
permite, tipicamente,
solucionar un problema,
realizar un cOmputo, procesar
datos y llevar a cabo otras
tareas o actividades
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Hardvard Mark 1 (Howard Aiken IBM)



Primer computadora electromecdnica.
Basada en la mdquina de Babbage.
800 kilémetros de cableado.

3 millones de conexiones.

750.000 piezas.
Cdlculos de doble precision (23 decimales).

10 subrutinas con 22 instrucciones.



Mdquina de Atanasoff (ABC)




Primera computadora electrénicay digital automdtica con nimeros y letras.
Uso del sistema binario para representar tfodos los ndmeros y datos.
Uso de circuitos electronicos.

Usaba memoria regenerativa (el abuelo de la DRAM).



Muchas Gracias por su atencion

¢Preguntas?




