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UI       ID   

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

Comentarios   

 

Historia de Usuario        ID   

Prioridad   Estimación   ID UI   

Descripción: Como:    

  Quiero:   

    

  Para Poder:   

    

Criterio de Aceptación           

            

            

            

            

Comentarios       Dependencias   
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Caso de Uso       ID:   

Prioridad   Estimación   ID Pantalla Prototipo:   

Precondición   

Descripción 

  

Escenario Principal Paso Acción 

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

Poscondición   

Excepciones               

                

                

      

      

      

      

Comentarios         Dependencias   
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Método Estimación: Planning Poker 

Equipo Observación 
Estimación 
(Horas) 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

Estimación Final   
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Clasificación Observación 
Complejid
ad/Peso 

Estim
ación Cálculo UUCP TCF ECF UCP 

Actores (UAW) Se interactúa con UI de Login 3   

 

      

Casos de Uso  
(UUCW) 

Interactúa con el Objeto 
Usuario, una transacción 5         

Complejidad 
Técnica Sistema Distribuido 2     

 

    

  Buen nivel de performance 1         

 Eficiencia del usuario final 1         

 
Complejo procesamiento 
interno 1         

 Reusabilidad Código 1         

  Fácil Instalación  0,5         

  
Fácil Utilización y comprensión 
del sistema 0,5         

  Portabilidad 2         

  
El sistema es flexible y abierto 
a modificaciones 1         

  
Administra altos niveles de 
concurrencia 1         

  
Características especiales de 
seguridad 1         

  
Inclusión de componentes de 
terceros 1         

  Capacitación usuario final 1         

Factor de 
Entornos Familiaridad con Objetos / RUP 1,5       

 

  

  Grupo de trabajo part time -1         

 Capacidades de analistas 0,5         

 
Experiencia en dominio de la 
aplicación 0,5         

 
Experiencia en paradigma 
orientado a objetos 1         

  Motivación grupo de desarrollo 1         

  
Dificultad del lenguaje de 
programación -1         

  
Estabilidad de los 
requerimiento 2         

Puntos de 
casos de uso                

Factor de 
Productividad      

 

        

 
(Relación Horas/Hombre) Valor 15 a 30 / Equipo sin 

Experiencia 20 

        

        

 


