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TEORIA I

ARQUITECTURA Y AMBIENTE

PREMISAS DE DISENO

CLASE 3



PREMISAS DE DISENO (PD)

Las PD serviran de guia para que el proyectista, a través de un proceso
reflexivo, establezca la respuesta de disefio mas adecuada.

Las premisas pueden ser una idea general o especifica que define el
concepto y la direccién creativa del proyecto.

Las PD son diferentes para cada proyecto y suelen basarse en
diferentes aspectos (funcional, estético, ambiental, etc.).

Una premisa se formula graficamente a partir de recursos graficos
como esquemas, bocetos, croquis y otros que expresaran la idea de
disefio esta es apoyada por un texto corto complementario en relacién
a esta idea poniendo de manifiesto la intencidon del proponente.

Las PD se pueden vincular con una “idea generadora”, que orienta el
proceso de diseno.



La cantidad y el tipo de premisas va a variar de acuerdo al tipo y grado de
complejidad de cada proyecto.




PREMISAS AMBIENTALES

Definiran criterios que permitan el aprovechamiento y defensa de las
caracteristicas naturales donde se ubica el proyecto, con el propdsito

de crear ambientes confortables.

RELACION CON EL PAISAJE NATURAL



ALGUNAS GUIAS ORIENTADORAS...

Orientacion del edificio
¢ Cuales son los elementos de proteccidn solar que puedo utilizar?.

¢Qué sucede con la pendiente del terreno? Me elevo, entierro o
elevo. Porqué?

¢ Cual es la vegetacion que podria utilizarse en relacion con el
proyecto? ¢ Hoja caduca o perenne? ¢{Para qué? {Qué tipo de copa?
¢Para qué? Barreras vegetales, sombra, etc.

Cuales son las temperaturas del lugar y definir estrategias en
relacion a ello.

Que materiales naturales se encuentran en el sitio que podria
aprovechar.

Que estrategias de calefaccion o enfriamiento natural puedo
utilizar?



PREMISAS FUNCIONALES

Son las que guiaran aquellos criterios que aseguren el correcto
funcionamiento de las actividades que se desarrollan en el proyecto,

segun los usos y cantidad y tipo de usuarios.

Indican como se pretenden estructurar los sectores o areas del proyecto

para su adecuado funcionamiento.



ALGUNAS GUIAS ORIENTADORAS...

éDénde estara el acceso principal y secundarios y las circulaciones
generales?, ver gue puntos, lugares o vistas se quieren vincular.

Zonificar a grandes rasgos las areas de servicio, nocturnas y diurnas,
interiores y exteriores, segun el tipo de edificio y sus actividades.

Tener en cuenta las direcciones del viento para una correcta
ventilacidn, asi como el recorrido del sol y las orientaciones.

Pendiente del suelo: Uso de escaleras o rampas, ascensores, entre
otros.



PREMISAS MORFOLOGICAS

Son los criterios que definiran la forma, es decir, como se pretende
generar la volumetria del edificio, cuyo enfoque podria ser definido
por un estilo particular, las caracteristicas de las construcciones del

lugar (entorno cultural), respuesta a temas climaticos, etc.



éQuiero que en el proyecto predomine la obra sobre el paisaje?
O bien, équiero que el proyecto se fusione con el paisaje? éPara
qué?

éQué tipo de formas se tienen que utilizar para alcanzar una
forma que esté relacionada con la naturaleza?

éQué quiero transmitir con la forma del edificio?

Evaluar estrategias compositivas (simetria, ritmo, formas
blandas, formas de fragmentos, etc.)

éComo ayudan los materiales a utilizar en enfatizar las formas
gue quiero transmitir?

éUso la estructura como parte de la estética del proyecto?



PREMISAS CONSTRUCTIVAS O TECNOLOGICAS

Estas premisas proporcionan los criterios con relacion al uso de los
materiales de construccion y los sistemas constructivos. Estan ligadas

estrechamente con las premisas ambientales y morfologicas.



éQué tipo de estructura y materiales se utiliza? (ladrillo, H°, adobe,

madera)

éCuales son los materiales naturales disponibles en el medio? équiero

o no aprovecharlos? ¢Para qué?

éQuiero generar sensaciones con los materiales que utilizo? éQué tipo

de sensaciones?

¢ Prefiero una arquitectura pesada, rigida, apoyada en el suelo o una

estructura que sea mas liviana?



PREMISAS SENSORIALES

Estas premisas proporcionan los criterios con relacion a la cultura
del lugar y la forma de uso del proyecto. A su vez, hace referencia a
las sensaciones y emociones que queremos generar con el proyecto

en la persona que visita el sitio.



éCuales son las mejores vistas que quiero poner en valor con el
proyecto? Qué se observa en esas direcciones?

éComo es la escala del proyecto y del paisaje?

éQué materiales, colores, formas quiero utilizar segun las
sensaciones que quiero generar?

éQué sensaciones produzco en la gente cuando hacen el recorrido
hacia el edificio? écomo es el tiempo de recorrido? (pausado,
acelerado, lento) écomo genero esas sensaciones? (Formas,
materiales, olores, contrastes, etc.)

éCuadles son los elementos del entorno (naturales o culturales) y que
sensaciones provocan en el visitante?

éQué aromas (positivos o negativos) hay en el sitio?

éCuales son las texturas que tiene el lugar? (suelo, piedras, corteza,
follaje, agua, etc.)



PREMISAS DE DISENO (PD)

Las premisas se van a formular graficamente a partir de esquemas,
bocetos, croquis a mano alzada y otros, que expresaran la idea de
partido apoyada por un texto corto complementario en relacion a esta

idea poniendo de manifiesto la intencidn del disefiador.



| ASPECTO | REQUERIMIENTO ]

Se basara en aspectos de vientos,

TRAZADO Y soleamiento y humedad, para orientar
ORIENTACION las edificaciones de tal manera que se Wy
pueda aprovechar los vientos cuya P‘E‘*rﬂ

direccion es de Noreste al Suroestel|

Debera existir una amplia separacion
ESPACIAMIENTO entre los edificios para permitir una
adecuada circulacion de los vientos

La vegetacion se utilizara en el disefio
arquitectonico como medio de control
VEGETACION ambiental y de forma estética, de
acuerdo a sus atributos, entre las
cualidades se puede mencionar,
Purificar el aire, define circulaciones
peatonales.*®
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VISUALES DESDE EL TERRENO
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PREMISAS FUNCIONALES
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TRABAJO PRACTICO N° 2

OBJETIVOS

. Comprender las variables naturales y culturales que caracterizan a un
determinado territorio.

. Analizar las exigencias que estas variables imponen a la arquitectura y el
urbanismo y a la toma de decisiones proyectuales.



1) Buscar y analizar informacidn respecto a las variables de la naturaleza y de la cultura que inciden en el
estudio de un sitio en particular, de acuerdo con los temas abordados en clase y a la bibliografia obligatoria
disponible en el aula abierta:

- TERRENO (constitucidn, formay sismo),

- CLIMA (temperatura, humedad, precipitaciones, vientos, asoleamiento)

- VEGETACION (factores que la condicionan, tipo de hoja, forma y altura, ventajas asociadas a la arquitectura
y el urbanismo). En este punto, como hablamos de variables naturales, debemos analizar la vegetacion
autdctona y también la vegetacion que se encuentra en el oasis.

- FORMAS DE LA CIUDAD: Analizar tipos de sendas, bordes, hitos, barrios

- ANALIZAR TIPO DE PLANO O FOTO AEREA

- USOS DEL SUELO

Luego, mediante graficos, mapas, imagenes y textos breves se analizaran los temas tedricos considerando al
distrito de Uspallata como caso de estudio.

2) Establecer premisas de diseiio para el terreno donde se desarrollara el proyecto de la materia Arquitectura
Il. A las premisas propias a establecer de la materia Teoria 2, sumar premisas vinculadas a las percepciones y
vivencias en el terreno (vistas destacadas del paisaje y la arquitectura, elementos relevantes del paisaje natural,
presencia de miradores existentes o futuros, sonidos predominantes, percepcion del suelo-sustrato y sus
caracteristicas sensoriales (blando-duro-acolchonado-himedo-frio-seco-aspero, etc.), texturas visuales del

entorno, incidencia de la luz y la sombra, etc.).
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