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Software libre es aquel que, para cualquier 

propósito, se puede usar, copiar, distribuir y 

modificar libremente, es decir, es software que 

incluye archivos fuentes

SOFTWARE LIBRE



En enero de 1984, Richard Stallman inició el 

proyecto GNU (siglas recursivas de GNU is Not 

Unix), cuyo propósito era crear un sistema 

compatible con Unix, pero de código fuente 

abierto, para poder compartir esos programas sin 

violar la ley.

SUS INICIOS
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Un estudiante finlandés, Linus Torvalds, redactó, 

en 1991, un núcleo compatible con Unix para 

computadoras personales, lo puso a disposición 

de todo el mundo por medio de Internet. 

Había nacido GNU/Linux.

SUS INICIOS



Los programas de computadora, como obra 

intelectual, están bajo el mismo régimen de 

derecho de autor tal como un libro o una canción. 

El software no se puede instalar sin permiso.

Los autores pueden otorgar permisos a sus 

usuarios, mediante el uso de licencias. 

SOFTWARE LIBRE



GNU GPL desarrollada por la FSF (Free Software 

Foundation). 

“Cada vez que usted redistribuya el Programa (o 

cualquier trabajo derivado del Programa), el receptor 

automáticamente recibe la licencia por parte del 

licenciatario original para copiar, distribuir o modificar 

el Programa sujeto a estos términos y condiciones. 

Usted no puede imponer ninguna otra restricción a los 

receptores limitando los derechos garantizados en esta 

Licencia.”

LICENCIA



Desarrollo colaborativo

Una de las ventajas del uso y desarrollo de 

software con el licenciamiento de los 

programas libres permiten la construcción 

comunitaria de software.

Los desarrolladores de software pueden 

acudir a  colecciones de programas y 

bibliotecas que ya fueron desarrolladas y 

probadas. 



Stallman en Argentina
En septiembre de 2011 mientras Stallman se 

encontraba en  la Argentina para dar varias charlas 

promoviendo el conocimiento libre, dio una 

sorpresa “contra el plan Conectar Igualdad, al que 

llama "Condenar a maldad"



Las licencias
Copyleft utiliza la ley de copyright, pero en lugar de 

privatizar el software, ayuda a preservarlo como 

software libre.

Autoriza la ejecución del programa, su copia, 

modificación y distribución de versiones 

modificadas, siempre que no se añada ninguna 

clase de restricción a posteriori.



Licencias
Licencias de software de código abierto robustas fuertes, lo 

contienen una cláusula que obliga a que las obras derivadas o 

modificaciones que se realicen al software original se deban 

licenciar bajo los mismos términos y condiciones de la licencia 

original. 



Las licencias de software de código abierto robustas 

débiles o híbridas, contienen una cláusula que obliga a 

que las modificaciones que se realicen al software 

original se deban licenciar bajo los mismos términos y 

condiciones de la licencia original, pero que las obras 

derivadas que se puedan realizar de él puedan ser 

licenciadas bajo otros términos y condiciones distintas. 



Gestión de proyectos



Gestión de proyectos






	Diapositiva 1: Ingeniería de software I
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9: Desarrollo colaborativo 
	Diapositiva 10: Stallman en Argentina
	Diapositiva 11: Las licencias 
	Diapositiva 12: Licencias
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14: Gestión de proyectos
	Diapositiva 15: Gestión de proyectos
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17

