ARQUITECTURA |

Taller de integracion proyectuadl
Splash redefine la plaza
No es un mero consumidor de recursos, sino una infraestructura que ensena a
sobrevivir, convivir y prosperar en le secano Mendocino
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Tipologia Hidrica

Interaccion Social
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Eficiencia del Recurso
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Tainan Spring (Taiwan) - Recuperacion de infraestructura urbana hundida.
Diana Memorial Fountain [Londres) - Circuito cerrado de flujo continuo y topografia.
Water Playground (Polonia) - El juego acudtico como pratagonista absoluto.




Lecciones Proyectuales para Splash

Forma y Topografia: Alteracion
de niveles para contener el
recurso hidrico visual y
fisicamente, creando
microclimas hundidos.

Interactividad: El agua planteada
no como contemplacion pasiva, -
sino como experiencia tactil que
transmite un mensaje a los
pequenos usuarios.

Integracion de Ciclos:

Sistemas donde el diseno guia el
recorrido del agua, haciéndolo
visible y pedagogico antes de su
recirculacion.
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Taxonomia del Recurso Hidrico

Espejos de Agua
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Fuentes Interactivas
(Chorros)
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Sistemas de Neblina

Canales de Escorrentia
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Espejos de Agua

Poca profundidad, alto valor
reflectivo y paisajistico. Uso
pasivo.

Fuentes Interactivas
(Chorros)

Sistemas de piso a presion
variable. Alto dinamismo y
juego social.

Sistemas de Neblina

Emisores de microgotas para
enfriamiento evaporativo sin
saturacion superficial.

Canales de Escorrentia

Recorridos lineales que guian
visualmente el flujo hidrico
por la plaza.




Estrategias de Bajo Consumo Operativo

~ Automatizacion: Uso de temporizadores
O y sensores de movimiento en fuentes
interactivas para que el flujo solo se
active durante el uso real. |

Tratamiento: Filtrado mecanicoy
| UV integrado para mantener la

] —0 2 ,
c/ - potabilidad del recurso en areas de
contacto directo con usuarios.

Recirculacion Activa: Sistemas de
circuito cerrado con tanques de
compensacion subterraneos para
minimizar la pérdida por
evaporacion.
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Diagramas de Flujos y Relaciones Espaciales

© Zona Seca: Areas de descanso, sombra
y transito perimetral. Absorbe el flujo de
la comunidad universitaria.

@ Zona Humeda: Nodos de interaccion
acuatica centralizados para contenmon del
microclima.

Circulacion: Recorridos transversales
que invitan al usuario a atravesar la plaza
fomentando la transicion paulatina de lo
seco a lo humedo.



Estrategias Bioclimaticas Pasivas
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.78 Asoleamiento: Disposicion de
areas de sombra
(pérgolas/vegetacion)
orientadas para proteger las
zonas de permanencia
durante las horas de mayor
radiacion estival.
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Vientos Predominantes:
Captura de brisas para
dirigirlas a traves de los
sistemas de neblina y espejos de
agua, generando un efecto de
enfriamiento evaporativo natural
(oasis microclimatico) hacia las
zonas de descanso.




Ciclo de Sustentabilidad Hidrica

Paso 1: Captacion.
Superficies disefiadas para
dirigir el agua de lluvia - N, N
hacia jardines de lluvia. | | 4 -

- e , - - Paso 2: Filtrado Bioldgico.
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Paso 4: Riego y Reliso.
Alimentacion de areas verdes
y recuperacion para
limpieza urbana.

4 Pglso 3: Almacenamiento.
| Clsternas.subterraneas |
~de retencion.



-~ Materialidad Permeable y Flora Filtradora

Materialidad Botanica

Superficies Permeables:
. Pavimentos drenantes que evitan
la escorrentia superficial rapida
y permiten la infiltracion
directa al sustrato.

Plantas Acuaticas
4 (Hidrofitas):
Incorporacion de

especies adaptadas

de la region como la

Totora y el Junco.

Sus tejidos radiculares

absorben nutrientes y

elementos quimicos,

actuando como el motor
e | 1l /\ \ (/] // principal del filtrado

> \\'V (/7 amsm\R\ i /74 natural del parque.
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Sintesis de Premisas de Diseno

Criterio Ambiental:
Emular el comportamiento del
humedal Ramsar mediante sistemas
de infiltracion natural y
especies de bajo consumo.

Criterio Tecnologico: ,
Implementar tipologias hidricas
de circuito cerrado y
activacion por demanda para
garantizar cero desperdicio
en el secano.

Criterio Social:
Utilizar el agua como
herramienta ludico-pedagogica,
transmitiendo a los usuarios
la importancia de la
supervivencia hidrica.
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Splash rede ne 10 plazos
NO es un mero consumidor de recursos, Sino und infraestructura que
ensena a sobrevivir, convivir y prosperar en le secano Mendocino




SALDANO HORACIO
SEGOVIA SILVIA
BRIUGLIA ROSANA
GONZALEZ IZCO BERNARDO
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