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LA PAUSA EN EL PAISAIJE

PASEO COSTERO + ESPACIO DE
CONTEMPLACION




;Como puede la arquitectura
transformar el acto de caminar
en una experiencia de
contemplacion?

« Comenzamos pensando en una EXPERIENCIA

« Caminamos mentalmente el lugar; lo
observarmos: lo descubrimos.

 Nos preguntamos ;como Ila arquitectura

Fuede acompanar ese recorrido hasta
ransformarlo en una pausa?



NO DISENAMOS
SOLAMENTE UN LUGAR

Disenamos una experiencia espacial.

Liegar

l

Recorrer

l

Descubrir

l

Pausar

l

Contemplar

l

Permanecer
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; QUE ES UNA PAUSA?

PAUSAR NO ES SOLAMENTE SENTARSE

Una pausa puede ser:

. detener el cuerpo

. cambiar el ritmo

. cambiar la direccidn

. mirar

. escuchar

. sentir una textura

. enfrar en sombra

. descubrir una visual

. encontirarse con el paisaje

La pausa comienza antes de detenerse




EL UMBRAL NO ES UNA PUERTA

Es un espacio de fransicion
Un “entre”:

« exlerior < interior

* infemperie «— cobijo

«  movimiento < pausa

* ruido < silencio

 |uz & penumbra

« recorrido «<» contemplacion

El umbral puede tener espesor
Puede habitarse




EL ESPACIO NOS PREPARA

L
| -

;Como puede Ila arquitectura @ -
hacer que nuestro cuerpo cambie B
de ritmo?

' TLLL
Luz "t irsennns
i
e 7L ) an
luz - penumbra — luz AL T

Sonido

ruido — silencio — escucha

Movimiento

rdpido — lento — detenido

Materia

aspera — tactil - calma

Espacio

abierto - comprimido — expandido




EL VACIO

NO DISENAR SOLAMENTE DESDE EL
OBJETO

;Qué pasa en el espacio que queda entre las
cosas?

MURO —VACIO -MURO

Ese vacio puede: - dirigir - encuadrar
- proteger - comprimir
- expander - detener

- contemplar

El “vacio consciente”, asociado al concepto de Ma (espacio
negativo) : disenar también desde el espacio vacio que
permite que el tiempo y la experiencia tengan lugar
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EL LUGAR - USPALLATA

Un paisaje que no es fondo: es materia de Proyecto

1. MONTANA 2. RIO 3. TIERRA
4, PIEDRA 5. VEGETACION 6. sOL
7. VIENTO 8. SOMBRA

Antes de poner arquitectura en el paisaje, tenemos que aprender a mirar el paisaje
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EL CLIMA TAMBIEN PROYECTA
EL LUGAR NOS PONE CONDICIONES

SOL AMPLITUD TERMICA

Controlar el exceso de Buscar masa, inercia y

radiacién y generar proteccion.

sombra. 7
TOPOGRAFIA

VIENTO Implantarse, hundirse,

Proteger, desviar, filtrar. apoyarse.

Trabajar con el proyecto al ras del svuelo,
vtilizando la topografia y la masa arquitectonica
como parte de las estrategias de respuesta al
clima




DE LA INTEMPERIE AL

COBIJO
UNA SECUENCIA ESPACIAL

INTEMPERIE
FILTRO

PENUMBRA
UMBRAL

APERTURA

| .
CONTEMPLACIO

La arquitectura no aparece de golpe... Se
descubre progresivamente




EL RECORRIDO ES EL
PROYECTO

No pensar:
“Tengo un acceso + un mirador.”

Pensar:
;. Qué ocurre entre uno y otro?

— Inicio

— Transicion

— Cambio

— Pausa

— Descubrimiento
— Apertura

— Contemplacion
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‘[oBYy LAMENTE MIRAR

EL PAISAJE

0 IR COMO MIRAR

La arquitectura puede:

ocultar
filtrar
encuadrar
dirigir
abrir
revelar

;. Qué quiero que vea?
;Desde donde?

;Cuando aparece?

;. Qué quiero ocultar antes
de revelarlo?



LA MATERIA CONSTRUYE LA EXPERIENCIA
PIEDRA + TIERRA + HORMIGON + LUZ + SOMBRA

La materia no es solamente una eleccion estéetica

Puede
Pesar
Proteger
Enfriar
Calentar

- Sonar

- Rugosidad

- Guiar

- Marcar un ritmo

SUELO

tierra — canto rodado — superficie lisa

MURO

piedra — masa — proteccion

CUBIERTA

sombra — filtro — luz



PENSAR CON EL CUERPO
; QUE LE PASA AL CUERPO?

e R ™ L e
;_"‘W;‘\"\K"‘_\g\

CAMINAR =R

-

;. Qué ritmo tiene?

TOCAR
;. Qué textura encuentro?

ESCUCHAR
;. Qué sonido produce el suelo?

MIRAR
. Qué encuadra el espacio?

SENTIR
¢Estoy protegido o expuesto?

DETENERME
;Donde y por qué?







DEL CONCEPTO AL PROYECTO
; COMO EMPEZAMOS?

01 — OBSERVAR
El lugar.

02 — ANALIZAR
Clima, topogradfia, visuales, recorridos.

03 — INTERPRETAR
;. Qué nos dice el lugar?

04 — CONCEPTUALIZAR
;. Qué experiencia queremos construir?

05 — EXPERIMENTAR
Croquis + maqueta + seccion + materia.

06 — PROYECTAR
Recorrido + umbral + contemplacion.

07 — COMUNICAR
Dibujo + maqueta + bitacora.
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EL DESAFIO - LA PAUSA EN EL PAISAJE

Disenar un espacio al ras del suelo que, mediante el recorrido, la materiq, la luz, la sombra vy la
relacion con el paisaje, transforme el acto de caminar en un acto de contemplacion.

;EN QUE MOMENTO EL CAMINAR SE TRANSFORMA EN CONTEMPLAR?
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recorrido — fransformacion espacial — [sJe[Vi e I eIeYs1(=111] o] [e[ed[e]y

La idea es la busqueda de que umbral y contempl eledle BI={e iRV N1 s (Lo X 00 00100
continuo, donde el recorrido se transforme progresi\Zela Il CR=-11R e L=ldaale g[Sl gled e



EI espacio

“La luz y las sombras son mis herramientas para
transformar una idea en poesia” OSCAR NIEMEYER

La na¢

rIoSc' -

arquitect

SUQC ofe

:con el-m@terial” Creo que la ‘qrquﬂee; e
de eso. No'se trata de papel no se trata de formas. ‘
‘Se trata de espacio y materlal “PETER ZUMTHOR

“Cuando creo un espacio, busco

recorrido provoque una fransformac
el estado de dnimo de la perso
| ofrecer un lug
'_paus un vacio dc Ia luz y el




SALDANO HORACIO
SEGOVIA SILVIA
BRIUGLIA ROSANA
GONZALEZ IZCO BERNARDO
SALATINO DELFINA
PANI GIULIETTA



